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Ако трябва се избира най-лоша ko- 
puua на РС Мата за Всички Времена, ma- 
зи от преди три години със сигурност 
ще е сред номинираните. Може би Всич- 
Ко това, Което се случи или по-точно, 
Което не се случи с Duke Nukem през ua- 
лото това Време, nonu и Във Визията 
на нашето списание. Разбира се, нито 
някой ни е Виновен, нито е нарочно, 
просто съвпадение и лоша поличба. Но 
аналогията е интересна, Все пак. 

Ще припомня само, че след Manhattan 
Project не последва нищо. ДългоочакВа- 
ният Duke Nukem Forever още не в изля- 
зъл. Няма друго такова чакане, просто. 
Няма фирма, Която с по-голямо само- 
чувствие е изговаряла “when it’s done” 
на Въпроса koza Все пак най-после ще я 
бъде играта. Не ми се мисли Колко пари 
и слава можеше да донесе това загла- 
Вие на създателите си. Не че и сега не 
биха отупали пазара едно хубаво, но Be- 
че няма да е същото, убеден съм. Прос- 
то хората претръпнаха и даже сВръхо- 
чакванията сигурно няма да са основ- 
ният проблем, а умереният скептици- 
зом, че ще се сбльскаме с един марке- 
тингов продукт, Който е направен npe- 
димно да бръкне качествено В ожобове- 
те на геймъра. Освен това пазарът е 
пренаситен, а и В гейминга се извъртя 
поне едно поколение. 

Пиша тези неща без ентусиазъм, 
защото и аз съм от хората, попаднали 
под чара на Вике Микет преди години. И 
съм далеч от мисълта да смятам, че 
славният бабаит има нещо общо с 
Всичките тези бъркотии. Просто съв- 
падение, лоша поличба... Случваг се тия 
работи. 

Петър Табов 


скате ли да се почувствате Като 

Катраненочерно нигро от гетото, 

при чиято поява Всичко Живо за- 
почва да трепери? Имате ли Желание да 
нахлузите развлачените комбати, да се 
напушите Като прасе, да се метнете на 
своя тунингован Кабриолет и с пилене на 
гумите да разпорите асфалтовата 
джунгла? А случайно да Ви се е искало да 
заптокнете В колана си 9-милиметров 
пищов? Ако отговорът на горните Bon- 
роси е “да”, то следващият Ви месец със 
сигурност би трябвало да мине В Компа- 
нията на СТА: Зап Andreas... 

А може би не? Всъщност за Какво Ви 
е Въпросната Виртуална генгста-симу- 
лация, когато родните гета Ви предла- 
гат Къде-Къде по-реалистично изживява- 
не. Точно Както си седях пред Клавиату- 
рата с празна, размекната от летните 
жеги глава, ръката ми неволно се плъзна 
Към мишката, Която съвсем небрежно 
Кликна Върху линка на известен българс- 
ки новинарски сайт. Все пак нали трябва 
да имам идея Какво се случва и извън Вир- 
туалната реалност, а някакси оп около 
година упорито отказвам да си Купя те- 
левизор. 

Та челното заглавие на Въпросния 
новинарски сайт ме нацели като бейз- 
болна бата по тиквата. Там се разказва 
как известният герой от столичните 
ъндъргаунд среди Никола ИВанов – Бобъ- 
ра е обект на бомбен атентата 6 КВ. 
“Гоце Делчев” заедно с още петима ду- 
ши. Това, Което ме потресе В поредно 
за столичния град покушение беше, че 
осколки беше отнесла и нищо неподози- 
раща 74-годишна баба, шмала лошия 
Късмет точно В пози момент да мина- 
Ва край бронираното “Паджеро” на “биз- 
несмена” с прякор на бозайник от раз- 


ред “Гризачи”... 

И тъй Като точно бях приключил с 
текста за СТА: San Andreas, някакво He- 
ясно усещане се загнезди В главата ми. 
Нещо твърде познато имаше В това, ko- 
ето Виждах през последните дни и сед- 
мици 6 столичния град. 

Някак твърде познати ми изглеждаха 
и застрашително ръбатите двойки 
Мерцедес “Кубче”, Които фучаха В СТА- 
стил из софийските улици. Като изваде- 
ни от хит на RockStar ми изглеждаше и 
озверялата банда генгста- сигаани, koa- 
то около седмица по-рано уби от 600 
столичен професор, дръзнал да им се из- 
репчи. 

Същото СТА-чувство ме заля и koza- 
то отново се Качих В прясно ремонтира- 
ното си голфче и се гмурнах В пиковите 
автомобилни задръствания, където 03- 
Верели шофьори с Кървясал поглед omn- 
равят пожелания ком женската част от 
човечеството. 

В този момент си дадох сметка, че 
СТА: Зап Andreas може би Всъщност не 
ми трябва. Всичко това, Което го има В 
играта и заради което тя беше забране- 
на В някои страни, Всъщност е горчива- 
та реалност, Която Виждам пред очите 
ми. Живот без маска и без грим - “озъ- 
бено свирепо Куче”, както би казал един 
друг герой на една оруга епоха. 

Има ги и генгста-персонажите, има 
ги и скъпите Возила, има ги и наркотици- 
те, има ги и ввтините мацки, готови да 
направят Всичко срещу две питиета 12- 
годишно и една “магистралка”. Има ги и 
хората, koumo искат да им подражават. 
Така че бай-бай СТА: San Andreas, добре 
дошъл СТА: Sofia. Май ще бъде бъде горе- 
ЩО AAMO... 

Момчил Милев 
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най-играни игри на РС Мата претър- 
пя няколко катаклизма. Размества- 
нето В предпочитанията на геймърите 
са очевидни, Като лидерът продължава да 
бъде еднозначно и несъмнено World of 
WarCraft. Бяха направени onumu за манипу- 
лиране на резултатите, koumo само noka- 
заха, че техническата грамотност на HA- 
кои читатели е Висока, но не и по-Висока 
от нашата и по-специално на системния 
администратор. След предприетите 
технически мерки можем да говорим за 
абсолютно обективни резултати, изне- 
надващи със своята противоречивост и 
разнообразие. 
Втора по популярност през този ме- 
сец е Heroes Ш. С Компютърните игри се 


[| рез изминалия месец Класацията за 


. World of WarCraft 

. Heroes Ш 

. WarCraft Ш 

. Counter-Strike 

. FIFA 2005 

. StarCraft: BroodWar 

. Guild Wars 

. Diablo Il:LoD 
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един глас от Guild Wars, Което говори 
добре за качествата му и годността му 
Все още да забавлява истински. Със съ- 
щия брой гласове на девето място се 
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случва нещо, Което можем да забележим 
и при мобилните телефони - не е нужно 
да е последен модел, щом е хубав и щом 
мнозина го предпочитат. Heroes е Heo- 
фициалният личен лидер на повечето 
Негоез-фенове, koumo не харесват uem- 
Въртата Версия и предпочитат да се съ- 
бират на гости, да пият биричКи и да uv- 
кат ли цъкат стратегии и тактики В 
унеса на удоволствието. 

Трети е WarCraft 111, Който Вече се е 
превърнал В истинска Blizzard-kaacuka, no- 
добно на любимия на редактора шести 
участник, StarCraft: Broodwar. Четвърто- 
то и петото място на FIFA и Counter- 
Strike само доказват изказаната по-горе 
теория за мобилните телефони и игрите. 
През това лято футболни страсти Като 
през миналото не се очакват, затова mo- 
Жем и да предположим, че симулациите 
пред монитора ще бъдат предпочетени, 
наравно с джиткането с приятели на HA- 
Кое игрище под палещите лъчи на Юлско- 
то слънце. За пореден път директната 
футболна симулация се налага над ста- 
mucmukama, Като Football Manager е едва 
десети. Нищо. Статистиката така или 
иначе не е за масовия човек. 

Онлайн игрите са огромен хит по цял 
свят, а В Азия Вманиачването е с най-шо- 
Киращи размери. Guild Wars предизвиква 
лесно обясним интерес, тъй Като е нова, 
различна и провокираща. Дотолкова npo- 
Вокираща, че някош играчи са разбрали 
провокация В един друг, революционен 
смисъл. Доказано е, че революциште но- 
сят дългосрочно добро, но краткосрочно 
преди Всичко разочарование. Затова u е 
умесно да се отбележи, че Guild Wars mo- 
же би ще предизвика сензация с Времето, 
но Все още не му е дошло Времето — Въп- 
реки стремежите за доказване на обрат- 
HOMO. 

Осмият Diablo Il: LoD изостава само с 


класира Knights of the Old Republic 2. За cv- 
Жаление манията Ha Star Wars не успява да 
зарази по същия мащабен Всепоглощащ 
днешното младо поколение, Както ma 6 
сторила преди около 20 години със сегаш- 
ните татковци и батковци. Всяко Време 
със страстите си – сега е Времето на 
MMORPG, ако още не сте разбрали. 

През месец май цялата индустрия за 
забавление беше подчинена на задаващия 
се последен, трети епизод от поредица- 
та за “Междузвездни Войни”. Подобна по 
мащаб Кампания за последен път шмаше 
около предстоящата прожекция на “Влас- 
телинът на пръстените: Завръщането 
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Гледах го на Кино по-късно 27.48% (333) 
Да, пред монитора 21.70% (263) 
Планирам да го гледам 18.73% (227) 
Да, още на 19 май 15.26% (185) 
Не съм фен 13.61% (165) 
Ще го изчакам на ОМО 3.22% (39) 


на Краля”. Попитахме Ви дали сте гледали 
„Отмъщението на ситите” и се оказа, че 
да, масово Всички са се поддали на исте- 
рията и са отишли да гледат завършва- 
щия сегмент В хексалогията на Джордж 
Лукас. Ниският брой на хората, koumo са 
го гледали още В първата нощ, е лесно 
обясним, при положение че цяла София се 
беше Юрнала kom Кината, за да усети no- 
напред от останалите тръпката на u3- 
Вестния предварително Краб. На фона на 
новините за преборване на пиратството 
и затваряне на сървъри, koumo пълнят 
Всички Вестници, броят на гласувалите, 
които са си спестили 6-те лева и са сед- 
нали пред монитора, е доста сериозен. За 
тях е останало удоволствието от UH- 
Вестираните В друго 6 лева. За Всички 
други беше големият кеф да си В препълне- 
на зала, звуковите ефекти да те разтри- 
cam и след това, още под Въздействието 
на адреналина, да спориш с приятели дали 
Лукас отново е уловил магията или прос- 
то е Врътнал едни три часа, за да зарабо- 
ти още неколкостотин милиона долара. 

В спора се ражда истината. Да поспо- 
рим за най-добрите игри и през следва- 
wua месец на www.pcmania.bg, пък нека 
по-добрият победи... 
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ФА сис пай ноет 
г 22 "е Мепио!. Със ще сеосвежиш 
22 и ще се супер Фсобено! 


фи 
когато видиш, чекосала ти]н ра 


Head & Shoul lers Menthol 
В не е ростагъчно. бъди свеж! 


По-добре късно, 
отколкото никога 


За съжаление и този месец не се 
размина без забавянето на няколко 
геймки. На първо място - излизането 
на Star Wars: Empire а! Маг - бъдещата 
стратегия на Рїегодіурћ - се отлага за 
пролетта на 2006-та. От секцията с 
често задавани Въпроси на сайта на 
Wolfschanze 1944 пък научихме, че този 
посветен на Втората светоВна 
шутър, Вдъхновен от истинската uc- 
тория за група ВисокопостаВени немс- 
Ки офицери, Които се опитват да под- 
готВят атентат срещу Хитлер, ще се 
появи през август, Вместо през Юни. 
Също така и Рагамопа – стратегията, 
чието действие ще се развива В пара- 
лелен на нашия свят, Където динозаври- 
те Все още са оцелели - няма да излезе 
навреме. Първоначално тя трябваше да 
Види бял свят през последното триме- 
сечие на тази година. Сега обаче се 
очаква едва през 2006-та. 


Без РС версия за 
187 Ride ог Ше 


30 Gamers получиха официално 
потвърждение от Ubisoft, че работата 
по РС Версията на 187 Ride ог Die е прек- 
ратена. Колегите ни са запитали френс- 
ките геймразпространители за стату- 
са на този проект, след като са забеля- 
зали отсъствието на РС логото В ня- 
Колко техни анонса, свързани с играта. 
УВи, Въпросният състезателен симула- 
тор ще излезе през лятото единствено 
за конзолите Хбох, PS2 и GameCube. 


Нов сеч на 
WarCraft Ш-акаунти 


За пореден път от началото на го- 
дината, за огромно съжаление на Всеки, 
обичащ да посльгва, Blizzard утвърдиха 
своята репутация на безцеремонни na- 
зители на феърплея В Battle.net. Сега це- 
ли 53,928 акаунти на WarCraft Ш, чиито 
потребители са чийтвали Във Въпрос- 
ната стратегия, са затворени за пос- 
тоянно. 8,168 серийни номера са 
отстранени от ладъра за един месец, 
докато 3,331 - завинаги. Тези, koumo 
решат да се провинят повторно, рис- 
куват никога повече да не сптопят на 
територията на Battle.net. 


пате Оуег за 
авторите на Ациапох 


Още едно геймстудио не издържа на 
конкуренцията и падна В жестоката 
битка за слава и чест. Този път неща- 
стниците са Massive Development – 
хората, сътворили поредицата Aqua- 
пох. Решението за тяхното затваряне 
е Взето от собствениците и разпро- 
странителите JoWooD с идеята същи- 
те да могат да концентрират силите 
си Върху заглавия с по-голямо за потре- 
бителите значение от портфолиото на 
компанията-мабка. Въпреки Всичко Hac- 
тоящите проекти на злочестото сту- 
guo ще Видят бял свят рано или Косно, 
уверяват от JoWooD. 


След по-малко от година работа 
Джеймс Kanapo - главният изпълните- 
лен директор на геймразпространите- 
лите от Atari - подаде оставка и напусна 
изненадващо Компанията, за да стане 
президент на Entertainment Distribution 
Согр. Бордът на директорите е назначил 
Временно Бруно Бонел на Вопросния оси- 
ротял пост, докато намери човек, кой- 
то да замести Капаро за постоянно. Те 
не Винят отцепника за това, че е потър- 
сил по-доходоносна работа, но повдигат 
Въпроса защо, след като е приел оферта- 
та на EDC още на 9 май, е разкрил това 
пред Atari едва един месец по-късно. 


Продължение на 
Divine Divinity? 


Ha официалния сайт на Larian Studios 
изникна новина, В Която Въпросната 
геймкомпания споменава Как от изве- 
стно Време насам работят Върху чис- 
то нов енджин за своята следващата 
ролева игра. Анонсът е придружен и от 
няколко скрийншот, на единия от kou- 
то, стига да се загледате, се Вижда nv- 
тен знак с надпис Вердистис — един от 
градовете 6 Divine Divinity. Това по Всяка 
Вероятност означава, че бъдещият 
проект на компанията ще представля- 
Ва именно продължение на Въпроснопо 
доста сполучливо ВР@ от 2002-ра. 


Планове за трети 
сай of Duty? 


Още преди дори Втората част на 
Са! of Duty да е Видяла бял свят, на офи- 
циалната страница на Infinity Мага, В 
раздел “работа”, се появи странна обя- 
Ва. В нея Въпросните геймразработчи- 
ци съобщават, че търсят усилено 
старши програмист, от една страна, 
за една съвсем нова поредица, и, от 
друга, за С003. По Всяка Вероятност 
зад това съкращение се крие Са! of Duty 
3. Дали е така със сигурност обаче, ще 
разберем с течение на Времето. Още 
повече анонсът бе преработен няколко 
дни след появата му и С003 изчезна 
безследно. 


Far Cry ще се разшири? 


На сайта на Play.com изникна Heo- 
чаквана Възможност да си поръчаме 
Все още неозаглавения експанжън за Far 
Сгу. Според същия източник разширени- 
ето на пози тропически шутър ще из- 
лезе на пазара В началото на август. 

На страницата на Gameplay пък се 
подвизава горе-долу подобна оферта с 
тази разлика, че според нея новата 
игра ще Види бял свят В Края на окто- 
мври. 

Засега не се знае абсолютно нищо 
друго, освен че Въпросният експанжън 
(ако Въобще ще има такъв) ще изисква 
оригиналния Еаг Сгу, за да бъде подкаран. 


свещено продължение 


Макар и Все още необявена официално, 
Sacred 2 със сигурност се Кове с нестих- 
Ващ ентусиазъм В геймработилницата 
на ASCARON. За това свидетелстват 
кратките съобщения на немски - както 
на официалната страница на Компания- 
та, maka и на тази, посветена на Въпрос- 
ната диаблоподобна хек-енд-слеш ролева 
игра. Все още обаче не е изнесена каква- 
то и да била допълнителна информация. 
Прочее не забравяйте да прочетете 
ексклузивното ревю на Underworld — офи- 
циалния експанжън на първата част - В 
настоящия брой. 


Шофьорът ще се завърне 


Atari обещаха, че през 2006 ще позво- 
лят на Куката Танер да се завърне В едно 
съвсем официално продължение на Опмег 
за РС, Xbox и PS2. Четвъртата част от 
тази екшън поредица е поверена отново 
на Reflections Interactive и ще прилича nobe- 
че на оригинала, отколкото на Опузг. И 
най-Вече — ще Включва поддръжка на мул- 
типлебър. Действието В нея ще се раз- 
Вива Във фотореалистична интерпрета- 
ция на Ню Иорк и ще предлага мисии с не- 
линейна структура, обвързани около един 
общ сюжет. 


Отново братя по оръжие 


След неочаквания успех, Който noc- 
тигна Brothers п Arms — този на пръв пог- 


лед просто пореден шутър по Втората 
световна - бе нормално да се появи и He- 
говото официално продължение. То носи 
подзаглавието Earned in Blood, ще излезе 
за РС, Xbox u PS2 В Края на годината. Me- 
рата ще предложи нова сингъл Кампания, 
В Която ще погледнете Войната през 
очите на сержант Хартсок. Ще получите 
солова Кампания, развиваща се В Норман- 
дия, още мултиплейър Карти, кооперати- 
Вен скьрмиш, дополнителни оръжия и 
превозни средства (като например М10 
“Wolverine” Tank Destroyer). 


Playboy ce разширява 


Playboy: The Mansion — симпатичната 
сим игричка на Cyberlore Studios — ще се 
сдобие с официален експанжън. Той е озаг- 
лаВен Party Pack и се Кани да предложи HO- 
Ви геймплей елементи, герои и мисии. 
Благодарение на него ще можете да орга- 
низирате лудите плейбой Купони, с Които 
Хю Хефнер Винаги се е славил. Например 


такива, по koumo се Влече мъжката че- 
ляд от семейство Болдуин. 


Нови карибски пирати 


Авторите на Morrowind анонсираха 
разработката на Pirates of the Caribbean: 
The Legend of Jack Sparrow — екшън-прик- 
люченска игра по мотиви, Взети от 
блокбъстъра “Карибски пирати” с Джони 
Деп и “Леголас” от Властелина. Тя ще u3- 
лезе за РС, Xbox u PS2 и ще ни gage Въз- 
можност да се превъпльтите В ексце- 
нтричния и заредения с неизчерпаем за- 
пас от саркастични забележки ca- 
мовлюбен nepko Джак Спароу. Отново ще 
можем да пиратстваме, Крадем, отвли- 
чамте и търсим скрити съкровища из 
Карибите. За разлика от предишното 
подобно заглавие на Компанията, насто- 
ящата игра обаче ще е по-екшън ориен- 
тирана. Ще прилагате доста зрелищни 
комбинации от удари, докато се биете с 
несекващи орди от противници, и с me- 
чение на Времето ще научавате нови Ha- 
чини да ги размазвате по пода. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


тии ИЕН 
Заглавие Издател 
BloodRayne 2 Majesco 
Worms 4: Mayhem Codemasters 
Starship Troopers Empire Interactive 
25 To Life Eidos 
Call of Cthulhu: Dark Corners of the Earth 2K 
Games 
WWII Tank Commander 
RHEM 2 
ESPN Ultimate Baseball Online 


— GotGame 
Got Game 
_Netamin.com 


Това са дати, обявени om фирмите - разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 
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Бъдещето на електронните развлечения... сега! 


Ката ситуация “една добра и една ло- 

ша новина”. Добрата новина е, гей- 
мингът и електронните развлечения Ка- 
то цяло (kamo че ли) са на прага на истин- 
ска революция. Лошата новина е, че ста- 
Ва Все по-малко Вероятно и персоналният 
Компютър да получи своята (подобава- 
ща) роля В тази револЮция. ЕЗ 2005 отбе- 
ляза поредния срив В интереса, не толко- 
Ва на геймърите, колкото на издателите 
и създателите на игри Ком РС-то Като 
потенциално средство за домашно разв- 
лечение. 

Ако някой се съмнява В думите ми, 
може да ги провери по един много лесен 
начин — просто отворете Кой да е прес- 
тижен гебмърски уебсайт и проверете 
сами Какво е съотношението между ЕЗ 
материалите, посветени на Конзолни, и 
съответно на РС заглавия. Оттук Hama- 
тък за четящите тези редове (8 рамки- 
те на РС ориентирано геймърско изда- 
ние) остават 98а Варианта. Първият, 
разбира се, е да ми теглят една и да про- 
должат нататък по страниците на cnu- 
санието. Не Ви съветвам да го правите, 
защото това няма да промени нищо. 
Вторият Вариант е просто най-после да 
загорбят “Клубните” си пристрастия и 
да опитат да бъдат просто геймъри 
Вместо “РС геймъри до смърт”. Защото, 
мамка му, какво значение има на Какво 
точно ще играем, щом основната ни цел 
е просто да се забавляваме... 


Е“ ни за пореден път пред Класичес- 


РС хроника на една 
предизвестена смърта 


Честно Казано, лично аз също бях из- 
ненадан от сериозното отстъпление на 
големите издатели от идеята за персо- 
налния Компютър Като геймърска mawu- 
на. Не че не очаквах тази тенденция да се 
задълбочи, по-скоро не мислех, че Конзоли- 
те ще дръпнат така смазващо напред. С 
изключение на Кажи-речи три Ключови 
заглавия (Аде of Empires 3, The Elder Scrolls 
IV: Oblivion u Battlefield 2) на шоуто moman- 
но липсваха Впечатляващи “РС only” xu- 
тове. ИзключВам някои Massive Multiplayer 
Online игри. Но пък и трите Конзолни 2u- 
ганта — Sony, Microsoft u Nintendo, заявиха 
недвусмислено, че онлайн забавлението е 
едва ли не главният приоритет В техни- 
те планове В битката за заветното пър- 
Во място при конзолите от ново поколе- 
ние. И ако преди 5 години подобни твър- 
дения биха прозвучали по-скоро екзотич- 
но, днес почти никой не се съмнява В он- 
лайн потенциала на домашните системи 
за развлечение. 

След Като Интернет престана да бъ- 
де запазена територия за персоналните 
компютри, бавно и полека се стопиха и 
другите два сериозни РС аргумента - 
фърст пърсън шутърите и стратеги- 
ческите игри. И В двата случая ставаше 
дума за единия от двата очевидни недос- 
mambka на Конзолните игри - липсата на 
подходящ Контролер, Който да предлага 


поне поносима алтернатива на убийст- 
Вената Комбинация от мишка и Клавиа- 
тура. Оказа се обаче, че през последните 
две години - първо, стратегическите иг- 
ри здраво губят от популярността си и, 
Второ, на Куп хора Вече никак не им пука 
колко е неудобно да се играе шутър с no- 
мощта на геймпад. Да, аз лично също не 
мога да не се съглася, че да играеш FPS на 
Конзола е чиста проба наказание. ОКаза се 
обаче, че една малка армия от “новопок- 
ръстени” геймъри не са и помирисвали РС 
шутър и затова са адски “happy” с Halo 2 
или пък Metroid Рите. Да не говорим, че 
междувременно Всяко Ключово РС загла- 
Вие В този Жанр се сдоби (или е на път да 
се сдобие) и със своя Конзолна Версия, при 
това за Конзолште от настоящото поко- 
ление. 

Преди малко споменах за “два очевид- 
ни недостатъка на Конзолните игри”. 
Първият от max беше управлението (при 
това само В споменатите по-горе два 
Жанра). Вторият? Резолюцията, разбира 
се. Доскоро достъпните за масовия пот- 
ребител телевизори бяха наистина He- 
равностойна Конкуренция на РС монито- 
рите. Доколко това беше сериозен проб- 
лем за гейминга е друг Въпрос, на който 
просто не му е мук мястото. В момента 
HDTV технологиите при телевизорите 
стават Все по-достъпни и до съответ- 
ните премиери на трите Конзоли от ново 
поколение (насрочени съответно за Края 
на 2005-та и Втората половина 2006-та 


година) пази тенденция най-Вероятно ще 
се задълбочи. Вместо да губя ценно мяс- 
то В рамките на тази статия за обясне- 
ние на принципа на “разчитане” на HDTV 
резолюциите, Ви предлагам да прегледате 
ултра-кратката и прегледна статия по 
Въпроса на следния линк – www.cheap-plas- 
ma-tv.com/hdtv-resolutions.htm. Предпола- 
гам, че ma ще Ви gage достатъчно добра 
представа за порядъка на резолюциите, В 
koumo се целят и трите конзоли от ново 
поколение. 

Накратко, става Все по-очевидно, че 
конзолите са на път да предложат не са- 
мо по-фостъпно и по-евтино, но за пръв 
път и по-Качествено развлечение, Всичко 
това от гледна точка дори на чистата 
хардуерна фактология. Разбира се, това 
не означава, че едва ли не В следващите 
няколко месеца ще спрат да излизат Ком- 
пютърни игри. РС ще остане една оп 
най-разпространените геймърски плат- 
форми В следващите поне 2-3 години. Но 
нейните “функции” неминуемо ще “затих- 
Ват”, Като основният фактор за Всичко 
това безспорно ще остане липсата на 
интерес от страна не толкова на геймъ- 
рите, колкото на издателите на развле- 
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Кателен софтуер. Именно тази “липса на 
интерес” провокира и доста Вялото от- 
ношение на дивелъпърите Към евентуал- 
ни ексклузивни РС заглавия. Тази тенден- 
ция беше особено очевадна на тазгодиш- 
ното ЕЗ, Където единствено ММО “РС 
only” проекти демонстрираха някаква 
сВежа мисъл. 


Видео конзолите - Revolution Calling? 


Че нужда от промяна В света на enek- 
тронните развлечения има, това е безс- 
порно. Поне за тези от нас, за koumo гей- 
мингът е нещо повече от особено ефек- 
тивен начин да си убиеш Времето. Нека 
Ви попитам нещо: през последните две 
години koako игри сте изиграли на един 
дъх. Аз лично две: Prince of Persia: The San- 
ds of Time u Half-Life 2. He е Кой знае Какво 
при над 2000 различни заглавия, излизащи 
годишно, не мислите ли? И Къде ли оста- 
на доброто старо Време на безсънните 
нощи, прекарани пред екрана? Може би ня- 
Кош хора си мислят, че проблемът е по- 
скоро В тях самите, но аз бързам да ги 
успокоя, че това не е така. Просто игри- 
те си приличат Като никога досега. 

Не на последно място, Вероятно и за- 


ради Космическите бюджети, стоящи зад 
Всяко по-мащабно ново заглавие, се 3am- 
Върди и тревожната тенденция да се 3a- 
лага на сигурно. 


Игри по касови филми, игри по комикси, 
продължения, откровени имитации на 
хитови заглавия 


- това е Кажи-речи Всичко, Което 
сВикнахме да очакваме напоследък както 
от РС, така и от Конзолните премиери. 
Именно това, между другото, е и основ- 
ната причина В рамките на този свой ma- 
териал за ЕЗ да говоря само и единстве- 
но за тенденции, а не за конкретни загла- 
Вия. Всеки, тръгнал да Види свежи и opu- 
гинални игрални идеи на тазгодишното 
изложение (моя мшлост Включително), 
остана здраво разочарован. Слава богу, 
официалното анонсиране на трите Конзо- 
ли от ново поколение “Възмезди” стекли- 
те се от цял свят поклонници на геймин- 
га. Защото независимо от това Коя от 
тях ще грабне палмата на първенство- 
то, едно е сигурно - и Sony, и Microsoft, и 
Nintendo, смятат здраво да се потрудят, 
за да приберат нашите изкарани с пот на 
челото геймърски пари. 
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Новините около новото поколение 
конзоли са не една и две, аи не разполага- 
ме с мястото за пространното предс- 
тавяне на Всяка от тях. Затова ще onu- 
там да започна от общите неща В Кон- 
цепциите съответно на Sony, Microsoft и 
Nintendo. Преди Всичко, както Вече споме- 
нах, Вече никой (Включително Nintendo) не 
се съмняват, че бъдещето на домашни- 
те забавления е немислимо без онлайн оп- 
циите, запазени доскоро само и единст- 
Вено за РС геймърите. Всъщност Micro- 
soft Вече доказаха, че са способни да се 
справят достойно с това предизвика- 
телство - отзивите за Xbox Live! (онлайн 
сървиса на Въпросната конзола) са опре- 
делено положителни. Засега Sony изоста- 
Ват по този показател, но съм убеден, че 
и те са си направили нужните изводи от 
неубедителното си представяне В пре- 
дишния “рунд”. И тъй като другата kalo- 
чова думичка В анонсите и на трите 2u- 
ганта беше “безжична Връзка”, онлайн 
достъпът и на трите нови Конзоли MUHA- 
Ва през WiFi протокол. И докато Sony и 
Nintendo обещаха недвусмислено, че mex- 


ните Конзоли ще разполагат с подобен 
Контролер, Включен В самата машина, 
Microsoft се задоволиха с дВусмисленото 
“WiFi ready” или с други думи - “може и да 
го има В Кутията, а може и да Ви се нало- 
Жи да си го купите допълнително”. 
Продължаваме на безжична Вълна. 
Контролерите (геимпадовете) и на mpu- 
те нови конзоли ще бъдат безжични. Toh- 
Ката разлика обаче е, че докато при Хрох 
360 те ще ползват просто инфрачервена 
Връзка, PlayStation 3 ще разчита на далеч 
по-актуалната (разбирай - най-вече “по- 
бърза” и “по-надежона”) Bluetooth техноло- 
гия. Засега Nintendo просто си замълчаха 
по Въпроса, както и за куп оруги работи, 
между другото. Всъщност те дори не по- 
Казаха геймпада на своята Revolution, за 
Който из Интернет Вече се носят леген- 
ди. Негласният предлог за това бе, че 
Nintendo се страхуват едва ли не идеята 
им да не бъде открадната. Странно Как 
точно и от Кого, след като и Ѕопу, и 
Microsoft показаха официално своите koH- 
тролери, koumo Всъщност представля- 
Ват леко модифицирани Версии на тези от 


да 
“предишните издания”. И Като си говорим 
за контролери, Sony надцакаха Конкуренци- 
ята и по още един показател В тази kame- 
гория - Ком един PlayStation 3 ще могат да 
се свързват цели 7 отделни контролера, 
докато при Xbox 360 те ще са go 4. 


Размазващите крошета на Sony 
продължиха с уточнението, че тяхна- 


та нова конзола ще ползва Blueray форма- № 


та за своята медия. Xbox 360 ще е обо- 
рудван както преди с ОМО устройство. За 
онези, пропуснали новините около този 
формат – става Вопрос за Възможност 
да бъдат записани близо четири пъти по- 
Вече информация на диск с размера на 
стандартен ОМО носител! Не е ясно още 
с Какво точно Ѕопу смятат да напълнят 
един такъв диск, но това със сигурност 
ще им помогне В борбата с пиратство- 
то поне през първите шест месеца go | 
една година. Да не говорим, че Вече не 
един и ова филмови “мейджъра” обявиха 
тВърдото си намерение да подкрепят но- 
Вия формат, което на практика ще npe- 
Върне PlayStation З и В първия достъпен 


Blueray плепър. 

Сигурен съм, че Вече Ви гложди логич- 
ният, макар и далеч не чак толкова Важен 
Въпрос – “Коя ще е по-яката машина?”. 
Защо не е полкова Важен ли? Много прос- 
то — при предишното поколение Конзоли 
Xbox umaxa солидна преднина по линия на 
хардуера, но това не им помогна твърое. 
Честно Казано, не знам. Едно е сигурно - 
коя НЕ е “наб-яката машина”. Това безс- 
порно е Revolution на Nintendo. Отново 
уточнявам обаче, че това далеч не я npa- 
Ви най-малко конкурентноспособна. 

Колкото go PlayStation З и Xbox 360, ky- 
понът беше пълен. Порво Microsoft (по 
Време на доста спорната си МТУ презен- 
тация, предхождаща ЕЗ) обявиха, че нови- 
ят Хрох ще е най-мощната геймърска ма- 
шина, Която светът е Виждал до момен- 
та. Интересно откъде бяха толкова cu- 
гурни по Въпроса, Като по това Време ни- 
то Sony, Humo Nintendo бяха анонсирали 
хардуерните профили на своите нови Кон- 
золи. Студеният душ за Джей Аларо (Ви- 
цепрезидент на Microsoft и шеф на Хбох 
отдела на софтуерния гигант) и Компа- 
ния не закъсня. На своята предхождаща 
ЕЗ пресконференция Sony уточниха прос- 
тичко, че “PlayStation З ще е точно два 
пъти по-мощен от Хрох 360”. “Купонът” 
обаче не приключи с това. Само няколко 
дни бяха необходими на Microsoft ga се 
съвземат от тежкия удар и Когато жур- 


налистите се завърнаха по редакциите 
след своето ЕЗ пътешествие, на елект- 
ронната поща Вече ги чакаше пространен 
обзор (при това подкрепен от солиден 
анализ), според Който Xbox 360 Въпреки 
Всичко е по-добрата геймърска машина, с 
акцент Върху “геймърска”. Няма да задъл- 
бавам Върху пространен анализ на теори- 
ята (с акцент Върху “теория”) на Micro- 
soft, но не мога да не споделя, че според 
мен това си е чиста проба “bullshit”. Но 
пак повтарям - при конзолите хардуерът 
не решава нищо! И – ей-богу – така би 
трябвало да бъде. 

Което означава, че битката отново 
ще бъде решена от това 


кой ще ни предложи по-добрите игри 


В предишния руно това безспорно бя- 
ха Sony. Уви, едно Halo пролет не прави. За 
съжаление, сред пороя от двусмислени (а 
понякога и откровено безсмислени) Xbox 
360 лозунги, свързани най-Вече с нескри- 
momo желание на Microsoft да се преборят 
за така любимия на Всички “масов потре- 
бител”, Джей Аларо, Роби Бак и Питър 
Муур Като че ли забравиха да стоплят и 
сърцето на редовия геймър. Microsoft HA- 
маше с друго Какво да се похВалят, освен 
с повече от неизбежните Halo 3 (игра, ko- 
ято, апропо, ще се появи на пазара точно 
по Времето на премиерата на PlayStation 
3) и Dead ог Alive 5. Останалите заглавия 
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от стартовия`хм Каталог бяха или не 
особено обнадеждаващи, или просто мул- 
типлатформени игри, koumo Вероятно 
ще изглеждат по-добре на PlayStation 3. В 
същото Време Sony размазаха аудитори- 
ята на своята пресконференция с няколко 
наистина Колосални демота на бъдещи 
заглавия, Като дори не си направиха труда 
да се позоват на подобни повече от Кате- 
горични “PS3 exclusive” заглавия Като 
Metal Gear Solid 4 и поредното СТА издание. 
Дори Nintendo успяха да откраднат малко 
от “парата” на своите конкуренти, обе- 
щаВайки на своите Верни до Вманиаче- 
ност почитатели, че Всеки собственик на 
Revolution ще може да си свали безплатно 
онлайн едва ли не Всеки от предишните 
хитове от каталога на издателя. 

И така надпреварата за това Кой 
пръв ще прекрачи прага на “новата ера” 
на електронните развлечения започна с 
летящ старт. За пореден път ни очак- 
Ват Вероятно най-интригуващите 18 
месеца В историята на гейминга. И най- 
доброто, Което ние геймърите бихме 
могли да направим, е да стискаме палци и 
на четирите основни претендента (да, 
не изключвам и РС Като сериозен “иг- 
рач”). Защото - Като Във Всичко остана- 
ло — и тук равностойната Конкуренция би 
трябвало да означава само едно — повече 
и най-вече по-добри продукти. 

Ивелин Г. Иванов 
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а игрите 1996-а беше доста инте- 
ресен период - тогава се играеше 
Duke Nukem 30, Tomb Raider, WarCraft 
| Il: Be-yond the Dark Portal, Diablo... За Вре- 
| мето си Всеки жанр е имал своя претен- 
| дент за Короната. По същото това Вре- 
ме се появи и порвият Quake. За няма u 
месец след излизането си играта направи 
| революция - Всички, играещи шутъри, 
забравиха за DooM, Вике, Rise of the Triad и 
останалите си забавления и се метнаха 
| на “земетресението”. И имаше защо - 
играта, първо, беше пряк наследник на 
DooM серията, и – Второ - В имената на 
| създателите 0 със златни букви грееха 
| тези на Кармак, Ромеро и компания... 


ОсВен това ma за първи път предлага- 
ше напълно триизмерни и текстурирани 
сВетове и гадини, Вместо двумерни 
спрабтове, имитиращи дълбочина, и Bop- 
mauu се заедно с играча. Макар че доста 
игри преди това претендират, че имат 
тези екстри, екипът на id са първите, ko- 
ито успяват да ги изпълнят де факто с 
тази игра - Всичко, което се Виждаше на 
екрана, е направено оп полигони, покрити 
с реалистични Картинки. 

Спомням си 


Като срещнах порвия Shambler (едни 
| гадове, напомнящи на бели мечКи) и той 
посегна с лапата си Към мен. Тя беше Ка- 
то истинска - с Квадратни, дебели и Кри- 
| Ви нокти, целите В Кръв. А Когато стиг- 
нах go първия бос, който ме замерваше с 
| лава, направо ме хвана страх, а докато 
| измисля как да го убия, Колко зор Видях! 
| Quake | за сефте показа на геимобщест- 
Gomo и Какво значат реални светлинни 
източници и то динамичнш 

Това са една малка част от нещата, 
koumo Видяхме за първи път и koumo noc- 
ле станаха стандарт за Всички игри, без 
значение от тип и разработчик. И досега 
има хора, които твърдят, че тези 30 чу- 
деса В играта, изцеждащи без проблем си- 
лите на тогавашните компютри, са били 
причина и повод за разработката на по- 
мощни Видеокарти Като nVidia TNT, Voo- 
doo 1, Matrox Millennium и Ай ВадеРго, чий- 
то последни поколения сега Всеки уважа- 
Ващ се Клуб и геймър притежава. 

Другото нещо, Което сега има Във 
Всички игри, но беше Вградено и разрабо- 
тено В Quake, са скоковете. Част от max 
са бъгове В енджина на играта, но поради 
големия интерес Към max бяха Включени В 
други игри по-късно. Освен обикновения 
скок, датиращ още от зората на игрите 


ИСТОРИЯ И ФАКТИ 


през далечната 1990 година В играта Сотта- 


ем5.сК1. Там пише: “След серията Кийн ние pa- 
ботим по игра с име The Fight for Justice, Която 


The Fight for Justice е работното име на Quake, 
появила се шест години по-късно... 

Един епизод от играта е повлиян от ексцен- 
тричния хорър писател от началото на ХХ Век 
H. P Lovecraft - последният бос е Кръстен на 
име на герой от неговото творчество — Shub- 
Модига!. 

Официално kom играта има три адона - 
Scourge of Агтаоп, Dissolution of Eternity и Abyss 
of Pandemonium. 

“Земетръсната” графична машина с леки 
модификации се ползва от НеХеп Il, Half-Life и 
Counter-Strike (с добавени части от Quake2) и за 


X-Men: The Ravages Of Apocalypse и Мехшг. 


TRENT REZNOR 
Създател и лидер на групата Nine Inch Nails, ko- 


ято остана стандарт за стила иноостриал. 
Имат издадени шест албума, без да се смятат 
ремиксите. Последният е от тази година. Рез- 
нър е писал и музика за доста известни филми 
- Гарвана, Родени убийци, Изгубената магист- 
рала и дори за филма Томб Райдер. След пази 
заглавия, логично лично Джон Кармак пожелава 
той да напише саундтрака на DooM 3, но пора- 
ди скандал с мениджъра му, това така и не се 


осъществява. Като за капак той е продуцент 
и на скандалния Мерилин Менсън. 
-------- 


(първата Версия на Duke Nukem от 1991- 
Ва), тук се появяват и станалият Класи- 
Ка рокет джьмп, както и неговата разно- 
Видност гранатен скок. Останалите Ви- 
дове са стрейф (с приплъзване настрани), 
кръгов (може да направите пълен Кръг 
Във Въздуха), двоен скок и един от Haŭ- 
трудните, наречен заешки - Боппупор- 
ping. При него се подскача постоянно през 
определен интервал, за да се увеличи cko- 
ростта на движение. Поредната новост 
В играта е познатият ни от следващите 
Версии Quad Damage. 


В играта e писана специално от Тренд 
Резнър. Тя се състои от единадесет 
страховити трака, koumo се Въртят 
рандъм и допринасят за плашещата am- 
мосфера. 


Информация за Оџаке за първи път се среща | 


nder Кееп 1 и по-точно Във файла с име previ- № 


Частта за мрежова игра е Великолеп- 
но написана от специален екип. В оригина- 
ла си тя поддържа go 16 играчи едновре- 
менно. Представете си koako е бърза, 
след Като е писана за скоростта на мре- 
жите от преди осем години! 

Като статистика Quake се състои 
от 32 сингъл нива и 6 за детмачове. Те за 
навързани последователно и Всяко е goc- 
та различно от предишните. Размерът 
на което 0 да от нивата и досега може да 
служи Като еталон за мащаб и Визия. 

Гадините В играта са над десет (по- 
точно казано тринадесет) и между тях 
се открояват песовете, напомнящи на 
ротвайлери, огромните гнусни паяци, 02- 
ретата, Въоръжени с дърВорезачка и nuc- 
полет В ръце (както марина от DooM, 
ама В акимбо режим), страховитите pu- 
цари с рогати Каски (може би е Апва 5 
Еасе?), гадните риби и двата супер npo- 
тивни, трудни за убиване без пиниз босо- 
Ве — Chthon и Shub-Niggurat. 

Част от оръжията са просто подоб- 
рени Версии на тези от DooM, например 
двата Вида пушки, гранатомета и тън- 
дърболта, напомнящ последното орожие 
на безименния марин. Част от тях обаче 
са уникални - брадвата и двете оръжия, 
стрелящи с 9-инчови пирони (както се 
превежда umemo на групата на Трент 
Резнер — Nine Inch Nails). 

Версии Ha Quake има за ВсичКи машини 
по това Време - Amiga, DOS, Linux, Ninte- 
ndo 64, Sega Saturn, Windows. А след пуска- 
нето на Кода 0 за свободно сВаляне изли- 
зат безброй Карти, модове и конверсии | 
на играта. Между max по-интересни са | 
Ргобиаке, ОиакеРогае, Те!е]апо, Rocket Are- 
па, КТеат, TeamFortress, Slide и FrogBot. 

И последното Важно нещо, чишто Ко- 
рени се крият В това заглавие, е раждане- 
то на Вече световноизвестния QuakeCon. 

Пеню Дачев | 
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Малката Сидни търси някого, 
с когото да си играе. Нейната 
любима игра е боят с 

възглавници. Ще се же ли? 


a да по тзгн 
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лагодарение на Quake можете да Bu- 
дите фланелки с послания Като: 
“Welcome to the promised LAN” или 
такива с лика на Иисус и надпис под него: 
“Не was fragged for your sins”, Както си му 
е редът. Това може и да He е първият 3D 
shooter, но с излизането си през 1996 той 
прави революция с опцията за игра срещу 
други хора В интернет. А Колко ли от нас 
се стреляли с приятели на Quake 3 по kay- 
боВете, докато им затреперят ръцете? 
Бас ловя, че сме доста. ;) Макар и преди 
пет години да породи доста спорове по 
Въпроса дали е по-добра от тогавашните 
си Конкуренти Unreal Tournament u Half- 
Life, mpemama част om поредицата cu ос- 
тава Класика u go днес. Дори ceea myk- 
там се забелязват хорица, разцькващи 
легендарното ниво q3dm17. Очевидно, 


Както изглежда, скоро 030т17 ще omu- 
де В историята, защото на хоризонта се 
задава “най-добрият Quake досега”. Поне 
според думите на разработчиците си де. 
Макар 04 да беше обявен още на експото 
QuakeCon през 2001 година, досега за него 
се знаеше само, че ще го има. Съвсем нас- 
коро обаче іа букВално ни засипаха с инфо 
относно играта. Като начало ожитката 
няма да е силно мрежово ориентирана Ка- 
то предшественика си, а ще продължава 
историята на дедо си – Quake 2. 


В средата на 21-Ви Век Земята е обса- 
дена от Войските на чуждопланетна ци- 
Вилизация — the Strogg. Отначало се CMA- 
та, че извънземните искат да контроли- 


рат природните ресурси на планетата, 
но това се оказва не съвсем Вярно. Тяхна- 
та основна цел са самите човеци, отбра- 
няващи родината си. Strogg са Киберне- 
тични Войни - метален скелет, свързан 
чрез Жици и Кабели Ком органично тяло- 
приемник. Strogg са истински некроман- 
ти - вземат телата на убитите земия- 
ни, обработват ги и ги Вливат В собстве- 
ните си редици. Като акт на отчаяние, 
командването на земната отбрана pe- 
шава да изпрати ескадрила от космичес- 
Ки Кораби срещу родната пранета на 
Strogg и да прекрати войната с един pe- 
шителен удар В тила на врага. За съжале- 
ние по-голямата част от изпратените 
Войски са унищожени, още преди да стиг- 
нат повърхността на 9809905. И все пак 
един Войник оцелява след Кацането, успява 
да проникне във Вражеската главна база, 
да неутрализира системите за плане- 
тарна отбрана и дори да убие водача на 
извънземните — Makron... 


И дотук свършва действието В Quake 
2. Както излиза обаче, ликвидирането на 
главатаря на лошКовците не постига xe- 
лания ефект - Войната продължава. Все 
пак успехите от първото нападение не 
остават без последствия – защитите на 
Stroggos Все още не работят, и хората 
решават да изсипят Втора Вълна от 
тежковъоръжени Кашици Върху главите 
на Строгите (...господарки? :)). 

Този пот Вие не сте просто безиме- 
нен маринец — Влизате В кожата на Матю 
Кейн, елитен Командос от подразделение- 
то Rhino Squad. След доста некадърно 


приземяване и надпревара с Висок двайсе- 
тина метра робот, приличащ на mpukpa- 
Ко столче (НЕ? striders?), нашият човек се 
добира до землянски преден пост и Haŭ- 
накрая се събира с останалата част от 
отряда Носорог. Точно така - Край на 
изпълнения В стил “самотния рейножър” 
- Войната бушува и Вие сте просто един 
от Войниците, запратени на далечната 
планета да се бият за свобода и оемокра- 
ция В галактиката. Това че сте В отряд, 
не трябва да Ви оставя с Впечатлението, 
че ще раздавате заповеди - дори напро- 
тиб, там сте, за да изпълняват. :) Това 
е mo, няма справедливост. Попадате 
между Войниците от отрядите “Четири- 
те Конника на Апокалипсиса” и естестве- 
но сте разпределен В отряда “Смърт”. :) 

Голям обрат В историята е мо- 
ментът, Когато Strogg Ви залавят и бук- 
Вално Ви разпарчетосват В една от лабо- 
раториите си с цел да Ви превърнат В 
един от тях. Така Матю се разделя с kpa- 
Ката си, за да получи В замяна метални 
такива. За негов (Ваш) късмет, група 
земни Войници го спасяват, миг преди да 
му поставят най-Важната Киберожаожа: 
имплант, чрез който Strogg да контроли- 
рат мозъка му. Така героят получава уве- 
личена физическа сила, както и Възможно- 
стта да разбира езика на Strogg, което Ви 
прави един от най-Важните участници В 
офанзивата... 


Хората от 19 и Вамеп упорито насто- 
яват, че двете игри няма да имат нищо 
общо помежду си, като изключим еножи- 


на. На ниво геймплей играта ще е повече 
пуцалка, отколкото хорър. Кръв отново 
се лее на поразия, но за разлика от Doom, 
Quake 4 съвсем няма да е толкова тъмна. 
Поне така твърдят Колегите, присъ- 
стВали на демонстрацията на тазгодиш- 
ното ЕЗ, Както и самите производители. 
На филмчетата и скрибншотовете се 
Вижда, че нивата са доста по-осветени. 
Има и много екшън на открито. Обещано 
ни е на пушките ни да има прикачено ġe- 
нерче за Всеки случай (те и за Doom 3 ma- 
Ка обещаваха, ама...). Като стана Въпрос 
за оръжия, авторите твърдят, че Haŭ- 
знаковите за поредицата такива, kamo 


ИНТЕРНЕТ И ГЕЙМ ВЕРИГА | 


--- — -- 


- Инферно Младост 
тел. 0.885.885.101 
C Инферно Плиска 


тел: 0:885.885.102 
Инферно Студентски град 


тел. 0.885.885.103 
| Инферно 5-те кьошета 


тел. 0:885:885.104 


Вайсип-а, Масптедип-а или ракетомета 
ще са налице. Също ни уверяват, че gaŭ- 
харо феновете на 02 Веднага ще разпозна- 
ят железата В играта, макар и те да не са 
едно Към едно с тези В оригинала, заради 
разликата В Количеството на полигоните. 

Същото Важи и за част от нивата — 
те ще са познати и същевременно доста 
различни, защото ако през 1996 г. ли- 
митът при моделирането им е бил 300 
полигона, сега те са 300 000. Заради изк- 
лючителната графична машина на Поот 3 
от Raven са наблъскали нивата с Всякакви 
детайли, дори незначителни такива Като 
струйки Кръв, течащи от тръбите по 
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ЕДИНСТВЕНО ПРИ НАС! 


Липса на ШЕЛ 
Клиентски кредит до 10 лева 


свободно използване на флопи, 
CD, DVD и принтер 


Безплатна поща до 50Mb 
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собствена потребителска сметка 


собствено дисково пространство 


свободен вход и свободен избор на 1 
компютър, без намеса на оператор 1 


стените В базите на Strogg (те комбини- 
рат живата материя с Всичко, гететбег?). 
Освен стандартните оръжия ще получите 
Възможност ga покарате һоуег-танк или 
дВуметроВ Крачещ робот с няколко kap- 
течници и ракети. Също така Всяко от 
ръчните оръжия ще може да бъде модифи- 
цирано, за да е по-ефективно. Например ра- 
кетометът има модификация, Която Ви 
позволява да управлявате полета на раке- 
тата, след като я изстреляте. 
Естествено, не може наследникът на 
Quake З да няма и невероятен мултип- 
лейър. Засега авторите са твърде nec- 
теливи на думи относно този аспект на 
играта, но поне се знае, че броят на игра- 
чите на един сървър е бил увеличен от 
смешните четирима В Doom 3 до доста 
по-задоволителното 12 до 16. 


Колкото и да ми се иска да завърша 
статията В същия оптимистично-про- 
летарски дух, не мога да си затрая за ня- 
кои неща. Първо на първо, играта ми изг- 
лежда доста, ама доста обикновена. 
Ховъртанкове, ходещи роботи - Виждали 
сме, управлявали сме. На Второ място - 
заемките. След Като свиха от Valve идея- 
та за гравитационното оръжие, дали ще 
окрадат и страйдърите? Силно се надя- 
Вам да не е така. Управляемите ракети 
пък ги имаше още В първия Unreal 
Tournament през 1999-та. Цялата тази uc- 
тория с Войната между извънземните 
полуроботи-получовеци и хората Вероят- 
но е била много оригинална преди десет 
години, но ceea ле-е-еко издиша откъм 
иновативност. Дано се окажа лош пророк 
и играта наистина да в достоен наслед- 
ник на баща си u дядо си. Това ще можем 
да установим, Когато я докопаме по HA- 
Кое Време през лятото тази година. А 90- 
тогава за Вас море няма ли? ;) 

Пламен Димитров 


НА ВАШЕ РАЗПОЛОЖЕНИЕ СА 
СЛЕДНИТЕ ДИГИТАЛНИ УСЛУГИ: 


с Интернет 

Игри в мрежа 

` Обработка на документи 

1 Флопи, CD и DYD 
Цветен и черно-бял печат 

о Копирна машина, скенер и цифрова 
камера 

-2 Допълнителни услуги - 
ламиниране, 
подвързване 
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ямам друга такава игра! Освен 

предните серии на СТА, може би. Не, 

не — тази е уникална братлета. Луд- 
ница, истинска лудница и абсолютен 
шедьовър. Толкова е добра, че трябва да я 
забранят... Оп, ама те Вече го правят... 
Еми нормално. Въпреки че цялата тази 
дандания с делата за насилие, провокира- 
но от игрите, е тотален булшит. Скъпи 
родители: не игрите не правят от деца- 
та Ви престъпници, а домашното Възпи- 
тание, което им давате. 

Но да не се цепим много от темата. 
Rockstar успяха за пореден път да разтър- 
сят гейм, а и не само, общността с пос- 
ледното си заглавие. На пръв поглед не е 
революция, има прекалено малко неща, за 
да бъде наречено и еволюция, но В същото 


Yo nigaah! Нека те разходя из квартала, да видиш как го правим ние тука! 


Pe: 


Grand Theft Auto: San Andreas 


Време пристрастява. Защото правилна- 
та думичка тук, приятелчета, е “перфек- 
ционизъм”. Ама ни сме си стари тарика- 
ти от гетото и ги разбираме пия неща. 
A u Крайно Време беше да можем и ние, 
скромните притежатели на РС платфор- 
мата, да се насладим на тази игра, след 
Като почти половин година собстВеници- 
те на Плейстейшън ни гледаха някакси... 
от Високо. 


Край, точка с италианските мафиози. 
Време е да минем напред, бейби! В 90-те 
години на миналото столетие, пухчо. А 
тогава спагетаджиите малко ги няма, 
хи-хи. Коза Ностра е спомен и идва нов 
ред из гетата. Мдам, Куче – идва момен- 
та, В който еспаноолите и черните бра- 
тя подават глави от дупките си и наста- 
Ва бум В истинската стрийт хип-хоп Кул- 
тура. 

А, ето го и нашето момче – Карл Egu- 
койси, или на кратко СиДжей. Пекан тип. 
Не се мяркаше много птъдява, защото no- 
лежа В затвора В Либърти. Нали го знае- 
те — онуй Курортно градче, Където ако 
имаш Кадърна пачка, няма да останеш He- 
напит, ненахранен и ненаеб... Но не това 
е Важното, пък и В панделата липсват 
такива екстри. Време е да се приберем у 
дома - В Сан Андреас. 

Уви, поводът за сбирката на семейс- 
твото не е много добър. Старата банда 
е разпиляна. Другите две В съседните 


КВартали Контролират почти цялата те- 
ритория на гетото, изтребвапки Всеки, 
който застане на пътя им. Не е извест- 
но Какво точно е направило мамчето, за 
да си заслужи Куршума, но след няколко 
години първата сбирка на родата е имен- 
но на гроба 0. Сигурно Вече сте разбрали, 
че пред Вас и СиДжей има адски много ра- 
бота за Вършене. 


Както Казах Вече, играта не е револЮ- 
ционна. Това е Все същият добър и стар 
СТА, но В една нова, зверски тунингована 
опаковка, пичове. Отново историята 
пред Вас ще се разгръща под формата на 
мисии, които бавно, но сигурно, ще Ви по- 
топят 8 света на черните американски 
гета. 

Първото, което ще трябва да напра- 
Вите, е да се приберете Вкъщи. Добро 
местенце, В Което ще можете да запаз- 


Вате моментната си игра, да поразцъка- 
те малко на Конзолката (нали знаете, 
гангстерите и Видеоигрите са тясно 
свързани, Всъщност Вторите раждат 
първите... леле, ако ми паднат някои хора, 
ще има да ритам, ритам, ритам...), да 
разкарате сдуханите джинси и потник, да 
си опнете нещо по-секси по бицепсите 
ши просто да си починете след тежка 
мисия. В гаража можете да паркирате 
две Возила, което е доста удобно, особе- 
но ако бързате за някоя задача, а В Квар- 
тала, освен брички, друго за Крадене ня- 
ма. 

След Като сте се освежили, идва мо- 
ментът да се срещнете с приятелчета- 
та. На първо Време това са старите Ви 
дружки от Квартала - 
размазани от рап и ма- 
рихуана негра, Които, 
докато Ви бъзикат 
колко сте изкльощавели 


8 панделата, Вземат, че Ви Вербуват за 
някой мастит обир или наказателна ak- 
ция срещу противниковата банда. Тук e u 
сестричката, чиято любовна Връзка с 
един мучачо ще Ви помогне да създадете 
Контакти с латиносите. В цялата тази 
галимация се наместват и Корумпирани- 
те куки, опитващи се да накарат негра- 
та да се изтребят помежду си или да на- 
мажат нещо, ако си затворят очите nok- 
рай някой обир (яко, почти като при нас!) 
Естествено Като израснете и наберете 
респект и слава, ще се свържете и с “Ле- 
гализираните” италианци, Китайци и 
японци. Да, миличКи, Триадата и Якудза 
също са набутани В играта. 


Задачките Ви са адски разнообразни и 
интересни. Но някош просто обират moy- 
ките. Още В самото начало ще участвате В 


- пристига гангстакарът - това е 
Кола, натъпкана с негра с автомати, и за 
секунди ВсичКо на улицата или заляга, или 
поема оловен сандвич В стомаха. Докато 
се опитвате да стабилизирате Колата 
си, се пуцате свапбарски с един розов ka- 
дилак на фона на Snoop ДибуДъбълДжи и 
Крясъците на един от пасажерите Ви от- 
носно стрелковите му умения и пълния 
му стомах. Култово! Ще изпразните Во- 
енните силози на националната гвардия. 
Ще събирате пички за Купони. И, разбира 
се, ще Крадете Коли, мотори, Каравани, 
Велосипеди, и В общи линии Всичко, с Коле- 
ла, Което се пътрузи. 

В Края на Всяка успешно изпълнена за- 
дачка ще получавате не само Конти, но и 
по мъничко респект. Колкото повече от 
последния имате, толкова повече нови 
неща ще се разкриват пред Вас. Възмож- 
ността да закупувате нови сгради, да no- 
Ведете собствена банда или се свържете 
с други престъпни организации. Да, Hey- 


сетно от малката Ви местна банда няма 
да остане нищо, защото ще сте се пре- 
Върнали В мастит генгста. 


Повечето от нововъведенията са на 
ниво подробности. Те. Всеки един еле- 
мент от играта е пипнат и прешлифо- 
Ван, за да се стигне до неговата перфек- 
тност. Ако си спомняте, В тройката за 
първи път беше Въведена Възможността 
да си слагате разни нов орешки. Във Vice 
City идеята беше доразвита, но Все още 
се ВключВаше Като допълнение Към някои 
мисии. Сега гардеробът заема централна 
позиция В лайфстайла Ви. Навсякъде из 


— 


OS 


E Фогопа 


града има пръснати магазинчета, от ko- 
ито можете да си накупите модни napua- 
ли, за да Впечатлявате неграта. 

Първо - задължително е В началото да 
носите цветовете на своята банда. Една 
зелена Кърпа и ожинси Вършат работа. 
Куул цайсште, медальонът, ролексът и 
готините патъчки са Въпрос на избор и 
банкова сметка. ОсВен че шашкате пич- 
ките, допълнителният респект Ви идва 
добре. За да сте В Крак с афротенденции- 
те, можете да отскочите до най-близкия 
бръснар и да превърнете мутрата на Си- 
Джей 8 изискано гъзе или растафарски 
дегредент. А Когато приключите с тези 
банални неща, е Време да скокнете go 
фитнеса и да понапомпате малко тези 
мускули. Последното пък Вдига сексапила 
Ви, пък и гори Калориите, които, ако се 
натрупат, започват да Влияят на ско- 
ростта, с Която тичате и.... Виждате ли 
как едни съвсем дребни детайлчета, 906- 
ре свързани помежду си, могат да проме- 
нят геймплея на макрониво. И това е ca- 
мо началото. 

Трябва да се отбележи също така, че 
Колкото повече ползвате някое умение, 
толкова по-добри ставате В него. Ако 


на Компютър месечно 
струват Всички игри 
на бгатіѕ за геимКлубовете 


са с ЩИТ 


nce machine > 


С Ваше Мацер и 
жа ване, T 


Вече има удобна 
Възможност за 
мултиинсталация 


Нашето предложение Към Компютърните 
Клубове Включва опцията за мултиинста- 
лация, Която дава право Всяка закупена 
игра да се играе на Всички Компютри. 
Таксата на лиценза за мултиинсталация е 
0,19 лВ. месец на Компютър. Цената е с 
Включен ДДС. 


Минималното Количество игри“, koumo 
трябва да закупи Клубът според броя на 
машините В него, е следният: 


До 10 Компютъра - З игри 
От 11 до 20 компютъра — 5 игри 
От 21 до 50 компютъра — 10 игри 
От 51 до 100 компютъра — 15 игри 
Над 101 компютъра — 20 игри 


*Посочените Количества са за заглавия 
от 19,90 лева. Игрите от 9,90 лева се 
смятат Като две за една. 


«РАНСФЕР® 


Търговски партньор на Gramis за Клубовете 
В цялата страна е “Трансфер Груп” ЕООД 
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прекарвате по-голямата част om Време- 
то си зад Волана, колите ВъВ Вашите pv- 
це ще ускоряват по-бързо и ще бъдат по- 
стабилни на пътя. Същото Важи за мо- 
тоциклетите, при които първите някол- 
ко часа употреба са физическото превъп- 
мощение на поговорката: “Животът е 
низ от Възходи и падения”. Употребата 
на различни оръжия пък ще подобрява 
мерника Ви и ще Ви позволява да използва- 
те по-усъвършенстВваните модели. И ge- 
ца, отмина Времето на 9-милиметрови- 
те. Дупетата В квартала Вече ходят с 
АК-47 и РПГ-7, модам. Друга много сладка 
хрумка е заимстването на стелт ene- 
мента от друго заглавие на Компанията 
— Manhunt. Точно след зверска гонка с Куки- 
те, едно прокрадване из сенките и особе- 
но злобното екзекутиране на някого с 
нож В гръб, може да подейства доста ос- 
Вежаващо. 

Общият резултат е, че Вече можете 
много по-силно да се персонализирате с ге- 
роя си, да се почувствате истинско негро 
(пък било и за малко), почти да подушите 
миризмата на ожойнт 6 Квартала или да 
усетите Жилването на иглата, докато Ви 
правят първата татуировка. И дори В 
един момент Ви идва да изоставите миси- 
ите и просто да си цокате из града за кеф. 


Лайфстайл 


Дребните подобрения са буквално нав- 
сякъде. Във Vice City например беше Bka- 
рана една стъпка към реалистичността 
- Възможността да пукате гумите на 
колите. Сега тази опция е допълнена - с 
точен изстрел можете да свалите собс- 
веника на превозното средство през 
стъклото, а екзекуция, В Която със снай- 
пер мушвате едно Куршумче В резервоа- 
ра на Колата, превръщайки последната 
от МПС Във фойерверк, определено може 
да Ви Качи адреналина. 

Светът на Сан Адрвас е много по-ЖиВ 
и реалистичен. В него хората Вече не са 


просто фон и евентуален бърз начин за 
събиране на средства. Те ходят на рабо- 
та, обичат се, гневят се, грабят се и се 
пуцат по улиците, също както и В истин- 
ския Живот. Някои от по-социалните Ви 
действия, са представени под формата 
на мини игри. Заимствана е системата 
от последния Лари при танците и фенски- 
те изпълнения с Коли. Т.е. Когато денсите 
или искате да разКлатите Колата, В дол- 
ния Край на екрана започват да се нижат 
едни поредички от стрелкички и Вие 
трябва да нацелвате правилното konye В 
точно определен момент. Което пък ми 
напомня и за ъндърграунд секцията на u2- 
рата. Освен да пребоядисвате и поправя- 
те Колата си, можете да я замъКнете В 
един от новите магазини, за да бъде ту- 
нингована. Екстрите Варират от Haŭ- 
обикновени спойлери и Външни подобре- 
ния, 90 ултра здрава хидравлика и нитро 
бутилки. 

Фактът, че Вече се намираме 6 90- 
те, естествено Влияе и на автопарка. Не 
че имах нещо против ретро Возилата, но 
едни от най-Култовите модели на амери- 
Канското автомобилостроене се появят 
именно В последното десетилетие на ми- 
налия Век и някакси оставят по-добро 
Впечатление. ЕдинстВените по-сериозни 
нововъведения са аеропланите, заемащи 
доста по-солидна част от геймплея (е, 
то след ВаШейе!9-а и Куп други геймки, В 
Които летящите Возила се интегрират 
перфектно В геймплея, дизайнерите не са 
имали друг избор) и Велосипедите. С noc- 
ледните можете да правите доста инте- 
ресни стънтчета между другото. 

В Желанието си за още по-голяма раз- 
чупеност, играта ще Ви смъква доста 
често от четириколесния звяр и ще Ви 
набутва В някоя сграда. Дори една от ми- 
ни игрите е да изнасяте тихичко покъщ- 
нината на някоя блудна душица, обикаляй- 
Ки из спалнята му. 


Честно Казано, Когато първия nom 
Видях филтъра за горещо Време, помис- 
лих, че нещо ми се е бъгнал мониторът 
шли Видеокартата. Също Както и геймп- 
леят, графиката е същата Като В пре- 
дишната част, но изсмукана на макс, за 
да се постигне най-доброто за нейните 
Възможности. Резултатът е не най-кра- 
сивото нещо, но за сметка на това uma- 
ме доста лек по съвременните стандар- 
ти енджин, изобразяващ цял град, MHO- 
жество филтри за различните атмос- 
ферни условия (дъждът е направен мега- 
реалистично) и може би най-важното: 06- 
щата хомогенност на света. Ако запали- 
те колата и отпрашите по някоя от из- 
Вънградските магистрали, ще попътува- 
те из китни селски пейзажи, ще отмине- 
те едно-две малки градчета и няколко 
езерца, преди да стигнете до следващия 
град и урбанизацията не Ви погълне. 

А музиката... ами Какво да кажа, освен 
че радио K-jah отново е на линия, зареж- 
дайки Ви с мъдри съвети относно бог и 
Ганджата. Останалите радиостанции 
бълват хитовете от преди 15 години, а 
рекламните паузи понякога са по-добри 
от самите парчета. Ретро, реге, амери- 
Кански поп-фолк (или повече познат като 
Кънтри), рап, хип-хоп... Всичко, абсолют- 
но Всичко, над 4 часа саундтрак. Все още 
се опитвам да сваля парчетата от игра- 
та, за да мога да ги слушам “офлайн”. 

За финал - наистина е трудно да се u3- 
черпи темата СТА. Тази игра ми Върна Ba- 
рата 8 “офлайн” Клона на Киберзабавления- 
та. Нали знаете, щом нещо някъде го заб- 
раняват — значи си струва. Палци горе! 

Георги Панайотов 

PS: Нито едно листенце марихуана не 
бе наранено при писането на този текст. 

PPS: - Не, авторът не е напушен, 
просто се вживява В играта. ;-) 
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наете ли Какво даваха по телевизия- 

та на 22 май от 21:32? Същото, Ко- 
ето повториха малко по-късно - В 
3:30 сутринта — Tomb Raider. И сега осъз- 
навам, че страшното В моя случай е не, че 


- го гледах и двата пъти. Проблемът e, че 


филмът дори не ми харесва толкова MHO- 
го, бих могла да си го пусна и сама по дру- 
го Време, но Въпреки това го гледах и om- 
ново и отново. При Все че дори не ми 6e- 
ше за първи, Втори или Който и да е път, 
който мога да изобразя с едноцифрено 
число. 


: From Тот Raider... То Hero... То Legend 


Tomb Raider: 


] не 


Тема на статията обаче не са моите 
мании или лудости, Кошто не знам как все 
още си остават недоказани по докумен- 
ти. Тема на статията е манията на една 
доста по-значителна цифра хора. 

Става дума за 


(наследили от Core Design) следваща 
част на играта Tomb Raider. Този път ще 
Видим нов-новеничък енджин. Всичко, koe- 
то не Виждате, няма да товари РС-то и 
Видеокартата Ви до изнемогване. Eku- 
път, Който работи по играта, е този, 
създал Legacy of Кап: Defiance. Главен gu- 
зайнер на героинята ни обаче отново e To- 
би Гард - създателят на Лара Крофт, ра- 
ботил с Core по първата част на играта. 

Ключовите думи В това, Което е из- 
Вестно за играта, според мен са: „ИЗГУ- 
БЕНИ”, „ДРЕВНИ”, „ГРОБНИЦИ”. Най-голя- 
мата стъпка напред е Врощанепо Ком ko- 


Н 


рените на поредицата и същината на не- 
щата. Играта Винаги е била наречена 
Tomb Raider и за мен е голяма нелепост 
това, че В предната част фактически ня- 
маше ровене гробници и археологически 
подвизи. Сега Лара отново посещава Все- 
ки континент. Приключението Ви позво- 
лява да посетите екзотични и Красиви 
места с невероятна атмосфера – Запад- 
на Африка, джунгли, древни гробници, сКо- 
Вани В лед планини. 


Ino 
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Ще разглеждате неоткрити храмове и 
погребални зали, Които за мен са истинс- 
Ка прелест :-0! От демонстрациите, kou- 
то Видях досега, мога да Кажа, че старо- 
то усещане, което наистина липсваше на 
феновете, най-после отново присъства. 
Снопове ослепителна светлина проникват 
през обраслите В мъх древни Каменни пло- 
чи, покрити с пероглифи и ритуални CUM- 
Воли, и пронизват Всепогльщащия мрак. 
Залите са огромна плетеница от древни 
механизми, създадени, за да изцедят и 
последната Капка Желание на иманярите 
да грабят древни съкровища. 

Въпросните механизми са В основата 
на Вашите пъзели. Вече няма да Ви се на- 
лага да се занимавате с рочки или по-точ- 
но не основно. Пъзелите по-скоро разчи- 
mam на това да използвате силата на Aa- 
ра, оръжията 0 или нещо друго Като нап- 
ример Вода или огън. Всяко подобно пре- 
дизвикателство при това има по няколко 
решения. За да Ви улеснят, създателите 
на играта са направили Лара така, че да 
поглежда В посоката, В Която може да бъ- 
ge открита подсказваща Ви следа. ОсВен 
това самите пъзели ще са на мястото, 
Където се намирате, maka че няма да Ви 
се налага да дръпнете ръчка на едно MAC- 
то и после да търсите Къде е скрит pe- 
зултаптьт. 


Когато излезете на открито, буквал- 
но усещате свежестта на Въздуха. Из не- 
го летят птици. Кристални ручец се спус- 
кат по скалите и се разбиват В бистрата 
Водна повърхност. В една демонстрация 
можем да Видим как Лара задейства чудо- 
Вищен механизъм от зъбни колела и Вери- 
ги, Който блокира огромната Водна заве- 
са, образувана от Водопад. Това разкрива 
таен проход, който Води В долбините на 
неоткрит храм. Атмосферата се допълва 
и от музикалното оформление, което съ- 
що може да се чуе В демонстрациите на 
играта. 


В новия Tomb Raider е историята. И 
този път наистина съм заинтригувана 
от това, което авторите ще ни предло- 
жат. Ще бъде разкрита част от минало- 
то на Лара, за което Всички сме чували, но 
никога не е било пряко засягано В игрите. 
Ще разберем Какво е това, Което и се е 
случило В Хималаите, което я е превърна- 
ло В човека, Който е днес. 

Играта неслучайно носи подзаглавие- 
то „Легенда”. Ще се сблъскаме и с древен 
мит, който е Ключът Към Всички отгово- 
ри. Лара е по следите на тайнствен арте- 
факт. Този път обаче не тя е начело на па- 
рада. Винаги няколко стъпки пред нея е 
нейният опонент. Той разполага с непри- 
лично голямо Количество пари и също мо- 
же да си позволи да обиколи света. Ще се 
срещнем и с нова героиня, Която В даден 
момент от играта се състезава с Лара. 
Историята ще Включва и нови основни 
действащи лица, но ще присъстват и поз- 
нати ни Вече фигури от миналото на Ла- 
ра. Авторите потайно споменават и за 
герой, когото сме мислели за мъртъв. 

Tomb Raider: Legend ще има три cmene- 
ни на трудност, ще Включва осем нива, 
koumo ще трябва да посетите (пренася- 
щи Ви на различни места). Картите обаче 


ще са общирни и осеяни с много check- 
points. Новата част предлага около 10-12 
часа игра с много Възможности за разно- 
образно прецграване. 

За да се справите с Всички труднос- 
ти, ще разполагате и с няколко нови по- 
пълнения Във 


вашата екипировка 


Имате слушалки с микрофон, koumo Ви 
позволяват по Всяко Време да се свърже- 
те с Вашия екип В имението Ви. ОсВен то- 
Ва ще си помагате с биноКъл и магнитно 
приспособление с Кука на Края (което В eg- 
на демонстрация използвате, за да при- 
| дърпате Към себе си сал, оставен до om- 
| срещния бряг от Вашите опоненти). Има- 
те и flare, с koumo, Както и преди, можете 
да осветявате своя пот. Тук много ми xa- 
ресва фактът, че Въпросните магнезиеви 
факли наистина осветяват помещения- 


та, а не само лицето на Лара и Всичко на 
разстояние 5 сантиметра. Светлината е 
толкова яркочерВена, че изглежда почти 
магическа. Красиво е просто.За момента 
авторите отказват да коментират Въп- 
роса дали ще карате превозни средства. В 
една демонстрация обаче се Вижаа как Ла- 
ра се носи на мотор. Така че може би от- 
говорът е “да”. Разбира се, остава и Bepo- 
ятността това да е само анимация от 
играта. 

Разполагате и с разнообразни оръжия. 
ДВата пистолета, koumo Винаги са с Вас, 
отново присъстват В инвентара. Имате 
и гранати. Можете да Взимате и арсена- 
ла на Всеки Ваш победен Враг. Не можете 
обаче да носите повече от едно против- 
никово оръжие с Вас, защото раницата Ви 
Вече не е с неограничено пространство. 
Заедно с цялостното завишено ниво на 
реализъм Лара ще носи и Всички свои пред- 
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memu по тялото си, на Видими места. 

В помощ на нашата героиня са и ней- 
ните акробатични способности. Систе- 
мата за движения е още повече подобре- 
на. Няма да Ви се налага да направите 
крачка назад, за да отскочите напред (как- 
mo беше преди). Запазили сте цялата си | 
гъвкавост и способността да се дВижи- 
те по Всяка повърхност. Отново ще мо- 
жете да скачате, да се порзаляте по скло- 
нове, да се люлеете и прехвърляте по Bv- 
Жета, да използвате лостове. 

Разполагате с цялата свобода на дви- 
жение, Която играта Ви е давала и преди. 
Сега обаче Всичко е анимирано значително 
по-добре. Най-красивият пример за това е 
гмуркането със скок, което Лара правеше 
и досега. Сега обаче В една демонстрация 
можем да Видим Как тя се оттласква с 
Крака от земята нагоре, разперва ръце... и 
за миг камерата ни показва различни глед- 
ни точки - част от движението, заключе- 
но В един застинал момент. После с цяла- 
та грациозност на скок В стил бънджи Aa- 
ра се устремява надолу Към Водната по- 
Върхност, Която e готова да я погълне. 

Този пример илюстрира и новата сис- 
тема от гледни точки, Която авторите 
ни преслагат. Камерата сама ще избира 
най-красивия ъгъл под който да Ви покаже 


Всеки момент от приключението. Ако | 
това Ви смущава обаче, ще можете и ca- | 


ми да си поиграете с настройките... 

Като човек, Който не обича зимата, за 
пръв път я чакам с такова нетърпение. А 
може би за седми. Или както казваха Във 
филма, Който Ви споменах, че гледах нас- 
коро два пъти: „не бях Виждал нещо, за ko- 
ето да знам толкова малко и така да ме 
очарова”. С нетърпение ще очаквам още 
някоя подробност за играта. Засега пос- |” 
ледната такава, която ми е известна е, | 
че ще се разпространява за РС, Р52 и 
Xbox. 

Лили Стоилова 
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ивеейки във Времената на World of 
Жеса u Guild Wars, струва ми се 
абравяме, че Massive Multiplayer 
Online жанрът не се изчерпва само с тези 
игри. Колкото и безспорно Класни да са 
те, има и други не по-малко интересни и 
зарибяващи онлайн ВРб-та. Такава ожит- 
Ка е обектът на тази статия – Star Wars: 
Galaxies. Феновете може би знаят, че 
Galaxies Всъщност излезе преди... 986 20- 
динш По една или друга причина обаче то- 
гава пози тип игри не се радваха на ma- 
кава популярност у нас. Конкретният no- 
Вод за написването на статията е expan- 
sion раск-ът Rage of the Моокез, но смя- 
там, че едно малко разясняване на цялата 
тема няма да Ви дойде зле. ;) 


ММО или детска мечта? 


Star Wars; 


Star Wars Galaxies: An Empire Divided 

Играта излиза през 2003 г, Когато В 
родината Все още не се говореше много- 
много за онлайн забавления. Не така сто- 
ят нещата по на запад от нашите геог- 
рафски ширини обаче - по това Време В 
ЕВропа и Америка Вече си цъкат EverQuest 
и Dark Аде of Camelot, та пушек се Вдига. 
Тогава бай Джордж Лукас, с помощта на 
Sony Online, пуска на пазара едно MMO- 
RPG, чиято цел е да бъде не просто игра 
– а сбъдната детска мечта. Едва ли HA- 
кой не знае Колко фенове има SW Вселена- 
та В Щатите например, и Всички те ча- 
кат с огромно нетърпение Възможност- 
та да се потопят В екшъна между Бун- 
пловническия съюз и злата Галактическа 
империя. Наистина, по отношение на ат- 
мосферата играта е 99% перфектна: Вед- 
нож логнал се, геймърът попада В добре 
познатата галактика “far, Таг away”, зао- 
биколен от най-разнородни извънземни, 
gpougu, наемници и имперски щурмоваци. 
Чест прави на Ѕопу, че не са окрали безпо- 
щадно другия си хит — EverQuest, а са Вло- 
Жили огромна доза иновация В заглавието. 
Разбира се, атмосферата е солидно подп- 
латена с автентична SW музика и доста 
добра графика (не само за тогава, но дори 
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Galaxies 


u по сегашните стандарти). 

По отношение на геймплея 
Galaxies има какво да каже дори на 
някои от актуалните онлайн 
ожитки. Гейморот има избор u3- 
между осем различни раси, сред koumo 
хора, мон Каламари, родианци и др. Като 
стартови Класове на практика няма. Te- 
роите започват да се различават един 
от друг едва след Като си изберат профе- 
сия - общо шест на брой. А те са: зана- 
ятчия (artisan), скандаложия :) (brawler), 
артист (entertainer), стрелец (marksman), 
медик и скаут. Първата професия Ви дава 
Възможност да строите ВсякакВи посо- 
бия – от оръжия go мебели. Втората u 
третата Ви правят съответно melee и 
ranged бойци. Следват различни Видове ле- 
чители, а скаутът се специализира В 
строенето на лагери, поставянето на ka- 
пани и извличането на ресурси. Точки 
ехрепепсе не съществуват - уменията 
се подобряват В зависимост от това 
koako често се ползват. Особено интере- 
сен пример е артистът - за да подобри 
уменията си да лекува “бойната умора” 
на други играчи, той трябва да отиде В 
някое заведение, да се Качи на сцената и 
да започне да свири и да танцува! При mo- 
Ва тоб се развива толкова по-бързо, KOA- 
кото повече играчи го гледат. И това ако 
не е свежа идея, здраве му кажи! Впослед- 
ствие професиите се разклоняват до над 
20 advanced подпрофесии. За съжаление 
тази система довежаа до някои нежелани 
странични ефекти – В оригиналния си Вид 
играта е повтаряща се, Времеизяждаща 
u общо Взето безинтересна от един MO- 
мент нагтапток. 

В Galaxies героят Ви има три основни no- 
Казателя, Които трябва да се следят - 


Цялата икономика зависи единствено от 


здраве (health), 
умствени cno- 
собности (за 
правене на магии) 
и издръжливост (В 
играта наречена М 
“асНоп”). Работата е \ 
там, че гушвате букета, 
ако Ви свърши дори един от тези показа- 
тели. Нещата се усложняват от факта, 
че ако искате да използвате някое специ- 
ално умение, трябва да “заплатите” за 
него с част от точките на някой показа- 
тел. Така че, колкото повече се биете, 
толкова повече се приближавате до ръба 
на смъртта и ако не искате да лежите с 
дни В болница при медиците, трябва да 
посетите някои от споменатите по-го- 
ре барове и да послушате някой артист. 

Бойната система също добре пасва 
на казаното дотук, защото В нея се от- 
чита дори Къде точно Ви е ударил Врагът 
– удар по главата намалява умствените 
Ви способности, ако Ви фраснат по Крака- 
та губите “екшън”, по роцете и тялото 
- здраве (health). Това позволява на добър 
боец да нападне Врага си В най-уязвимите 
части и прави 6umkama поне малко по-не- 
зависеща от екипироВКата. 

Като стана Въпрос за екипировка, ag- 
ски Важно е да се знае, че В играта почти 
няма NPC продавачи/купуВачи на стоки! | 


играчите, а покупко-продажбите стават 
чрез специални терминали, през Които се 
наддава за предмети, сложени В аукцион 
от други хора. Трудно е да се Каже дали ця- 
лото това е добра идея — Като начало, HA- 
ма база за сравнение и трудно се разбира 
реалната стойност на екипировката. 

В Крайна сметка обаче играта съвсем 
не може да се нарече отлична — много от 
обещаните неща не присъстват В нея. 
Градове, управлявани от хора, превозни 
средства и животни няма. Дори няма 
джедаи или някаква Възможност да опоз- 
наеш Силата. СВепът е огромен, но npa- 
зен. До пози момент основният Коз на 
геомКата са думите "Междузвездни Вой- 
ни" В заглавието. 


Star Wars Galaxies: Jump to Lightspeed 


Тринадесет месеца след излизането 
на оригинала довтасва и експанжънът. 
През това Време игрицата е доста про- 
менена чрез пачове - добавени са превоз- 
ни средства, геймърите могат да създа- 


Ват свои градове, дори джедаите са що- 
годе често срещано явление. Но най-голя- 
мото нововъведение, идващо с адона, са 
междупланетните полети. Играчът Вече 
може да си закупи/построи свой собст- 
Вен Кораб и с него да си перка из галакти- 
Ката. За целта са добавени четири нови 
професии - Корабостроштел, freelance, 
бунтовнически и имперски пилоти. Вед- 
нъж избрали фракцията, не можете да се 
Върнете назад и ще сте ограничени само 
до нейните Кораби. За самолетче трябва 
да се обърнете Към Корабостроител, 
оръжейник и Куп други хора, но резулта- 
тът обикновено си струва. Моделите са 
най-разнородни, Като се започне от най- 
мизерните бракми, koumo даже Hamam xu- 
пердвигател, go гигантски такива, на ko- 
што могат да се покатерят по трима- 
четирима човека, за да стрелят с оръ- 
дейните Кули. 

Проблемът този пот не е В липсата 
на съдържание. Въпросът е там, че но- 
Востите са насочени главно Към Ветера- 
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Hume на играта — Космическите Кораби са 
доста скъпи и естествено хората, mpy- 
пали богатство с месеци, имат достъп 
до по-добри летящи Консерви. Това, от 
своя страна, обезсмисля голямата част 
от РУР битките — новаците с тенекиени- 
те си корабчета дори не могат да проби- 
ят щитовете на Ветераните, какво oc- 
тава да им нанесат сериозни щети... За- 
това PvP боевете В открития Космос са 
направени само по Желание, Което е добре 
за играчите, макар да разваля леко ат- 
мосферата (X-Wing и TIE Fighter се разми- 
нават Все едно са първи приятели). 


Вторият адон се очаква да излезе съв- 
сем скоро. В духа на Епизод Ш основната 
новост ще е Кашиик – планетата на ууки- 
тата. Макар да можете да играете с пер- 
сонаж ууки още от оригиналната игра, 
тук основният акцент ще е поставен 
Върху тях. 

Ще бъдат Внесени много промени В 
геймплея — например атаките на против- 
ниците Вече ще Ви Взимат само здраве, а 
не както преди и от трите показателя. 
Любовта Към уукитата е стигнала go- 
там, че, ако иска, играчът ще има Въз- 
можност да смени расата си (не само на 
родственик на Чубака естествено). За 
пола не е ясно... :) Добавени са и купища 
нови предмети, например стара броня на 
Clone Trooper и дори някои уникални Като 
кораба на Анакин или ездитното животно 
на Оби-Уан. За съжаление, Въпреки близка- 
та дата на поява на експанжъна, инфор- 
мацията е доста оскъдна. 

Star Wars: Galaxies дори В сегашния си 
Вид е една страхотна игра и Вероятно ca- 
мо сравнително солената месечна такса 
от 15$ може да Ви спре да се хвърлите 
насред стормтрупърите и да раздадете 
правосъдие задето претрепаха джедаите. 
:) Да не забравяме обаче, че Конкуренцията 
В лицето на WoW и GW не спи. Определено 
се заформя интересна борба за свободното 
Време на хората - ще следим с интерес. 

Пламен Димитров 


Търсетев | 


| 
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нимание! С излизането Ha Sacred: 

Underworld светът на Анкария cma- 

на с 40 процента по-голям! Така че 
добре дошли отново по тези земи, 
странници! Време е за още екшън и прик- 
лючения. Сега, дори когато злият некро 
Шадар е унищожен, а немъртвите се 
завърнаха по гробовете си, помощта Ви е 
| Все така необходима. 


pu u да не притежавате такъв, Ascaron са 
се погрижили това да не Възпрепятства 
новаците - на Ваше разположение са два 
чисто нови персонажа, напомпани go два- 
десет и девето. На Всичкото отгоре те 
са Въоръжени до зъби с доста прилична 
екипировка. Иде реч за мистериозната 
Жена-демон и Вещото В сферата на mex- 
нологиште дребно джудже. С новите nep- 
сонажи може да изиграете и оригиналния 
Sacred, Като започнете развитието им 
отначало. И двамата предлагат доста 
различен стил на игра, В сравнение с Кой- 


| Открийте тайните на подземния свят с жената-демон и джуджето 
- новите попълнения в най-доброто хек-енд-слеш RPG след Diablo | 


Sacred: Underworld 


Защото цената за тази победа e no- 
Вече от Висока. Харизматичният лидер 
принц Валор е мъртъв, а баронеса Вилия — 
неговата любима и единстВената надеж- 
да, останала за народа на Анкария — om8- 
лечена В подземния свят от незнайно чу- 
довище. Ще успеете ли да я спасите и 
най-накрая да Възвърнете мира по тези 
древни земи? 


Още 8 началото ще забележите, че за 
да може да се мерите с гадините и пре- 
дизвикателствата В новата Кампания, 
която Sacred: Underworld предлага, ще 
трябва да сте развили герой най-малко 
до двадесет и пето ниво на опит. Но go- 


то и ga е от предишните герои В Sacred. 
Повече, отколкото дори съм се надявал. 

Мога спокойно да заявя, че това са 
дВата наб-готини персонажа от Всички, 
Взети накуп. Благодарение на тях отно- 
сително кратичката кампания ще Ви се 
стори изключително интересна. 

Тя ще Ви преведе през няколко доста 
добре изваяни нови местности, сред Кои- 
то правят Впечатление тропическите 
остроВи на пиратите, големият дом на 
дриадите, построен В короните на дърве- 
тата и, разбира се, мрачният подземен 
сВят. 

За разлика от оригиналния Sacred, 6v- 
говете В разширението са сведени go ми- 
нимум. Все още се забелязват тук и там 
проблеми с някои от Второстепенните 
Куестове, но никоя от грешките не е 
толкова фатална, че да предотврати 
изпълнението на мисиите или да Ви лиши 
от някоя Кой знае Каква награда. 


е може би последният представител 
на своя род. Неговите Корени Водят нача- 
лото си от тъмните недра на планините, 
а В Анкария се озовава по случайност, след 
като хеликоптероподобната му машина 
се разваля и катастрофира ненадейно. 

Джуджето е изключително добре за- | 
познато с наб-различните технологии и f 
машинарии, Които неговите предци са | 
изобретили. За разлика от другите герои 
то носи на гърба си огромно оръдие, Кое- 
то обикновено допълва гигантската | 
брадва В ръцете му. За да го използва, 
бжуджето трябва просто да се наведе u 
да го насочи Към желаната от него цел, 
докато междувременно посича против- 
ниците около себе си. На Всичкото отго- 
ре Въпросното оръдие служи и за ог- 
нехвъргачка – умение, което ми се стру- 


Ва, че е твърде мощно на този етап, тъй 
Като почти безпроблемно може да уни- 
щожи за нула Време огромни тълпи от га- 
дове. 

Джуджето се отличава и с това, че 
Вместо лъкове или арбалети, умее да из- 
ползва малки пистолети, мускети и да 
хвърля мини зад гърба си. То притежава и 
т.нар. способност “алчност”, Която Вре- 
менно уВеличава шанса да попаднете на 
специален предмет, но намалява защита- 
та Ви неколкократно. С други думи - п0- 
зи герой представлява изключително раз- 
ностранен Като умения боец, много 
добър Както В близък, така и В далечен 
бой. 


— другият доста Колоритен нов nep- 
сонаж, е пропъден от подземния сВят. 
Причината в, че нейният господар св 
отегчил до смърт от нея и небните cno- 


REVIEW 


собности. Ceza ma странства из Анкария 
- земята, която ненавижда - без да има 
Възможност да се завърне там, Където 
принадлежи. Колкото и да мрази хората 
обаче, единстВеният начин да потърси 
своето отмъщение и да отвори отново 
път към подземния свят е да им помогне 
8 битката срещу Шадар. 

Жената демон е особено привлекате- 
лен герой с това, че умее да лети, макар 
u за кратко. Тази нейна способност 0 поз- 
Волява да преминава светкавично през 
почти Всякакви препятствия - реки, мал- 
Ки планини, гори. Нещо, което никоб друг 
персонаж не умее. Тя се приземява с гръм 
и трясък и по този начин зашеметява 
близкостоящите гадове. Наред с това, 
стига да поиска, би могла да се превърне 


В боен, огнен, енергиен или отровен ge- 
мон, Което дополнително увеличава спо- 
собностите й, снабдявайки я Временно с 
един допълнителен Вид атака. Например 
ако се трансформира В огнен демон, тя 
ще се обгърне В пламъци, ще повиши ре- 
зистенцията си Ком този Вид елемент, 
ще преобърне физическите щети, koumo 
нанася, В огнени. Освен moba ще може да 
изхвърля горяща сфера, Която избухва и 
образува пламтяща магическа стена, 
изпържваща всеки, попаднал сред нея. Ко- 
гато се наложи пък, жената-демон ще 
погълне душите на сразените В бой Вра- 
гове и чрез тяхната някогашна сила ще 
уВеличи сВоята атака, ще образува огне- 
на сфера, Която да я защитава или ще на- 
даде пронизителни Крясъци и по този Ha- 


чин ще намали защитата и атаката на 
противниците си. Вообще жената-демон 
определено е интересен герой, макар че 
играта с нея изисква доста повече Вни- 
мание от джуджето например. 


Козметични промени 


В Sacred: Underworld е пълно и с доста 
трудно забележими на пръв поглед 
екстри. Може би най-практичната от 
тях e тази, Която Ви позволява да лекува- 
те спътниците си с едно натискане на 
Клавиша “В”. Край на досадното премята- 
не на колбички от инвентара Върху порт- 
рета им! Ако имате повече от едно чове- 
че с Вас, онова, чийто портрет е най-от- 
горе, ще намаже първо. 

В горната дясна част на портрета на 
героя Ви пък Вече има едно малко плюсче, 
Което ще Ви покаже Всички бонуси, koumo 
екипираните от Вас предмети Ви дават В 
момента, стига да задържите курсора на 
мишката над него. Например Колко npo- 
цента повече Ви е резистенцията Към 
отрова, с колко общо нива се увеличават 
Всичките Ви бойни умения и т.н. Когато 
започнат да бият дадена гад пък, дърти- 
те фенове на Sacred няма Как да не забе- 
лежат, че информацията за нея сега 6 
много по-обстойна от преди. 

Наред с това драконите В Анкария са 
станали доста по-силни и трудни за уби- 
Ване. Те Вече могат да правят магии, kou- 
то да премазват героште, специализирали 
се В далекобойни оръжия и Веднъж, щом 
убият Вашето човече, ще си Възстано- 
Gam Кръвта изцяло и ще качат поне едно 
ниво. Така че от изключително Важно зна- 
чение е да не умирате, когато се биете с 
тези крилати чудовища, тъй Като след mo- 
Ва те ще са с една идея по-силни от преди. 

Всички тези подобрения и ноВовъВеде- 
ния В геймплея на Sacred, двата нови ге- 
роя и увлекателната история В допълни- 
телната кампания, правят џграта на mo- 
Ва RPG още по-зарибяваща. С други думи 
- експанжънът е истинско бижу, с Коепо 
смятам да си губя Времето В следващи- 
те месеци. Поне докато излезе Sacred 2. 

Владимир Тодоров 


вопрос 


мумуму4а одаксот 


С дава 


Най-голямата загадка в човешката история 
u най-неочаКВаният!отгоВор: на. древния 


ще загине лиши Вседената и Кога. 
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Беше един съвсем нормален ден, В koù- 
то аз и момчетата, както обикновено, 
играехме билярд В бара на Бил. Докато си 
пиех бирата и Вкарвах топките една по 
| една, получихме нова мисия. Трябваше да 
| отидем 8 Зона 51 и да разберем какво се 
| е случило с отряд Алфа от частите HAZ- 
МАТ, към Които Всъщност принадлежим 
и ние. 

След няколко часа Вече бяхме 8 хели- 
коптера. В главата ми се Въртяха съвсем 
обичайни мисли. Нямах търпение да свър- 
шим тази работа, за да се завърна 8 6a- 
ра на Бш и да разпусна отново. Пристиг- 
нахме. Никога не бях стъпвал на подобно 
място - всичко бе някак мистериозно и 
призрачно, определено имаше нещо 
странно В тази база. Получихме указания- 


| Welcome to Dreamland! 
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та: “Локализирайте местонахождението 
на Алфа и си довлечете задниците обрат- 
но тук”. Точно това мислехме и да напра- 
Вим, когато се спуснахме В подземията 
на Зона 51. Но онова, на Което се натьк- 
нахме там, е трудно да се опише. Нещо 
ми подсказваше, че не сме на поредната 
рутинна мисия. Заредих пистолета си и 
пристъпих Към мрака. 


Това е част от историята на главния 
герой - Итън Кол. Тя е Колкото банална, 
толкова и увлекателна. Сюжетът на Area 
51 съвсем спокойно може да се използва 
за създаването на Високобюджетен xonu- 
Вудски филм. В началото на играта ще 
й бъдете част от специално обучения om- 
| ряд HAZMAT. Но не за дълго. Всичките Ви 
приятелчета ще бъдат брутално изкор- 
Й мени от Вонящи зомбита. След това ще 
Ви се наложи да се приспособите Към со- 
лово пукане по Вразите. 

По отношение на геймплей Агеа 51 не 
предлага почти нищо Кой знае Колко ново. 
| Общо Взето, ако сте джигали на DooM 3, 
Halo или Pariah, значи Вече на практика 
сте играли и на тази игра. Пукотевицата 
е убийстВена, гадини изскачат от Всеки 
ъгъл, нападат Ви по групи, Като единст- 
Вената им цел е да Видят главата Ви на 
няколко метра от тялото. Екшън има. И 
то много. Че и качествен. Но проблемът 
лежи В еднообразието (както Впрочем В 
почти Всички игри от този жанр). Опре- 


делено първште два часа е много фън да 
стреляш по гадините, да намираш нови 
оръжия, да търсиш специални Карти, да- 
Ваши достъп до заключени помещения и 
т.н. Но по-късно това започва да става 
досадно и банално. Именно това е най-го- 
лемият минус на Агва 51, защото лично 
аз не забелязах Кой знае Какви општи за 
запазване на интереса на геймъра след 
Втория час. ЕдинстВено историята мо- 
Же да ни задържи пред мониторите — 6u- 
ло то, защото ни е интересна Като цяло, 
ши просто защото сме любопштни да 
разберем какво ще се случи на Края. 


Все пак В Area 51 могат да се откри- 
ят и шепа иновацийки, чрез които хорица- 
та от Мюмау са се опитали да направят 
играта си що-годе уникална. И до някаква 
степен са успели. Като член на HAZMAT, 
Итън Кол притежава специален скенер, 
чрез Който събира строго поверителна 
информация, изследва заразени тела, ана- 
лизира съдържанието на химичните еле- 
менти В околната среда и т.н. Топ сек- 
ретните данни не могат да се четат gu- 
ректно по-време на игра. Единствено В 
менюто на Вашия профил ще имате въз- 
можност да проверите на Какво сте се 
натъкнали. Това обикновено са Все неща, 
които ни помагат да си създадем по-ясна 
представа за историята на играта като 
цяло. Другата сВежинка е умението на 
Итън да се превръща 8 зомби. Когато 
това стане, тоб става по-изоръжлив, 
по-бърз и по-Кръвожаден, но за съжаление 
не за дълго. За да се задържи В това със- 
пояние, трябВа да има достатъчно му- 
таген В Кръвта си. Ако обаче сте се nog- 


сигурили добре и сте намерили повечко 
от тази странна субстанция, можете да 
не превключвате В нормален режим go- 
Волно много Време. 

Докато се шматкате Като мутант, 
светът около Вас става десетки пъти 
по-ярък, а противниците са обградени от 
аури, koumo се забелязват отдалече. В 
този режим ще притежавате голяма 
мощ В меле атаките и с един-два удара 
ще поВаляте Всеки един Враг, изпречил се 
пред деформирания Ви нос. 


Напоследък почти Всички FPS игри се 
появяват на пазара и донякъде се купуват 


u играят заради страхотната графика, 
Която притежават. Агеа 51 определено 
изглежда добре Във Всяко едно отноше- 
ние. Околната среда е богата на детайли, 
koumo не се натрапват В очите. 

Ще се разхождате из места Като ла- 
боратории, подземни тунели, летящи yu- 
нии и дори сред декорите, чрез Които 
американците са симулирали първото 
сглъпване на Луната. ;-) 

Тварите Като цяло изглеждат добре, 
но Като че ли зомбитата не са доста- 
тъчно страшни. Не че на места не подс- 
кочих на пет сантиметра Във Въздуха 
при по-близки сблъсъци с тях, но някакси 
Като цяло можеше да бъдат много по- 
ужасяващи. Пичовете от HAZMAT пък са 
създадени отлично и най-Важното - раз- 
личават се помежду си и не Всички go 


един са близнаци или Клонирани. 

Area 51 е амбициозен проект, В кобто 
участват звезди Като Мерилин Менсън и 
Дейвид Духовни. Сюжетната линия е съз- 
дадена от едни от най-добрите професи- 
оналисти В пази област, а графичната 
платформа е на много ВисоКо ниво. Игра- 
та може да се похвали дори ш с няколко 
иновационни хрумвания. Като заключение 
ще kaka, че това е един почти перфек- 
тен шутър. Но за съжаление повечето 
от нас Вече сме изиграли много, подобни 
на него, геймКи и тръпката отдавна се e 
изпарила. Това В никакъв случай обаче не 
означава, че няма да разцъкаме и тази. 
Или пък Като се замисля... май по-добре 
да отида да изпия няколко бирички на 
“Мария Луиза” ;-). 

Асен Георгиев 
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Мерилин Менсън, Дейвид Духовни и Пауърс Бут 
са актьорите, koumo са озвучили главните ге- 
рои В играта. Втория Всички знаем Като Фокс 
Мълдър от небезизвестния сериал “Досиета- 
ma X”. В Area 51 Духовни е основният персонаж, 
демек Bue - Итън Кол. Мега изродът Мерилин 
Менсън пък сякаш е роден, за да бъде сивото 
извънземно от играта. А Пауърс Бут (сенатор 
Роарк от “Sin City”) най-често ще чуете, koza- 
то трябва да получите нова заповед по радиос- 
танцията. В играта има и някои персонажи, ko- 
umo са озвучени от не чак полкова популярни и 
професионални актьори. Но за сметка на това 
- адски сполучливо. Такъв например е един заек- 
Ващ умопобъркан учен, Който го е страх от 
Всичко и не спира да мърмори. 


Всеки от нас е чувал за това мистериозно 
място, намиращо се В пустинята Невада. Зона 
51, Дриймленд или Грум Лейк - това са различ- 
ните начини, по които хората наричат тази 
сВръхсекретна Военна база. Още от самото 0 
създаване достъпът до нея е сериозно ограни- 
чен, а от американското правителство не да- 
Ват никаква информация за това какво се случ- 
Ва Вътре. Някои смятат, че там се разработ- 
Ват нови оръжия и самолети. Според други има 
Катастрофирали Космически Кораби и извън- 
земни организми, koumo са поставени под muk- 
роскопа и ножа. А според трети това е просто 
най-добре охраняваната Военна база на света, 
В която не се случва нищо нередно и неестест- 
Вено. Какво ли Всъщност се мъти В Зона 51? 
Може би никога няма да разберем! 


| том Пот трилогията за Сарамир 
Изминали са пет години след ос- 
| вобождаването на Наследничката на 
имперския трон Лусия ту Еринима. 
Скрита в усойния лабиринт на 
разлома Ксарана, тя расте сред пос- 
ледователите на тайната организа- 
ция Либера Драмач и проявява 
невероятните си способности. 
Докато новият император си 
мисли, че управлява Сарамир, 
покварата на вещерскитс камъни 
разяжда земята.Чаросплетниците се 
възползват от новия си статут, за да 
вършат потайните си скверни дела 
и хвърлят в ужас цялата империя. 


том İl Ha ULTIMA 
Магьосници n рицари от Нова 
Британия се присъединяват към 
юкаините в битката им срещу 
технократската армия на Техно- 
пророка лорд Блекторн. Стари 
съюзи се нарушават, черни загово- 
ри излизат наяве, предателството 
става път към успеха... 
Единствено рицарят Монтенегро 
и другарите му остават верни на l : 
обродетелите, които ще спасят ши, уу 
пана ; Е | ЗНИШКАТАНА | 
ПОКВАРАТА 
> 5327555 58.5 5 5 


Сказанне за Сарамир 2 


Очаквай през юни 
| том Ш на ! 
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ипсата на касърни хак енд слашчета 
N определено се усеща В последно Вре- 

ме. Наистина, огледайте се само: 
покрай цялата MMORPG истерия се изгу- 
би духът на доброто старо Време с орди- 
те от гнусове за трепане и задълбочения 
пет hunt тип геймплей. Е, имаше някакви 
опити за раздвижване на сцената (наис- 
тина добрата Sacred), но В общи линии 
софткор ВРО-геймърът продължи да бие 
Pindelskin (преди пача) и Мефисто. 

От друга страна, Sci-Fi игриците съ- 
що позачезнаха. Сякаш В геймдивелъпъ- 
рското съзнание идеята за фентъзи све- 
товете се е загнездила прекалено силно, и 
това е тенденция, Която наблюдаваме 
Във Всички Жанрове. Тук-таме, за наше 
щастие се среща някой и друг ентуси- 
аст, който да поизтупа от прахта go6- 
рите стари идеи, да ги облече В нов eng- 
жин и да ни ги пусне отново, запълвайки 
меланхоличните дупки В паметта ни. 


Където Блейд Рънър се срещна с 
Лопда на тъмнината, 
там се роди Restricted Area... 


Restricted 


След не чак толкова много години 


или с други думи през 2080 година 3e- 
мята е общо Взето нафъкана. Околната 
среда най-накрая е решила да спре безс- 
| мислената битка за оцеляване с човешка- 
| та раса, стегнала си е багажерията и си 
е била шута В неизвестна посока. Масив- 
ните корпорации от наши дни се превръ- 
щат В тотални Владетели на света, сла- 
гайки под Контрола си Всички бивши Вели- 
Ки сили. Компаниите, специализирали се В 
разработката на генетични и Киберне- 
тични продукти и импланти, стоят на 
първо място. В опустошените зони се 
надига нов живот – размазани генетични 
експерименти (т.е. мутанти), побъркали 
се Кибернетични съзнания и Какво ли още 
не. Ако сте чели “Маг of the skylords” mpu- 
логията (издадена и на български В зора- 
та на демокрацията), знаете Какво имам 
предвчо. 


Freelancer 


В mo3u постапокалиптичен хаос HA- 
какси се опитва да се набута и главният 
ни герой. Имате на разположение 4 персо- 
нажа (Виж Карето с повече подробности 
за уменията на Всеки един от max), 4u- 


kame 


umo имена няма да споменавам по прос- 
тата причина, че преди да ги Вкарате В 
екшъна, ще можете да им станете 
кръстник. В общи линии Всеки един от 
тях си има предистория. Например пича- 
гата В агентски шлифер е бивш наемник 
на една от Корпорациите, сладураната с 
микробюста, изживяваща се като xakep- 
ка, е детенце, отраснало по приютите, а 
Жълтурестият образ с катаната е бивш 
член на ЯКудза. Всеки от тях по един или 
друг начин е стигнал до сегашното си no- 
ложение. И тримата са їгееіапсег-и – Ha- 
емници на свободна практика, своего ро- 
да Киберпънк ронини. Някакъв странен cy- 
бект Ви сгепцва точно В момент, В Кой- 
то имате силна нужда от кредитиране и 
ето Как, още преди да се осознаете, npo- 
чиствате изоставен бункер от напъпли- 
лите го гадинки. 


системата 


Играта е доста точно определима Ка- 
то Diablo Клонинг. При това успешен 
такъв. Има изключштелно лесен интер- 
фейс, с Възможност за промяна на трите 
Клавиша на мишката по Всяко Време дори 
8 момента на битка. Героите Ви разпола- 
гат с няколко стандартни характерис- 
muku (сила, Воля, здраве и т.н.), както и 
някои по-особени такива. Интелектът 
например не Ви помпа маната, а Ви дава 
skill points, с които можете да научите 
нови умения или да подобрите притежа- 


Агентът 

Експерт с Всички пушкала. Специалните му 
умения дават Възможност да мята гранати 
и да зашеметява противниците. Единстве- 
ният Клас без мана. Ползва пушкала Всякакви, 
най-добре се справя с помпата, но u с SMG- 
то е ефективно. Играта уж е най-лесна с He- 
го (особено ако му наливате на Dex і Str). 3a- 
бележете как разстоянието, от което пуца- 
те с помпата, Влияе на gemugxa 0. 
Ниножата 

Каратисптот на компанията размахва kama- 
ната юнашки, нанасяйки най-много щети за 
единица Време. Проблемът е, че трябва да 
Влезе В близък обсег. Но за сметка на това си 
има достатъчно трикчета и удари да разкъ- 
са Всичко по пътя си. 


Хакерката 
Невинното тинейожърче е някакъв странен 
микс между инженер (поставя мини, има си 
“рег, може да Влиза В Киберпространство- 
то) и магьосник. Хилава и доста кекава. Ако 
оставите лошите да се доближат, можете 
само да се надявате, че разполагате с доста- 
пточно аптечки В инвентара си. С нея играта 
не е най-интересна, но определено е най-Ком- 
плексна. 


Другата мацка 

(а.К.а. секси Котето В черно) 
МагесничКата на групата. При правилно раз- 
Витие се оправя доста добре с Картечници, а 
Каквото не може да повали с Куршуми, довър- 
ша с масивни АОЕ-та и пси атаки. Единстве- 
ният персонаж, който може да се лекува без 
аптечка, но отново липсата на големи Коли- 
чества кръв и общата кекавост 0 пречат, 
ако, без да искате, се набутате В мелето. 
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Ваните. Най-интересният noka- 
зател е толерансът — тялото 
Ви има предел на Кибер/генетич- 
ните присадки, Които може да 
понесе и именно с толерантно- 
стта им Към тях зависи koako 
може да се нагрухате откъм 
броня. 

Всеки герой разполага с две 
дървета на развитие на умения- 
та си. По едно, специфично за него самия, 
и едно, което е общо за Всичките. Всеки 
нов левъл Ви дава определена бройка 
| оополнителни точки, Кошто да разпреде- 
| лите между главните си характеристики 
и специалните си. Тук е може би добре да 
спомена, че факторът Влияещ на щети- 
те, koumo нанасяте, е Оежету-то, тъй 
Като Всички ползват огнестрелни оръ- 
Жия. Изключение прави нинджата, може 
би, на Който, ако му се налее силата, раз- 
дава нелоши тупалки с меча. Умения MO- 
Жете да научавате и от предмети, kou- 
то падат от лошковците на произволен 
принцип или се продават от съответния 
магазин. 

Последната статистика е Вашата pe- 
путация. Тук нещата са прости — печели- 


те мисията — печелите 
репутация, губите ми- 
сията — имиджьт Ви 
спада. От последното 
зависи Какви допълни- 
телни задачи ще получа- 
Вате, koumo са доста 
добър доход на допълни- 
телен кеш и експириънс. 


Shakir 


Геймплеят 


Играта е типично хакче едн слашче — 
на моменти дори навява асоциации с ар- 
Кадните мини шутъри, щькащи из нета. 
Посочвате противника с мишока, КлиКВа- 
те Веднъж, за да го гръмнете, КлиКВате 
още Веднъж, ако не е умрял от първия 
път. Всички нива се генерират на случаен 
принцип, Което на теория Вдига интереса 
и процента на преиграваемост. Тук-там 
са разхвърляни Варели, чието Взривяване 
В подходящия момент Ви освобождава 
от достапточно главоболия. 

Оръжията, както споменах, Вече са 
предимно огнестрелни и са разделени В 
три Категории - помпи, SMG-ma и писто- 
лети. Има още Катани и огнехвъргачки. 


Последните са адски полезни. По принцип 
енергията им свършва доста бързо, но 
са единственият начин да нанесете маса 
щети на много гадове наведнъж. Освен 
това можете да експлойтнете с тях HA- 
Колко бъга на А|-то, забиващо Враговете 
В стени, тъй Като огънят преминава 
през Всякакви прегради. Катаните са са- 
мо за нинджата и В общи линии не могат 
да се използват от никой друг. 
Всеки персонаж може да се 
накачули с по един ляв и десен ku- 
бернетичен Крак и ръка, изкуст- 
Вени очи, мозък, Кожа, сърце и 
нервен усилвател, които играят 
ролята на броня. Всяко оръжие и 
имплант могат да бъдат моди- 
фицирани при съответния ven- 
дог, което им добавя характе- 
ристики и така дори на 20 М да 
карате с пушката, Която ‚сте 
намерили на З-ти например. 


Графично 


Играта е Красива – 30 изо- 
метричният енджин комбинира 
предварително реноВани фонови 
картинки с моделите на персонажите и 
Враговете. Експлозиите са адски ефект- 
ни, но... се сблоскваме и с повтаряемост, 
нивата са прекалено тъмни и еднообраз- 
ни, Което, уви, на моменти писва. Cowo- 
то Важи и за музиката - най-доброто, Ко- 
ето може да се каже за нея, е: “Има я”. 

Та да обобщим - заглавието няма пре- 
тенции да е Велико (и не е), но е странно 
прилепчиво. То успява да Ви отлепи за goc- 
та дълго оп някои от наскоро излезлите 
хитове или поне при мен беше така. Ако 
сте се запъжили за Diablo и Ви е писнала | 
хакната отвсякъде Вселена на MU Online - | 
Вземете си Restricted Area. Какво Като | 
мултито става, само след Като Въведе- 
те |Р-то на френаа, с който ще цокате. 
Георги Панайотов 
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а Всички почитатели на световната 

мания, наречена Postal 2, чакането 

сВърши. На пазара излезе новият 
адон Apocalypse Weekend. Естествено, 
премиерата беше ознаменувана с маща- 
бен скандал – нещо твърде характерно за 
цялата поредица, посветена на Пощенс- 
Кия пич. Властите В Нова 
Зеландия моментално 
забраниха разпростране- 
нието на територията 
на островната оържава. 
Отзивите за играта, 
както обикновено, бяха В 
двете крайности. Изда- 
телите на заглавието 
от Running With Scissors 
обаче са сВикнали Ha no- 
добна разнопосочна peak- 
ция от страна на публи- 
Ката и медиите. Нека са- 


По-кървавото приключение 


мо си припомним, че оригиналният Postal 
2 също беше забранен В редица държави. 
За радост тези спънки само засилват ен- 
тусиазма на момчетата от RWS и те 
Вече работят неуморно Върху Роза! 3. 

Последният експанжън, занимаващ ни 
с терзанията на пощальона, продължава 
сюжетната линия на предишната част. 
Идвята на Apocalypse Weekend е да завър- 
ши един цикъл. След първите пет дни В 
оригинала, сега идва ред и на събота и не- 
деля. Така редовият геймър ще може да 
проследи една пълна седмица от Живота 
на своя любимец. 

Действието започва точно оттам, 
Където свършва В Share The Рап. Главни- 
ят герой е В болницата, изпаднал В Кома. 
Новите приключения стартират с идва- 
нето му В съзнание. За нещастие точно 
8 този момент малък страничен еКспе- 
римент на някои от докторите излиза 
извън Контрол. Медиците правят ужасни 
опити с местната популация от улични 
Котки. След намесата на лекарите тези 
писани придобиват торнадообразни cno- 
собности, като след себе си оставят ca- 
Р мо разпарчетосани трупове. 


Случаен удар по главата усложнява 
още повече ситуацията. След него Hawu- 
ят човек от Време на Време започва да 
получава халюцинации. В max извратени 
копия на известния багу Coleman непре- 
Коснато се опитват да му Видят смет- 


Ката. НиКога не знаете кога пак ще изпер- 
Кате. За да свърши ужасът, просто 
трябва да успеете да се измъкнете от 
лечебното заведение жив. 

Втората мисия ни Връща kom добре 
познатия свят от Postal 2. И тук за nbp- 
Ви пот се сбльскваме с една от основни- 
те промени В Apocalypse Weekend. 


Картите са далеч по-традиционни и 


Postal 2: Apocalypse Weekend 


малки. Предполагам си спомняте, че В 
оригиналната игра можехте да щъкате 
навсякъде. Проблемът беше, че Винаги, 
Когато преминавахте границата между 
две нива, се започваше едно адски досад- 
но зареждане. След Всяка изпълнена задача 
трябваше да се Връщате В изходна пози- 
ция, за да започнете нова. Това Вече ни е 
спестено. Връзката между отделните 
Карти се осъществява от забавни и от- 
лично изглеждащи филмчета, Които съ- 
щеВременно разказват и историята. Не 


се оставяйте да Ви заблуди заглавието. 
Въпреки че става Въпрос само за период 
от два дни, играта предлага 20 нови Кар- 
ти, koumo може да Ви отнемат повече 
от седмица, за да ги минете. 

Нека продължа с промените. Отделни- 
те мисии са станали далеч по-конкретни. 
Например Във Второто ниво трябва да 
очистите 20 зомбита, болни om “луда 
Крава“, koumo се появяват В Китайския 
ресторант. Или да изтребите цялото 
стадо слонове В техния резерват. Напра- 
Ви ми Впечатление, че 


а не толкова хора. Въпреки че ще cma- 
нете свидетели на много Кървави момен- 
ти, мога само да кажа, че тези брутални 
сцени имат само отчасти допирни точки 
с реалността. Разбира се, има изключе- 
ния. Когато нахлувате В офиса на изда- 
тел, Който представя Running With 
Scissors В лоша светлина, се налага да 
очистите цялата охрана, Която опреде- 
лено не е доволна, че мъкнете арсенал за 
половин армия. В тренировъчния лагер на 
талибаните също е необходимо да избие- 
те go Крак десетки терористи. Друга uH- 
тересна новост е, че 


Всичко по пътя си, Което се движи. 
Ако В Postal 2 се налагаше да избягвате 
ненужните зверства, заради полицията, 
то В Apocalypse Weekend това морално 
притеснение отпада. Просто органи на 
реда липсват. Затова, ако докато заст- 
релвате зомбита и мутанти, нещо Ви 
стегне шапката, спокойно може да раз- 
пуснете kamo направите по един headshot 
на Всички случайни минувачи. Това omk- 
лючване В геймплея определено е направи- 
ло играта още по-кървава спрямо 
предшествениците и. 

Списъкът на противниците Ви съ- 
що се е увеличил. Вече изброих по-горе 
една част от МРС-тата, с които ще 
се сблъскате. ОзВерелите котки и сло- 
новете не са единствените опасни 
животни В играта. Само ще спомена, 
че кравите Взимат значително учас- 
тие. Сега стигнахме и до радостната 
новина – паралелно с Враговете арсе- 
Hanom Ви се е увеличил с 


които размиват границите между от- 
делните категории. Ще започна с първо- 
то, с което се сдобивате. ТоВа е тежък 
ковашки чук. Получавате го при една от 
Вашите задачи, а тя е да избиете местно 
стадо едър рогат добитък, защото жи- 
Вотните са болни от “луда Крава“. Наис- 
тина този инструмент ми беше изключи- 
телно полезен. Особено подходящ е за го- 
леми мишени. С добре премерен удар нап- 
раво отнасяте главата на бедното доби- 
че. Но не си мислете, че мучащите се да- 
Ват толкова лесно — ще изхабите доста 
нерви с тях. 

Колкото по-големи стават опоненти- 
те Ви, толкова по-голямо оръжие Ви е не- 
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обходимо, за да се справите. И така, Кога- 
то се изправяте срещу няколко десетки 
нервни слона, на Ваше разположение се по- 
явява една чудесна Коса. Ще се удивите 
колко Висока е ефикасността 0. С нея мо- 
Же да нарежете няколко лоши с един за- 
мах. И двете изброени дотук “пособия“ 
имат една дополнителна характеристи- 
Ка: могат да бъдат хвърляни и то на 00с- 
та добро разстояние. Използвани по този 
начин, те са не по-малко смъртоносни. 
Дойде моментът да разкажа и за най- 
доброто и страховито средство за уни- 
щожаване на Враговете Ви. Става дума за 
обикновено мачете. Най-малкото, с което 
могат да се отърват зомбитата, при cpe- 
ща с него, е загубен крайник. С няколко удара 


Но най-полезната му характеристика 
се оказа друга. Когато го хвърлите, то pu- 
кошира и се Връща обратно Като буме- 
ранг. Достаптьчно е едно мятане, за да 
направите истинско Клане В стая, пълна с 
мутанти. Тези три нови оръжия се явяват 
достойни наследници на добре позната от 
оригинала лопата. Благодарение на тях и осо- 
бено на мачетето (моят фаворит), забавле- 
нието по Време на игра е увеличено на макс. 

Новият експанжън използва познатия 
енджин от Postal 2. Като изключим някои 
оправени бъгове и оптимизираното Вре- 
ме за зареждане на нивата, В графично 
отношение разлика между тях няма. Дру- 
га интересна особеност на Аросаурзе 
Weekend е липсата на мултиплебър. Този 
факт обаче не оказва Влияние Върху при- 
ятното Впечатление от заглавието. С 
направените промени новият addon е 
станал още по-брутален и Кървав, но и no- 
приятен за игра. Както Казах В началото: 
или си фен на Postal и Running With Scissors, 
или ги мразиш. Въпросът е mu от kou си. 

Димитър Трифонов — Димо 


ВОГЕГЕЕТ.СОМ 


Българската Multiplayer Browser Online Игра 


Играйте c повече от 10 000 реални играчи от yana България 


БЕЗПЛАТНА, бърза & лесна регистрация 


А сега вече и нов по-бърз Нагасоге $егуег с много 
“НАГРАДИ за най-добрите!!! 
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трепа! Glory е игра, която се заех да pe- 
цензирам с огромно любопитство. Са- 
мият факт, че зад създаването 0 сто- 
ят небезизвестните испанци от Pyro 
Studios (поредицата Commandos и исто- 
рическата стратегия Ргаетопапз) е напъл- 
но достатъчен да завиши очакванията 
ми Към нея. Най-хубавото В случая е, че 
бях напълно удовлетворен от това, koe- 
то Видях на екрана, минути след Като я 
стартирах. Няма шега, няма измама - 
тореадорите от Pyro Studios не се задо- 
Воляват с това, Което са постигнали go 
момента, и продължават да се изкачват 
нагоре по стълбата на славата, създа- 
Вайки игри с няколко идеи по-добри от 
предишните. 


Превземете познатия свят 


Събитията, на koumo ще станете 
свидетели В Кампанията, протичат В пе- 
риода XVIII - ХІХ Век. В сВирепата битка за 
пари, Власт, земя и чест ще можете да 
застанете на страната на nemme Haŭ- 
Влиятелни империи от онези Времена - 
Русия, Великобритания, Австро-Унгария, 
Франция и Прусия. Играта ще ни поднесе 
Възможността да се сблъскаме с онези 


REVIEW 


Нова стратегия от създателите Ha Commandos 


Е р 


Бъ at АА 


ка! ЗИ укау 1 


Жанр: Strategy | издател: Pyro Studios / Eidos | www.imperialglory.com | хароуер: Р 1 GHz, 256 МВ ВАМ, 64 МВ Video сага | софтуер: Win АП, DirectX 9.0с | DVD: 1 


ПРОГРЕСЪТ НА PYRO STUDIOS 


Талантливите програмисти от Pyro Studios 
се появяват на световния геймпазар още 
през далечната 1998-ма с издаването на пър- 
Вия Commandos. През следващите години uc- 
панската геймкомпания работи по следващи- 
те части от тази суперуспешна поредица, 
koumo биват повече от добре приети сред 
геймърите. Така се стига go финалната moy- 
Ка - Commandos 3: Destination Berlin, Която 
разовижи мозоците ни В Края на 2003. Hakon- 
Ко месеца преди това Pyro Studios се погри- 
xuxa да издадат и напълно нова геймка на име 
Ргаеїогіапѕ, Която В някои отношения прео- 
бърна представите ни за стратегическия 
Жанр. Седем години след първата успешна u2- 
ра на студиото се пръква и Imperial Glory. 
Заглавие, претендиращо за титлата “най- 
обширна и задълбочена В своя геймплей стра- 
тегия на Всички Времена”. Не знам дали 
Всъщност е Възможно да 0 бъде лепнат по- 
добен статут, но наистина играта е стра- 
хотна и си личи, че е правена от професиона- 
листи. Скоро ни очаква и още един многообе- 
щаВащ проект — тактически шутър В света 
на Commandos. Очевидно Pyro Винаги има с 
Какво да ни изненадат. 


графика 


EENEN | Е 


геймплей 


социални и Военни проблеми на Стария 
Континент, за koumo досега сме чували 
само 8 часовете по история. 

Imperial Glory представлява хибрид 
между походова и реалновремева стра- 
тегия. Те. нещо Като поредицата Тота! 
Маг, с която много хора я сравняват: 90- 
някъде уместно, донякъде не. Освен обик- 
новените кампании, при които целта Ви е 
да накарате Всички да коленичат пред им- 
перията, с която играете, ще може да се 
озовете В центъра на някои от най-Вели- 
ките исторически битки, като тази при 
Ватерло, Кодето ще се превъпльтите В 
самия Наполеон Бонапарт. 


са необходими, за да стане Вашата 
империя могъща и непобедима. 

Добрият дипломатически подход е от 
решаващо значение Във Всеки един мо- 
мент от играта. А свободата В това 
отношение е огромна. Можете да създа- 
Вате Военни Коалиции, да подписвате 
мирни споразумения, да давате и получа- 
Вате право за преминаване през чужди 
територии и т.н. В икономически план ще 
разгрощате наземна и морска търговска 
мрежа, която да Ви осигури повече прихо- 


циално-икономическите проблеми, които 
ще изникнат пред Вас В началото на игра- 
та, толкова по-добре ще организирате 
Вашите Военни действия Впоследствие. 
За улеснение на геймъра, създателите на 
Imperial Glory са предвидили три различни 
погледа Върху стратегическата Карта- 
та. Военен, където ще Виждате Къде и 
колко е голяма противниковата армия. 
Икономически, при Който ще получите 
Възможността да сравните десетките 
показатели на Вашата империя с тези на 
опонентите ви. И разбира се, търговски, 
Където ще проследявате различните 
търговски пътища - дали Въобще съще- 
ствуват такива, Какво е положението с 
тях u т.н. 


Развитието и просперитета 


на империята Ви са разделени В три 
различни впохи. Навлизането В последни- 
те две ще бъде съпътствано от Важен 
избор, Който трябва да направите. Т.е. 
Какво да бъде правителството Ви - ge- | 
мократично, републиканско или ориенти- 


рано Към еднолична Власт. Благодарение | 


на maka нареченото “технологично gop- 
Во” Всеки един детайл от империята Ви 
може да бъде ъпгрейднат. В него са Вклю- 
чени Всички аспекти на развитие - Вое- 
нен, дипломатически, социален и т.н. С 


осъществяването на повече подобрения 
във Въпросното технологично дърво ще 
освежите цялостната Визия на шмперия- 
та и ще получите Възможността да 
изпълните различни Куестове, koumo ще 
Ви донесат допълнителни бонификации. Но 
с една уговорка. Същите тези задачи мо- 
гат да бъдат изпълнявани само Веднъж 
от един от Всички играчи. Така че при тях 
е Важно да се действа бързо, за да не бъ- 
дете изпреварени от противниците. 


Нов енджин и 80 битки 


Битките са много близки до тези В 
Cossacks. Отново Войските Ви са групи- 


УДОВОЛСТВИЕТО 


МРЗ плейъри 


CN-MP5NDx 
MP3 плейър Спорт Стандарт 
128МВ/256 МВ 


Смарт Системс. 
Глобал Систем Co. 
Инфокомпютр 


(02) 962 1414 
02) 974 5727 
02) 951 5345 
02) 870 0087 
02) 822 1000 

. (02) 946 1398 


ЖАР Компютри. 
Вуду компютри.. 


рани В различни фор- 
мации и от най-го- 
лямо значение е Ва- 
шето умение за раз- 
полагане на Военни- 
те сили по Картата на бойното поле. Раз- 
нообразието от единици е значително, 
като Всяка една отделна държава разпо- 
лага с различен набор. Водните битки са 
много атрактивни, но малко сложни. Cu- 
гурен съм обаче, че когато разположите 
плавателните съдове успоредно един на 
друг и започнете да изстрелвате гюлета 
от нажежените топове, ще разберете за 
Какво Ви говоря В момента. 

И този път художниците и анимато- 
pume от Pyro Studios са положили много 
усилия за създаването на една нова гра- 
фична платформа, която да захранва no- 
редната им игра. И определено Imperial 


(бати 


CANYON 


CN-MP3Sx 
MP3 плейър Спорт 
256МВ/512МВ 


ммлу.сапуоп-есй.сот 


(02) 981 3171 
032) 633 536 
052) 615 142 


ДА ИЗБИРАШ 


СМ-МРОГЕО2х 


MP3 OLED 
| 256МВ/512МВ 


ASBIS България ЕООД 

ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР НА САМУОМ 
бул. Симеоновско шосе 120, 1700 София 
тел.: (02) 969 9811, факс: (02) 969 9855 
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Glory изглежда доста добре. Cmpa- 
тегическата Карта, Върху Която 
се извършват походовите 
действия, Като че ли е малко бедна 
откъм детайли, но за сметка на 
това по Време на битка ше се нас- 
ладите на добре изглеждащи пехо- 
тинци, конници и артилерия. Музи- 
Ката е приятна, но на моменти €g- 
нотипна и безлична. Като цяло оба- 
че нямам претенции Ком този ас- 
пект от играта. 


И един кусур за десерт 


Всичко е много хубаво, играта изглеж- 
да добре, разполага с богат геймплей, 
прекрасна Визия и сносна музика, но има и 
един проблем, който лично мен ме накара 
да се поядосам няколко пъти. Той се сре- 
ща и при много други походови страте- 
гии, а именно – прекалено дългото чакане 
след Всеки извършен от Вас ход. В начало- 
то Всичко е съвсем нормално, но след ня- 
колко часа игра Всичките нации започват 
да се бавят маса Време и чакането ста- 
Ва убийствено. Като изключим този 
малък недостатък, играта е много прив- 
лекателна и зарибяваща. Веднъж започне- 
те ли инвазия В някоя съседна терито- 
рия, не можете да спрете Компютъра си, 
докато не я завършште напълно. А поня- 
Кога това може да трае доста дълго. 

Асен Георгиев 


СМ-МРОСЕОх 
MP3 OLED 
1GB 


DISTRIBUTED BY 


ASBIS 


sales@asbis.bg WWW.as bis.b g 
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акво трябВа, за да стане успешна 
K cora игра? Суперфотореалистична 
графика? Дълбок и запленяващ звук? 
Поне според мен не. Важни са идеите. По- 
някога едно съвсем лекичко тунинговане 
на Вече изтъркана до опротивяване koH- 
цепция може да превърне обикновената 
игра В мегахит. Или да я срине В дълбини- 
те на бунището на забравата, ако идея- 
та е твърде авангарона, разбира се. За 
Р наше щастие случаят с Рѕі-0рѕ е от nop- 
Вия тип. На пръв поглед това е един 
напълно обикновен екшън, но дали е така? 
Не сменяйте Канала, за да разберете как- 

Во прави ожитката любопитна. ;) 

Както Все по-често се случва при иг- 
рите напоследък, РС гейморите бяхме 
прецакани. За наше нещастие, притежа- 
телите на Xbox и PS2 получиха Възможно- 
стта да се порадват на продукта още... 
миналото лято! Няма какво да повтарям 
Всички аргументи на двете страни, най- 
добре да продължим с представянето. ;) 


Кой ли не си е мечтал да влезе в 
съзнанието на учителя по 
математика точно преди класното? 
Е сега вече може"... почти 


ji 


СВ 


+ > 


5 Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy | 


а Жанр: Action Adventure | издател: Midway | www.psiopsgame.com | хардуер: Р 1 GHz, 128 МВ ВАМ, 32 МВ Video Card | софтуер: Win АН, DirectX 9.08 | СО: 4 


Игра или филмә 


Началото на приключението е goc- 
татъчно обвито В мъгла, за да зарадва 
Всеки фен на съспенса. Вие поемате роля- 
та на Ник Скрайър, чийто отряд още В 
порвите секунди на интрото бива пленен 
от мистериозни зомбирани Войници. За- 
Карват Ви ВъВ Военна база на тъй-нарече- 
ното Движение (The Movement), чиито Au- 
дери са Все разни откаченяци, Владеещи 
00 съвършенство способността да 
контролират хора и Всевъзможни пред- 
мети само с помощта на ума си. На бър- 
за рока Ви е демонстрирано, че бягство- 
4 то е не просто невъзможно, но и много, 
ПО много тъпо Като идея. Томницата, В koa- 
Р то Ви затварят обаче, явно не е чак тол- 

кова сигурна, защото сте освободени от 
мистериозна руса мадама, която Вместо 
да Ви се обясни В любов (един от момен- 
mume, В които играта ме разочарова, Ha- 
мали и оценката с две единици :0) твър- 
ди, че Вие Всъщност работите за прави- 
телствена организация на име Mindgate и 
сте... пси-Войник (изненадах ли Ви, а?)! 
| Целта на целия бой, Който сте изяли при 
залавянето си, е бил, за да проникнете В 


тарика MEREEN | 


звук 


ДВижението. За целта обаче първо са Ви 
изтрили съзнанието и са Ви сменили фи- 
зиономията, за да не Ви разкрият споме- 
натите по-горе откаченяци (леле, добре, 
че редакторът на РС Мапа не настоява 
за такива процедури преди да ми даде за- 
дача!). Блондинката на име Сара инжекти- 
ра на нашия човек някакъв серум, който 
да му помогне да си спомни уменията си, 
koumo, уверявам Ви, са повече от Впе- 
чатляващи. Нататък сторито продъл- 
жава да Ви се разкрива частичка по час- 
тичка, и научавате, че В цялата работа 
пръст umam и ЦРУ, КГБ и дори нацистка 
Германия! 


OMG, той има гравити гън на ръката! 


След около пет минути от началото 
на патакламата си “спомняте” първото 
и най-често използвано оттук нататък 
пси-умение — телекинезата (ТК). С него 
можете чрез Волята си (разбирай мишка- 
та на РС-то:)) да разместите почти 
Всичко от обкръжаващата Ви среда, и ос- 
Вен това да го запратите с луда засилка 
Към някой нещастник, имащ честта дае 
В едно помещение с Вас. На практика ТК e 
Като лазерния меч В Star Wars игрите - 
Кой Въобще ще исКа да използва оръжия, 
когато има СИЛАТА:)? Да добавя, че и ca- 
мите Вражески човечета също могат да 
бъдат повдигани, бутани от мост, Хвър- 


ляни Към другарче или Варел с експлозиви, 


или просто разстреляни, докато отчаяно 
се борят да стъпят обратно на земята. 
Само това умение Вдига оценката с три 
единици - не че е нещо невиждано, но да 
се използва, е невероятно забавно. След- 
Ва Remote Viewing - духът Ви се отделя 
от тялото и получава Възможността да 
преминава през Врати, Като тотално 
обезсмисля засадите на противниците 
Ви. Тези умения обаче не са безплатни, а 
малко по малко точат от пси-енергията 
Ви. Можете да я заполните с Всевъзмож- 
ни “ампули”, Въргалящи се навсякъде, но 
далеч по-интересно е да използвате тре- 
тото си умение — Mind Drain. С него бук- 
Вално “изсмуквате” енергия от Врагове- 
те си, по-често от труповете им. Това 
обаче не е достаптьчно удоВлетворител- 
но, можете да се промъкнете зад някой 
нищо неподозиращ жив човечец и да му 
смукнете енергията, докато нещастна- 
та му глава не експлодира... буквално! Не 
ми се мисли Какви суми плаща Huk за xu- 
мическо чистене, с целия този мозък по 
дрехите му. 

Веселието продължава с Mind Control – 
това е Вашето умение, ако например Ви 
се налага да натиснете бутон, до кобто 
не можете да стигнете, но наблизо има 
противник. Ако пък просто не искате да 
хабите здраве и амуниции, хванете си ня- 
кой по-тмежковъоръжен лошковец и избий- 
те с него приятелчетата му, след Което 


го хвърлете от някой мост - 
съвсем безопасно e. Е, поне за 
Вас де :) Следваща В списъка е 
пирокинезата - някой Ви е пог- 
леднал накриво? Запалете го и го 
оставете да се гърчш Или запа- 
лете някой дървен сандък и го метнете 
по него - огънят ще се разпространи. 
Последно по ред на “спомняне” се нарежда 
Aura View - най-общо това е умението да 
“Виждате” неща, знаци, Врагове, аури, Ко- 
ито са невидими В реалния свят. 

Е, повече от това какво да иска чо- 
Век? Enjoy :) 


Дъ бест? 


Естествено, играта нямаше да бъде 
завършена, ако не притежаваше и факто- 
рите, споменати В началото — добри 
технически характеристики. Поне аз бих 


казал, че характеристики има, че и отго- 
ре! На първо място — отлична графика, 
макар играта да е порт от Конзола. Мо- 
делите са доста детайлни, а спецефекти- 
те на места са зашеметяващи, отново 
Казвам, макар играта да е Конзолна. ТоВа, 
от своя страна, си има и добрите стра- 
ни, разбира се - имате няколко мини u2- 
рички, Възможност да преиграете пак 
битката с някой от босовете и т.н. 0г- 
ромен плюс (Вдигащ оценката с 98е egu- 
ници ;)) е физичният модел – често uma- 
те чувството, че с ТК разхвърляте живи 
хора, а с пирокинезата палите реално дър- 


REVIEW 


Во. ЗВукът e на прилично ниво - 
наистина няма Какво друго да се 
kake за него, освен че озвучава- 

Hemo е на Високо ниво. 
Историята е разказана с по- 
мощта на почти 2 СВ доста 906- 
ре направени филмчета, Което 
придава наистина усещането за 

интерактивен филм. 

Явно конзолите има Какво да 
покажат на нас, големите Ком- 
пютърни братя. Не Виждам нито една 
причина да не изиграете Рѕі-Орѕ до самия 
край, ако не друго, поне за да се наслади- 
те от безопасно разстояние на полета 
на човек, хвърлен от отворен прозорец :) 
(деца, не правете това Вкъщш). Само uc- 
Кам да Ви предупредя, че ожитката е за- 
щитена с последната Версия на “непроби- 
Ваемата” според създателите си СО за- 
щита Star Force 3, Която се слави Като 
най-големия “ловец на пирати”. Но Както 
е казал народът - луд умора няма, и няма 
нещо, Което човек да не може да счупи. ;) 
Пламен Димитров 
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редставете си игра, която предс- 
тавлява необикновена Кръстоска 
между необятността и свободата 
на действие, Която Morrowind предлага, и 
| интензивността на престрелките, npu- 
| месени с тропическата атмосфера, ха- 
рактерни за Far Cry? Това изникна В съзна- 
| нието ми В първите минути, прекарани с 
| Boiling Point – съвременен шутър от nop- 
| Во лице с изключително силно засптопени 
| ролеви влементи. Това е продукт, рожба 
| на едно младо и Все още неизвестно, но 
| обещаващо украинско геймспудио. Тази 
| игра обаче не би следвало по никакъв Ha- 
| чин да се поставя В Каквито и да било 
| рамки, защото това би я ощетило със 
сигурност. Нейният замисъл е меко Каза- 
но амбициозен и достоен за похвала. 


14 
Всички ние кипваме при различни 


температури” - Ралф Уолдо Емерсън, 
американски философ, поет и есеист 


Веднъж щом стартирате Boiling Point, 
ще разберете, че Всичко, което ще прави- 
те занапред, зависи единствено и само 
от Вас самия. Предоставената свобода е 
просто поразяваща. Като за начало - 8 
играта няма нива. Цялото действие npo- 
тича на една гигантска Карта с площ 25 
на 25 Км, по Която може да странствате 
без допълнштелно зареждане, без Каквито 
u да било ограничения. Boiling Point е mor- 
кова голяма, че дори с едно-единстВено 
превъртане не ще успеете да посетите 
Всяко Кътче от нейния свят или да изпъл- 
Hume заложените В нея десетки мисии. 
Можете да решите дали да се Впуснете В 
главния сюжет и да дирште щерка си или 
да се разхождате насам-натам и да из- 
пълнявате поръчки за една от шестте 


SOng EON E 


основни фракции - правителството, ma- 
фията, индианците, партизаните, ЦРУ 
ши бандитите. Естествено, работата 
Ви за дадена група ще Влошава отношени- 
ята ви с друга. Но пък е добре да знаете, 
че мафията и бандитите плащат Haŭ- 
добри пари за разлика от ЦРУ или индџан- 
ците например. В крайна сметка решени- 
ето Към Кого точно ще се присъедините, 
за да изкарате някой друг песос и да фи- 
нансирате предприетото от Вас издир- 
Ване, ще зависи единстВено от Вас camu- 
те и няма да повлияе на цялостния сЮ- 
Жет. Аи Винаги има начин да подобрите 
развалените отношения с някого. 


Макар и на пръв поглед да прилича на 
обикновен 30 шутър, В Boiling Point npu- 
състват изключително силни нелинейни 


| { 20/141 
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елементи. Още В самото начало напри- 
мер ще Видите, че може да изпълните no- 
Вечето мисии по два или повече начина. 
Много често това ще зависи от реплики- 
те, koumo ще избирате В диалозите. Да 
речем - първата Ви главна задача е да по- 
сетите редактора на Вестника, В който 
работи дъщеря Ви, и да научите нещо по- 
Вече за нейното изчезване. Ако подемете 
разговора спокойно, Впоследствие ще бъ- 
дете принудени да платите 3000 песос, 
за да изтръгнете думите от устата на 
този мазник. Но пък ако нахлуете Вътре 
и изкрещите: “Къде e дъщеря ми, konene 
такова!”, и продължите В същия дух, онзи 
почти ще се напикае от страх и ще си Ка- 
же Всичко, Което знае, още на момента. 
Главният герой, освен че трябва да | 
спи от Време на Време, за да е В Кондиция, 
притежава и няколко основни характе- | 


Изключително забавна, макар и ненужна, хрум- 


Ка е наличието на мобилен телефон. От Време 
на Време на него ще Ви търси нечовешки исте- 
ричната Ви съпруга, Която ще Ви Крещи неща 
от типа: “Къде е дъщеря ми, Сол, намери ли я? 
Аз пука умирам от притеснение, а ми си си 
отишъл на почивка В Боливия!”. В Крайна смет- 
Ка В повечето случаи може просто да 0 тресне- 
те, така да се каже, слушалката. Но повярвай- 
те ми, тя е достаточно упорита, за да звънне 
отново. 


Историята е леко банална и не предлага нищо 
Кой знае Какво - стандартното спасяване на 
роднина, примесено с малко мистика. Дейст- 
Вието В Boiling Point се развива В днешно Време 
сред тропическите джунгли на Южна Америка, 
Където нелегалната търговия и смъртните 
случаи са нещо повече от ежедневие. Главният 
герой е Сол Майърс - бивш Военен, чиято go- 
щеря, работеща В един от местните Вестни- 
ци, изчезва безследно, след Като се е заела с 
Важно разследване на местен мафиотски бос. 
Героят естествено “кипва” и отива да я Hame- 
ри и спаси. 


Макар и на пръв поглед да не е съвсем очевид- 


но, Арнолд Восло - актьорът, станал известен 
с превъплъщението си В плешивия първожрец 
Имотеп от двете части на “Мумията”, е пре- 
доставил своя лик и глас на главния герой 6 
Boiling Point - Сол Майърс. Това придава прият- 
но мрачен оттенък на характера на бившия 80- 
енен, предвид злия образ, Който холивудската 
звезда бе изградила Като Възкресена мумия. 
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pucmuku и умения, koumo подобрява c me- 
чение на Времето - сила, физика, търго- 
Вия, боравене с различни по Вид оръжия и 
т.н. Наред с тях е снабден и с шепа други 
характеристики, които му Влияят отри- 
цателно, ако злоупотребява с определени 
субстанции. Например често, за да изт- 
рогнете каквато и да било информация В 
Кръчмата, ще трябва да ВКарВате по eg- 
на текила, Водка, бира или Каквото там 
Ви се пие на момента. Последствията от 
това действие са две. Първо: екранът 
позеленява и се изкривява, а Вие започва- 
те да си залитате съвсем доволно “а на- 
ляво, а надясно”, дори при положение, че 
се набирате на стрелката за движение 
напред. И Второ: малко по малко ставате 
алкохолик. Ако пък си биете прекалено чес- 
то инжекции, за да лекувате части от 
тялото си, ще се пристрастявате Ком 
лекарствата и т.н. Всичко това обаче 
може да се излекува на бърза poka срещу 
стотина песос при местния лекар. 


За да бъдете максимално улеснени по 
Време на странстването си из тази 2u- 
гантска територия, имате Възможност 
да си хванете такси например за съот- 
Ветната сума пари. По-добрият начин 
обаче е да съберете пари и да си Купите 
някоя по-добра от тази на дъщеря Ви ko- 
ла. Ще трябва обаче да Внимавате да не й 
свърши бензинът насред джунглите, kou- 
то са пълни със змии, ягуари и опасни 
пчели, от Които В повечето случаи ще 
трябва да бягате Като луди. Нищо чудно 
някъде да спукате и гума. Затова е хуба- 
Во Винаги да носите по една-две резервни 
8 багажника, В който може да поместите 
и онова, което няма Как да поберете В 
личния си инвентар. И още един съвет - 
не забравяйте да изключите двигателя 
преди да излезете от Колата си, защото 
иначе бензинът ще си отиде на Вятъра. 

В други ситуации, стига да успеете 
да научите съответното умение, ще мо- 
Же да подкарате и моторни лодки, зашо- 
то плуването Във Водите на Южна Ame- 
рика не е особено брилянтна идея при по- 
ложение, че В тях обикновено търпеливо 
Ви очакват рибни пасажи от хищни и ум- 
рели от глад пирани. За почитателите на 
по-екстремните средства за придвижва- 
не са предвидени хеликоптери или малки 
самолети (които могат обаче да бъдат 


сВалени Като едното нищо с някоя раке- 
та), танкове и Какво ли още не. 


Няма да бъдете лишени и от Всякакви 
по Вид оръжия. Все пак 6 основата си 
Boiling Point представлява 30 шутър. От 
ножове, пистолети, SMG и пушки двуцев- | 
Ки, през Карабини, снабпери и ВРО-та, че 
дори и арбалети. Хубавото В случая е, че 
ще може да ъпгрейдвате почти Всяко едно 
от пушкалата или собственоръчно (стига |. 
да сте развили соответното умение), или | 
при местния търговец на оръжия. По mo- 


зи начин ще подобрявате неговия обхват, |. 


честотата на огън, размера на пълните- 
ля, скоростта на презареждане и т.н. 


га 


За съжаление Boiling Point прелива от 
Куп доста досадни проблеми, Кошто нап- 
раво си ми съсипаха живота. Поради голе- 
мината на територията, на Която се 
развива действието, играта насича като 
за световно. Препоръчителните систем- 
ни изисквания са 2 гигабайта ВАМ и 256 
мегабайтоВа Карта с над З гигахерцов 
процесор. Чудничко. Ком това трябва да 
прибавим Купищата бъгове, най-любими- 
те ми от koumo са: 

— след обикновен подскок да се озовеш 
сред облаците; 

— да се заклещиш пред мутрата на HA- 
Кое МРС, след Като си решил да си побъб- 
риш с него, и след това да няма оптърване; 

- на небето да се отпечата ликът на 
Сол Мапърс от основното меню; 

— да не можеш да спреш да тичаш... 

Наред с това Boiling Point забива довол- 
но често, което прави играта на нея В no- 
Вечето случаи неприятна. Въпреки това 
Всеки, който успее да запази Компютъра 
си цял след тези, повярвайте ми, Heyo- 
Вешки дразнежи, ще се изправи пред един 
уникално разнообразен геймплей, графика 
над средното ниво (Все пак не можем да | 
очакваме Качество от типа на Еаг Сгу или Е: 
Half-Life 2 при положение, че действието Е 
се развива на карта от не-знам-си там | — 
koako Квадратни Километра) и едно, за co- |. 
Жаление, уникално глуповато, проблемно и г 
дори приглушено при диалозите озвучение, 
Което обаче не е болка за умиране. Така че | 
пригответе се да достигнете своята moy- |. 
ка на кипене заедно със Сол и Boiling Point! | 

Владимир Тодоров | 
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анално е да се Каже, но някьде след 
15-то число на май 90 Ком 28-мо 
число на септември е Времето на 
неконтролирания промискуитет, разюз- 
даната романтичност и стремежът за 
обединение между двата пола. Именно за- 
щото е банално, В началото на лятото 
издатели и продуценти на Видеоџгри pe- 
шават да ни предложат заглавие, което 
може да отговори на хормоналния наплив. 
Другата му цел е да задоволи Всички оне- 
зи, които нямат Желание да се разхождат 
по плажа и да гледат жените 8... очите. 
При това за Втори път - Singles 2: Triple 
Trouble е продължението на миналогоди- 
шнния Flirt Up Your Ше, доказал, че не само 
В The Sims има свалки на Кило. 
В началото на миналото лято издате- 
лите от Deep Silver предложиха на пълно- 
летните геймъри една игра, Която им 


Искаш ли да правим 
“чики-на чики-на чики-на-на”2 


Singles 2: 


позволяваше да пресъздадат на монито- 
ра различните аспекти на Живота Като 
ерген или разюздана млада дама. Незави- 
симо В ролята на Кой от двата пола се 
Включваше играчът, той можеше да 
предприеме път Към сърцето на нещо лю- 
бимо, Като за успешната свалка бяха 
Важни фактори Като перспективна рабо- 
та (колко пари печелиш или Колко дайкири- 
та можеш да си позволиш), красив дом 
(тук ли живееш или това е КВартальт, 
Където нощуваш с Кучето си?) и добро 
домакинско оборудване (тази маса Іква ли 
е или е сватбен подарък на баба ти от 
“Тръстики”—Тетевен?). Triple Trouble дава 
Всичко това плюс нов аспект, съобразен 
с популярния лаф: “ДВама са малко, трима 
са много”. В главните роли тук са Джош и 
Ана, които хем са дВобка, хем не са. Oko- 
ло това се Върти фабулата и стремежът 
Ви да изживеете разнообразни любовни 
предизвикателст Ва. 


Когато започвате игра, можете да 
избирате между “Apartment” и “Story”. 
Първото е нещо Като свободна игра, Къ- 
дето можете да се концентрирате Върху 
битовите аспекти на самотния Живот — 
строеж на дом, Купуване на обзавеждане 
и развитие на тези два показателя до 
пълното съвършенство – мансарда с изг- 


riple Trouble 


лед Към морето, балдахини и скътани po- 
мантични кътове В четирите ъгъла на 
стаята. Значително по-забавен е т.нар. 
Story Mode. В него се Впускате В сценария 
по раздялата на Джош и Ана. Можете да 
Влезете В ролята или на сВаляч, или на U3- 
Кусен интригант, т.е. жена. 

След Като бурната им любов е прик- 
лючша, Джош и Ана търсят Космета си В 
друг град, В друг апартамент и с 
друг съквартирант - Ким. Съдба- 
та отрежда нещата да се наре- 
дят така, че Джош и Ана да жи- 
Веят заедно с Ким и да 
трябва да търпят флиртове- 
те и увлеченията на другия. 
Куестът на любовта очаква 
от Вас да спечелите отново 
другия, Като преди това раз- 
решавате различни задачи с 
нарастваща трудност. 

Singles 2 пропагандира 
подход Към сърцето на 
“бившия”, Който тъщи u 
сВекърви биха отхВърлили ka- 
тегорично – Колкото повече 
нови бройки зачертаващ В лю- 
бовното си тефтерче, толкова 
по-мил и добър изглеждаш В oyu- 
те на твоя екс. Основната за- 
дача В играта В Крайна сметка е 
да живееш пълноценно живота на | 
самотния ерген/разкрепостена- | 
та мома, Което предполага яко | 
парти, много приятели и сексуал- i 
ни забавления. Всичко В 
Singles 2 е насочено 


Към симулиране на междуполовите отно- 
шения по сравнително реалистичен Ha- 
чин. Графиката допринася допълнително 
за това с ясните си изображения и Buco- 
ка детаблност. 


Singles 2 прилича много на The Sims. 
Подобно на него трябва да следите 
някои емоционални показатели на 
героя си, както и да развивате не- 
говия бит. Потребностите на 
Джош и Ана са забавление, 
приятелство, глад, Ком- 
форт, романтика, хигиена 

и еротизъм. Всички те 

трябва да бъдат задово- 

лени, като за целта хем 
трябва да се стремите 

Ком социални Контакти, 

хем да се грижите за бита – 
да има какво да хапнете, къде 
да се изкъпете и Върху какво 
да седнете. 

За това е нужно да рабо- 
тите добре платена работа, 
която обаче ще получите едва 
с напредването на играта. 
Всичко това се отразява Вър- 
ху рейтинга и Качеството на 
ергенската/моминската Ви 
бърлога, Като тук Важи злат- 

ното правило — колкото по-ху- 
баво, толкова по-романтично 
и толкова повече скалпове на 
Ша Колана. 

Александър Бойчев 


ЦЯЛА ИГРА В НОВИЯ ВОМИЗ РАСК 


6 СПИСАНИЯ 6 ДИСКА СЪС НОВА И 
РС МАМА СОФТУЕР ЦЯЛА ИГРА 
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ИЗВЪНРЕДНО ИЗДАНИ 


MONSTER TRUCK FURY 
ПЪЛНА ПЛАТЕНА ВЕРСИЯ 


MONSTER TRUCK 


BONUS PACK 
СЪДЪРЖАНИЕ: 


6 СПИСАНИЯ 

6 ДИСКА 

ПЪЛНАТА ПЛАТЕНА ВЕРСИЯ 
НА MONSTER TRUCK FURY 


Monster Truck Fury е Комбинация от офроуд и състезание 
на писти. В играта можете да изберете някой om Haŭ- 
яките Камиони: Saabre Cage, Sergeant Steele, American 
Hero, Spider Bite или Firepower. 


- после просто дайте газ 6 6 офроуд трасета или 
състезателни писти, натиснете спирачки В пустините 
на Аризона, Вижте лицето на смъртта 6 Гранд Каньон! 


- играйте с до четирима приятели 6 мрежа, а също така 
и В сплит-скрийн на един Компютър. 


- преминавайте през препятствия, мачкайте други Коли 
u Камиони, разрушавайте огради и ферми! 


- проверете своште умения 6 различни режшми на игра: 
чекпойнт, трошене на Коли, състезание. 
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лед излизането Ha WarCraft |, Всяка 

следваща фентъзи реалновремева 

стратегия бива неизбежно сравня- 
Вана с този мегахит по един или друг на- 
чин. Blizzard постигнаха нещо, Което Hu- 
Кой друг досега не успяваше - взеха Haŭ- 
добрите геймплей идеи и ги Компилираха 
по Възможно най-успешния и привлекате- 
лен начин (както прочее стана и с Diablo, 
и със StarCraft, и с World of WarCraft). И 
Rising Kingdoms със сигурност ще бъде 
принудена да изпълни Комадата “равнис 
по МСЗ”. Работата е там обаче, че В Haŭ- 
новата игра на нашето родно геймсту- 
guo Haemimont, радвало ни досега със заг- 
Лавия като “Цар” и “Келтски Крале", мо- 
xem да открием Колкото прилики, толко- 
Ва и разлики и оригинални xpymku, koumo 
да я оразличат с една-две идеи от близър- 
дския еталон В жанра. 


Целият сюжет на Rising Kingdoms, 
подплатен с умело заплетени интриги, 
предателства и нови съЮзи, се развива 
Във фентъзи света Еквиаца. Той не е 3a- 
имстван от нищо и никого и е изкован 
специално за случая от Haemimont. За cv- 
Жаление неговата богата предистория не 
е успяла да намери място по един или друг 
начин В играта, за да Внесе малко повече 
яснота за това Кой Какви точно мотиви 
има за своите действия. 

Трите основни раси, които ще решат 
съдбата на този свят, и които ще може- 
те да контролирате пряко, са хората, фо- 
рестърите и дарклингите. При първите 
няма да Видите нищо Кой знае Колко раз- 


OENE Бе отун 


лично — стандартният набор om Копиенос- 
ци, мечоносци, паладини, монаси и т.н. 
Другите две раси обаче са създадени с u3- 
ключително богато Въображение. Сгради- 
те на форестърите, които, както личи от 
името им, са деца на гората, например се 
издигат по следния начин. Работниците 
разравят земята, поставят малко семен- 
це и го изчакват да избуи без допълнител- 
на намеса по доста ефектен начин В ог- 
ромна и напълно функционираща построй- 
ка, наподобяваща растение. Сред редици- 
те на тяхната армия ще откриете рейн- 
ожори, ловци, върколаци, ездачи на Вълци и 
дори едни малки и изключително досадни 
духчета със син пънкарски перчем, които 
Влизат В тялото на Врага, го разрушават 
за нула Време — спасение няма. 


СИТИ ЕКСПРЕС 


за София 91212 


Дарклингите пък изглеждат доста 
страховито. Те имат демоничен облик, 
сградите им са Катраненочерни и обвити 
постоянно от огън, а единиците им са 
истински трепач — може би това е Haŭ- 
бойно ориентираната раса. 


За разлика от досегашните игри на 
Наетітопї, настоящата е доста по-дина- 
мична, по-екшън ориентирана. Тя не фоку- 
сира толкова Върху болезнено познатото 
събиране на ресурси и развиване на база, 
колкото go умелото контролиране на egu- 
ниците, техните умения и бързото овла- 
дяване на Ключови позиции от картата, 
koumo, за наше улеснение, са маркирани 
със специфични символи. ТоВа са Колонии 


на петте Второстепенни раси В играта 
- тролове, номади, елфи, сенки и дракони. 
Веднъж щом ги завземете, ще получите 
достъп go две или три техни единици. Ще 
може да изберете и един от общо двата 
специални бонуса, Които да облагодетелс- 
тват империята Ви. С цел да не се заба- 
Ba темпото на играта залежите на зла- 
то и Водни кристали са неизчерпаеми. To- 
Ва са двата основни минерала, с koumo се 
строят по-голямата част от построй- 
ките и се тренират и ъпгрейават Всички 
Войници. 

В крайна сметка излиза, че основната 
цел В Rising Kingdoms е не да създадете 
огромна армия, Което е Възможно почти 
по Всяко Време, а да направите така, че 
настоящата Ви да оцелее под напористия 
натиск на противника. За да стимулират 
постоянното Водене на сражения пък, 
разработчиците са измислили доста ин- 
тересната идея за трупането на 


Той се добива по най-различни начини. 
Основните са или от само себе си (с те- 
чение на Времето), или чрез завладяване 
на неутралните колонии, които са разп- 
ръснати около базата Ви. Прочее В скър- 
миш режима техният Вид абсолютно 
Всеки път се генерира по произволен на- 
чин, което прави играта на създадените 
от Наетітопї карти (липсва рандъм гене- 
ратор) Всеки път различна. 

След като завземете дадена Колония, 
ще получите допълнителен начин, по Кой- 


то да трупате слава. Например, ако при- 
надлежи на елфите - чрез събирането на 
предмети, ако е на тролове - при унищо- 
ЖаВането на постройки, при сенките - 
чрез убиването на работници и шампиони 
u т.н. 

Този трети ресурс е изключштелно Ва- 
жен, тъй Като единствено благодарение 
на него ще може да издигате кощи, които 
да Вдигат тавана на популацията. Т.е. ако 
искате по-голяма армия - или Вообще 
каквато и да било - ще трябва да Влезете 
6 битка още В самото начало. Торпеливо- 
то затваряне В пределите на базата ви 
няма да доведе до нищо хубаво и ще Ви об- 
рече на провал. Славата Ви е необходима и 
за още един изключително Важен аспект 
от геймплея на Rising Kingdoms - за Hae- 
мането и развитието на уменията на 
т.нар. 


Като идея те доста приличат на ге- 
роите от WarCraft Ш с тази разлика, че не 
трупат опит и поради тази причина тях- 
ното развитие протича по малко по-раз- 
личен начин. За да изучите например едно 
умение, ще трябВа да похарчите една, 
три или четири точки слава, В зависи- 
мост от нивото, на Което е Въпросната 
способност - първо, Второ или трето. 

Всяка от трите основни раси разпо- 
лага с четири уникални Класа, Като по 
Време на игра не може да имате по два 
шампиона от един и същи Вид. Например 
за хората това са бойният ангел, koumo 
лекува армията Ви и облагодетелства па- 
ладините и мечоносците; магьосник, Въо- 
ръжен с Abk и разполагащ с плеяда от за- 
щитни и разузнавателни умения; Вещица, 
която Колне Всичко живо, Включително и 
сгради; писКлива руса девойка на Кон, Коя- 
то подпомага кавалерията ви. 

При фореспърите нещата стоят по 
малко по-различен начин. Шампионите им 
използват предимно силата на природа- 
та. Тяхната Кралица на Вълците призова- 
Ва горски създания, Които да я подкре- 
пят, превръща се Във Върколак и е идеал- 
ният Войн за битки с по-големи армии. 
eama им пък е изключително добър илю- 
зионист и умее да Влияе на съзнанието на 
Врага, а т.нар. пазител на семената при- 
тежава способността да се заравя в зе- 
мята и поставя най-различни Капани на 
Врага. Форестърите имат и един изкусен 
стрелец, който използва едновременно и 
лък, и магия, за да прати Всеки В опвъд- 
ното. 

Шампионите на дарклингите пък са 
изключително добри бойци. Техният но- 
щен убиец е запознат с най-различни на- 
чини да се промъкне и може да ликвидира 
Врага си незабелязано, а т.нар. брадвар – 
да унищожи цели армии собственоръчно, 
като се принесе В жертва и образува 
мощна ударна Вълна. Магът пък променя 
реалността - има Възможността да 
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“разцепи” Ваша приятелска единица на 
две, без другата половинка да Ви “яде” от 
популацията. И накрая идва техният про- 
давач на души, който умее да Взима и да- 
Ва Кръв от и на Вашата армия. Ако слу- 
чайно някои от тях загине В битка, се 
превръщат В дух, които, срещу съот- 
Ветната сума злато, която се определя В 
зависимост от уменията, които е изу- 
чил, ще бъде Възкресен. 


Макар и Rising Kingdoms да притежава 
ниски системни изисквания, играта на 
нея е често съпътствана от доста Heo- 
бясним лаг, който, Каквото и да си 2080- 
рим, дразни окото и разваля общото по- 
ложително Впечатление от добре извая- 
ния изометричен терен и триизмерни 
единици. Да не говорим за неуместните 
елементи на метъл В мелодиите за хора- 
та. Ако обаче оставите това настрана, 
тази най-нова стратегия на Haemimont, 
която Все още не е локализирана на бъл- 
гарски, ще Ви позволи да прекарате бая 
часове. Очаква Ви нейната гигантска со- 
лова Кампания, състояща се от триде- 
сет мисии с невероятно разнообразна 
структура и цели, и може би още толкова 
Карти В мрежовия режим, Където Всяка 
следваща игра ще Ви се струва различна. 

Владимир Тодоров 
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666. Защо Все още Виждам тоа чис- 
ло пред очите си? Дали защото go Късни 
доби Вчера се Взирах В графшти-надписа, 
грижливо изобразен на стената на мес- 
топрестъплението? Или защото това 
са единстВените оценки, Които мога да 
дам на това заглавие Във Всяко едно om- 
ношение? А може би защото само дяво- 
лот може да извърши това, Което бе 
сторено...? 


„Най-важното нещо в една история е краят." 


Натюрморт (Still Life) – Картина или 
скица на нежив предмет - плод, цвете. 
Ах, да. Изкуство. Изящество. „Пренасяне 
В един друг сВят. СВят-мечта.”, мислеше 
той и трескаво плъзгаше четката, тан- 
цуваща леко с аленото си Връхче по плат- 
ното. СВят, изпълнен с новости, ориги- 
нални идеи. Нещо, което ще преобърне 
представите на обществото. Нещо 
скандално? Какво е истинското изкуст- 
Во? Изразяване на личните емоции - Bom- 
решният свят на художника... Не, не — HA- 
Кой така талантлив не е просто худож- 
ник. Артист? Гений? 

Кармин. Така силен и опияняващ. 
Платното сякаш Копнее да приеме още 
от очарованието на този цвят. 


Острието 


„Той замахна с острието. Оторъпнах 
се рязко. Помислих си, че съм била доста- 
пточно бърза. Изведнъж усетих Вкуса на 
метал В устата си. Острието беше раз- 
рязало бузата ми. Устата ми се напълни 
с Кръв. Вече не Виждах ясно. Усетих npo- 
низващи болки В гърдите. Мисля, че npu- 
паднах”. Това бе разказът на една от xep- 
тбвите, по чудо спасена от смъртонос- 
ното докосване на изкормвача. Не, не 
става дума за Джак. Садистичните ce- 
рийни убийци очевидно не се изчерпват 
само с това име. Тук става дума за ня- 
Кой, Който счита, че има усет Към u3kyc- 
твото. Пресъздава труповете В Карти- 
ни, koumo иронично нарича натюрморт. 
Играта идва със сВоята адски особена 
атмосфера, а и отделни детайли, koumo 
носи, определено ми напомни за филми Ка- 
то Se7en, From Ней, Taking Lives. 


Героите 


Играете с двама души. Първо това е 
изключително обаятелната Виктория 
МакФерсън. Агент на ФБР, синеока, с Ко- 
са черна Коса и хапливо чувство за хумор. 
Коментарите 0 определено разведряват 
обстановката, Която така или иначе 


опъва нервите Ви до скъсване. Вторият 
герой, Като Който играете, е Густав 
МакФерсън - дядо 0, който-е частен ge- 
тектив. Той e и главният герой В Post 
Mortem (Still Ше не е продължение, а ca- 
мостоятелна игра). 

Приключението Ви се развива В две 
насоки - паралелно търсите изкормвач 
от 1929 г. (като Густав) и убиец от 2004 
г. (като Виктория). Играта е изпълнена и 


с много други персонажи, Кой от Кой по- 
подозрителни. Едно от първите места В 
Класацията, разбира се, е заето от прия- 
теля на Виктория, Който се занимава с 
изкуство и работи В галерия. Той се Bb3- 
хищава на картините, изобразяващи 
труповете. От друга страна, партньо- 
рът на Виктория Винаги е на местопрес- 
тъплението преди Всички други. Появява 
се и мистичната Кралица на тайните, ko- 
ято също би могла да е извършителят. И 
Всъщност Кой ли не би могъл да бъде? 
Има следи, уличаващи едва ли не Всеки 
един герой, както и спънки, koumo са В 
разрез с логиката, че топ е убиецът. По 
един Класически и същевременно оригина- 
лен начин историята е адски заплетена и 
няма да Ви остави да заспите, докато не 
Видите финалните надписи. А истината 
е, че и след това. Но ще Ви разкажа малко 
повече за Края на приключението по-Къс- 
но. 


Пъзелите 


Позелите В играта също са много UH- 
тригуващи. Мой любим е пъзельт Към 
Края на играта, В Който трябва да подре- 
дите шест пръстена с различни форми В 
шест дупки, Като повечето пръстени 
могат да паснат на не само едно място. 
Това обаче е едва пърВа част на пъзела, 
след това трябва да нагласите Ключа, 
Който получавате, maka че да пасне на 
ключалката. Той е разделен на три части. 
Към тях прибавяме и шестте Вече noc- 
таВени пръстена и трябва, размествай- 
ки деветте парчета, да подредите kalo- 
ча. Уловката е, че можете да местите 
даден ред от фигури, само ако В него има 
три такива. Има и други интересни хрум- 
Вания, както и типични за жанра загадки. 
Към Края на играта ще играете и управ- 
лявайки един робот, Като ще трябва да 
избягВате подвижни лазери, което Всъщ- 
ност изисква и бързина. Сред най-инте- 
ресните части от геймплея за мен са и 
гатанките, koumo трябва да решите. 


Имате определени поетични текстове, 
които трябва да разшифровате, за да 
прогресирате В играта. Ще Видите и goc- 
та нестандартни ежедневни задачи от 
типа да приготвите сладки за баща си. 
ПоВярвайте ми обаче това не е така nec- 
на задача. Този тип предизвикателства 
обаче са малко на брой и целта им е прос- 
то да разнообразят геймплея. Основно 
Всичко се Върти около историята. И нап- 
раво е невероятно, че една толкова eken- 
лоатирана тема - за психопати-убийци, 
може да бъде така увлекателно поднесе- 
на отново и да е толкова интригуваща. 


Както се Казваше В един друг филм, с 
главно действащо лице убиец: „Най-Важ- 
ното нещо В една история е краят” („Та- 
ен прозорец”). И Какъв финал само! ПоВяр- 
Вайте — трудно се сооржам да не Ви го 
разкрия. Неслучайно това е един от Haŭ- 
обсъжданите В интернет пространст- 
Вото завършеци. След Като изиграх игра- 
та (за съжаление е доста кратка - около 
10-15 часа), около ден съм продължила да 
търся неща по темата. Приключението 
продължава и online. Креативността на 
авторите е просто безгранична. 

За съжаление не мога да Внеса повече 
подробности по темата, защото бих 
могла да разваля голямата изненада. Мо- 
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га само да Ви кажа, че краят или 
тотално ще Ви разочарова, или 
ще Ви омагьоса. Във Всеки cay- 
чай не мисля, че завършек, Който 
е толкова обсъждан и оставя 
толкова силна емоция (дори и 
раздразнение понякога), може да 
бъде лош. 

Тук е Времето да спомена и 
че Всички с огромно нетърпение 
(8 това число и аз) очакваме про- 
должението на играта. Има chy- 
хове, че тя е замислена Като 
трилогия. Не е ясно ще се изпъл- 
ни ли този замисъл или не - OM- 
ново можете да прочетете цяла 
online библиотека по темата. 
Под Въпрос за мен са и трите 
празни места, които остават 8 
менюто за Видеофайлове, след 
като превъртите играта, защо- 
то те намекват, че и там може 
би ще получите още някаква ин- 
формация за играта. 

Не Ви Казах много... А може 
би Казах прекалено много? Ммм, 
не, няма да се измъчвам с това. 
Still Ше ми gage поне 666 други 
Въпроса, по Които мога да изте- 
завам съзнанието си. И мисля да 
се концентрирам Върху тях. 

Лили Стоилова 


CECE 


еъБетА 16:45 
НЕЯЕЛЯ 00:30 


PRO-FAILOABY.BG 
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oxe би, ако по някакъв начин беше 

Възможно да се телепортирам 

пет-шест години назад Във Gpe- 
мето, новата постапокалиптична хиб- 
ридна стратегия на G5 Software щеше да 
ми хареса. За добро или лошо този mun 
придвижване Все още не съществува В 
действителност и средностатистичес- 
кият геймър надали би могъл да го изпол- 
зва. По пози повод, ако искате да се изке- 
фите на The Day After, най-добре се onu- 
тайте да изтриете спомените си om- 
носно Всички Компютърни игри, koumo 
сте играли досега. Защото, уви, това е 
единственият начин, Който ще Ви накара 
да се забавлявате В компанията на тази 
имитативна геймка. 


Пълна излагация... 


The Day Af 


The Day After представлява един от 
тези, напоследък модерни, хибриди между 
походова и реалновремева стратегии, Ка- 
то битките се Водят В реално Време, а 
останалата част от играта се базира на 
походова стратегия, подобно на Total Маг 
поредицата и Imperial Glory. До тук добре, 
дори много добре. Историята е донякъде 
интригуваща. Става Въпрос за кризата В 
Куба през 60-те години, Която обаче В 
The Day After се развива до титаничен 80- 
енен сблъсък между Великите сили. Русия, 
САЩ и Всички останали страни, притежа- 
Ващи ядрени и биологични оръжия, са при- 
нудени да ги използват и за нула Време 
Земята се превръща В почти негодна за 
Живот планета. Тогава започва и най-бру- 
талната Война В историята на човечес- 
твото - Войната за оцеляване! 

По стара Военно-стратегическа тра- 
диция ще можете да поемете управлени- 
ето на една от четирите страни В игра- 
та, Които са Русия, Китай, англо-амери- 
канския съюз и френско-германския anu- 
анс. Естествено, целта Ви е да извоюва- 
те победа срещу противниците си, а за 
да стане това Възможно, ще Ви бъдат 
нужни определени ресурси, Които биват 
петрол, амуниции и резервни части. 

Въпреки че нещата, Които Казах 90 
тук, звучат добре, мисля че дойде Време- 
то да изтъкна някои от главните недос- 
татъци на най-новото творение на 05 
Software. 


Интерфейсьт e под Всякаква критика. 
Не съм попадал на по-отблоскващо нещо 
от години насам. Всички начални екрани, 
Включително и основният, В походовия ре- 
Жим са В зелен нюанс и са по-ръбати от 
червена ладюха Комби. По Време на битка, 
Когато играта навлезе В реалновремевия 
си облик, се наблюдава нечовешка прилика 
с Blitzkrieg. Направо ми идва да кажа, че mo- 
Ва e Blitzkrieg с добавен походов режим. 
Битките са досадно продължителни, сили- 
те са неуравновесени, а най-сериозният 
проблем е, че Воденето на тези сражения 
не ми донесе абсолютно никаква емоция. 
Всичко, Което се случва В тях, създава усе- 
щане за дежа Ву u e безинтересно. На kapma- 
та om походовата част на играта, на която 
ще се опитвате да разгърнете стратеги- 
ческите си идеи, са разпръснати разни рафи- 


нерии, радари и заводи за амуниции, а оста- 
налите петънца, koumo се шаренеят, предс- 
тавляват Вашата и чуждата армия. С две 
думи - играта изглежда недопраВена и овех- 
mana, Въпреки че се пръква през 2005-та. 


Като за финал ще направя Кратко обо- 
бщение. The Day After е със сравнително 
привлекателна история (на пръв поглед), 
която може би щеше да изглежда добре, 
ако беше попаднала В ръцете на по-добри 
художници и дизайнери. Походовият pe- 
Жим се е наместил В геймплея сякаш на 
шега, а реалновремевите битки са Копи- 
рани почти едно Към едно от Blitzkrieg, go- 
ри не са толкова добри, колкото там. Ha- 
мам какво повече да кажа. 


Асен Георгиев 


Ко очаквате, че това е статия за 

хитовата игра “сМешно отоеле- 

ние”, бихте ме изненадали. Според 
мен доста по-Вероятно е да не очаквате 
нищо и да не сте чуВали нищо за ЕВ. Така 
или иначе тя действително претворява 
на РС-екрана популярния сериал „Спешно 
отделение”. 


По мотиви от „Спешно отделение” 


За моя изненада заглавието не е чак 
толкова отчайващо. Ако трябва да съм 
честна, очаквах нещо наистина безумно, 
а играта има дори приятни страни Като 
комбинира Класически елементи от загла- 
Вия Като The Sims с новаторски идеи, ka- 
то Ви дава ролята на лекар. Харесва ми 
също и безспорно оригиналното хрумване 
да спасявате животи, може би прекалено 
често В игрите се набляга на противопо- 
ложната алтернатива за действие. 


Тук поемате ролята на герой, който 
сам си моделирате. Давате му име, изб- 
ран от Вас Външен Вид и разпределяте 
| определен брой точки В различните noka- 
| затели. Според това как сте ги разпреде- 
лили той или тя има определено ниво на 
КВалификация В дадени медицински облас- 
ти. По Време на играта трупате опит и 
развивате героя си, Като от него се иска 
да надобрее Във Всяка една дисциплина. 
Така можете да лекувате болни с Всевъз- 
можни оплаквания. 

Ако не сте достаптьчно добри В gage- 
на сфера, можете и да се обадите на при- 
ятел. Е, почти. Можете да привикате ня- 
Кой лекар с повечко опит да Ви помогне. 
От Вас се иска да дадете диагноза на na- 
циента, да прецените на Какво легло да го 
поставите, Като трябва да се съобрази- 
те със свободните места и спешността 
на случая. Можете да изпращате пациен- 
mume за изследвания В лабораторията, 
ако не можете да поставите диагнозата 
на момента. Също така често трябва да 
намерите медицинска сестра, Която да 
Ви асистира. 

Освен за пациентите си трябва да се 
грижите и за себе си. Да поддържате 
добро ниво на хигиена, да си почивате и 
да се храните. Също така има и фитнес 
зала, В Която можете да тренирате. Мо- 
Жете и да разговаряте с хората. Изграж- 


дате Взаимоотношения с Колегите си, 
Като избирате различни теми, на koumo 
можете да бъбрите. Тук може би е мяс- 
тото да спомена, че В играта срещате и 
познати герои от филма... 


Не, няма опция да отстреляте паци- 
ентите, които не са Ви симпатични. За- 
това пък имате доста ограничено Време 
за някои задачи. Например, за да спасите 
даден пациент, имате две минути. В Ha- 
чалото е малко объркващо, докато се 
ориентирате Къде е той, Как да намери- 
те леглото му и т.н. Ако затриете нечий 
живот от немарливост, разбира се, Ви 
гонят и получавате оптимистичен над- 
пис Game Over. Когато поиграете малко 
обаче, лесно привиквате с Кратките сро- 
кове и това се превръща В основното Ви 
предизвикателство. 

И все пак имайте предвид, че фривол- 
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ният ми тон се дължи не на изключител- 
ността на заглавието, а на това, че то е 
приятно и неангажиращо. ГрафиКата е 
непретенциозна. Първоначално си помис- 
лих, че бързо съм свикнала с модните 
тенденции 6 градчето, Когато се натък- 
Вах на тълпи пациенти с едни и същи дре- 
хи. Когато обаче и лицата на децата на 
различни родители започнаха да стават 
идентични, се притесних за някакви на- 
меси В генетично отношение. За сметка 
на графиката обаче музиката наистина 
ми хареса много. Понякога динамична, 
друг пот – драматична или илюстрираща 
триумфа Ви за спасения живот. Като ця- 
ло попаденията тук са доста добри. 
Като Всяко заглавие, и това ще има 
фенове и противници. За мен то е доста 
непретенциозен начин приятно да убиете 
Времето, ако нямате нищо по-интересно 
за Вършене. 
Лили Стоилова 
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а феновете на анимираното Кино 

споменаването на Dreamworks Be- 

роятно ще предизвика носталгични 
й мисли за Шрек, чийто две успешни реали- 
| зации доказаха, че cartoon Визията не е 
синоним на “нещо, Което сестричката 
ми гледа, когато не си играе с куклите”. И 
тъй Като серийното производство е 
факт за Всеки един аспект от заобикаля- 
щия ни свят, ето че филмовата Компания 
пусна ново заглавие - Madagascar. И имай- 
Ки предвид Връзката между индустрии- 
те-гиганти, Кошто създават Кино и иг- 
ри, не закъсня и гейм-адаптацията на ху- 
мористичното приключение на животни- 
те от Central Park Zoo. 


лите не са просто животни. Не и четири- 
ма от тях. Тях ги свързва крепко прия- 
телство и нещо Като Клетва за Вечна 
дружба. Лъвът Алекс е предводителят 
(Всъщност, Каква ли друга роля може да 
изпълнява един Лъв). Редом 90 него са 
зебрата Марти (Вечно плямпащ персо- 
наж, напомнящ на магарето от Шрек), 
Жирафът Мелман (изпитващ панически 
страх от Височините, от микробите и 
твърде Вероятно - от озоновата дупка) 
и хипопотамката Глория (прелестно ми- 
гаща с дългите си мигли и поклащаща се 
на крачката си). 

Приключението започва, когато геро- 
ите решават да излязат извън предели- 


на Dreamworks хумор. Няма субтитри, 
така че дано сте учили чужди езици. Ако 
решите първо да се забавлявате с игра- 
та, подгответе се за 


прилична графика и недразнещи звуци. 
Героште си имат реплики, Които добре са 
научили, и ако не се замотаете на някое 
от нивата, няма да Ви омръзне постоян- 
ното им повтаряне. 

Как Ви звучи хипопотам, надбягващ се 
с щрауси? Е, шансът Ви за успех се увели- 
чава, ако Глория мине със стоте си Кила 
през някоя от лютивите чушки по пътя — 
тогава се понася Като торпедо напред и 


Madagascar 


CKOK-NOACKOK, 
TYK итам, 
бонусче за мен, 
бонусче за теб... 


Ч 


— Не Ви ли разказаха за нас?! Е, разберете сами тогава 
какви можем да ги свършим :) 


— Скачайте крачета да скачаме... 


Madagascar може да се играе на naam- 
форма, каквато Ви душа иска или каквато 
имате под ръка. Това разнообразие обик- 
новено означава едно – ужасно неудобно 
управление, Когато седнете пред компю- 
тър. И наистина и този пъп 


Но който иска да скача, намира начин. 
Затова да оставим настрана шантавия 
контрол над Животинките и да Видим за 
Какво иде реч. Й 

В центъра на НЮ Иорк, насред урба- 
нистичния пейзаж се мъдри зоологическа 
градина. Особеното В нея е, че обитате- 


Колко е Високо, от Където 
те! Те са набсакъде.. 


а съм хипопотам, и сто Кила да съм дори... пак 
ще ги надбягам, нали Марти :) 


те на решепточното пространство и да 
изследват градската среда. Ще успеят ли 
непривикналите Към странностите на 
заобикалящия ги свят приятели да оцеле- 
ят и дори да отидат go пълния с опаснос- 
ти остров Мадагаскар...? Това е Въпро- 
сът, чийто отговор зависи от умението 
да подскачате, да преминавате през об- 
ръчи, да събирате разни бонуси и други 
характерни за јитр'п'гип жанра действия. 
Ако сте обиграни, няма да имате проблем 
със сигурност, но аз се поизпотих, дока- 
то разбера, че 


Ако първо гледате филма и станете 
негов фен, В играта ще намерите негово- 
то продължение, Което би било немисли- 
мо без Ваше участие. То предлага прият- 
ни диалози с характерния за продукциите 


Зеликият! 


з-хе! Велик съм! 


дългокраките пернати дишат прахта 0. 
Това e само един от примерите Как гебп- 
леят може да се направи интересен пос- 
редством Кретенски хрумвания. Като 
събирате поставените на Всевъзможни 
места златни или сребърни парички, ще 
можете да пазарувате от магазина за 
сувенири. Там е мястото, кодето ще om- 
криете и забавни миниџгри и без съмне- 
ние, ако сте на Крехка Възраст, ще изпи- 
тате голямо задоволство Като постиг- 
нете успех. 

Ако ли пък сте пораснали междувре- 
менно и Вие не знаете какво правите В 
тази игра... просто се забавляВабте. Kv- 
дето и да е човек из виртуалното прост- 
ранство, това би следвало да е основна- 
та мотивация за престоя му там. Така 
че, але-хоп! 

desi ге 


чи леко объркващо. В повечето слу- 

чай децата на Русия произвеждат 
стабилни и леко тромави продукти, обре- 
чени на локален успех. Независимо от mo- 
Ва от Време на Време сред полянките от- 
Bog Полша, Прибалтика и Финландия се 
раждат неприлично Качествени неща, ko- 
ито изтрепват конкуренцията по Всички 
Възможни параграфи. Та Въпросното гер- 
манско създание, за Което става Въпрос 
В случая се, Казва Banzai, а убийствената 
славянската основа, на Която стъпва, е 
Рас с Fighters — игра, която се явява mu- 
хоокеанската част на най-добрата авио- 
симулаторна поредица за Втората све- 
тоВна на настоящето - |-2. 


Н емско допълнение на нещо руско 38y- 


Ил-2: Епизод 8.1 


REVIEW 


Time: 1/2 Speed 
Time: 1/4 Speed 


Най-Впечатляващото нещо В HoBuy- 
Кия add-on e размахьт, с Който наследни- 
ците на Бисмарк и сие са подходили. Пряс- 
ното чудо съдържа Към 300 (триста) но- 
Ви мисии В самостоятелната част и още 
около сто мащабни групови изпълнения. 
На Всичкото отгоре бая голямото Коли- 
чество пресни начинания Впечатляват и 
с много Високото ниво, на Което са из- 
пълнени. Качеството на отделните зада- 
чи е забележително, основна Вина за Кое- 
то има фактът, че хората, koumo стоят 
зад Banzai, имат здрав опит във Вариации 
по темата. На тях дължим и появата на 
add-on-a Operation Barbarossa, Който е 
предназначен за първите два епизода - ll- 
2: Sturmovik и Forgotten Battles. 


Доброто старо 


На първо място Pacific Fighters дава ог- 
ромна свобода по отношение на mpyg- 
ността и нейната настройка. Отделните 
детабли, които могат да се пипат, са си 
пак страшно много - Като се започне от 
подаването на горивото Ком двигателя 
(регулирането на смеската, Която се 
Вкарва В цилиндрите) и се стигне go лип- 
сата или отсъствието на излитане. На 
Второ: изкуственият интелект В цялата 
серия е на изключително ниво и може да 
предложи наистина страхотно преживя- 
Ване. На трето: отделните самолети са 
ама наистина адски много и като за капак 
Всеки един от тях е моделиран необичай- 
но прецизно. 

В случая още по-радващ е и фактът, 


ана 
--- 
akal 


Г рафика 


геймплей общо 


че основата на Pacific Fighters е на прилич- 
ната Възраст, но Въпреки това графика- 
та 0 продължава да бъде на първо място 
сред Конкуренцията. Аеропланите и бит- 
kume са просто прекрасни, а околните 
фонове са максимумът, който бихте 
могли да получите от подобен род Жи- 
Вотно за момента. Може би единствени- 
ят по-нов симулатор, Който успява да 
надделее В тази графа, е подводничарски- 
ят Silent Hunter Ш, но Все пак имайте 
предвид, че Категориите, В Които попа- 
дат двете Въпросни игри, са с една идея 
по-различни. 

С две думи: 11-2 и неговото потомст- 
Во си остават най-добрите Класически 
авиопродукти за Втората световна, kou- 
то можете да изкопаете. Ако разполага- 
те с Копие от него, бих Ви препоръчал да 


си намерите и Banzai - мисиите са забав- 
ни u със сигурност биха Ви доставили 
удоволствие. Ако пък не сте попадали на 
геймката, но проявите и съвсем малко 
Желание - инсталирайте я... хубава е иг- 
рицата, наистина хубава. 

Сергей Ганчев 


nanta nypor 
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прекрасно. Фактът, че новата ми 

пералня има изчислителната мощ на 
първия Компютър, който родителите ми 
домъкнаха В нас, ме изпълва с почти рели- 
гиозен благоговеен трепет. Единствено- 
то лошо на този процес е, че покрай него 
някои от първоначалните жанрове, poge- 
ни от гейминдустрията, тръгнаха да om- 
мират. Поради това Всеки nom, Когато 
попадна на нещо Като нов Куест или – 
kakmo е В случая - походова стратегия, 
се намествам удобно пред щайгата и се 
заемам на часа с ожиткане. 

За съжаление от около пет лета на- 
сам повечето представители на изчезва- 
щото мохиканското племе на походови- 
те стратегии, Както и настоящата 


Domination, са леко посредствени и omab- 
| лено бъгави. Историята на играта е сбор 
| от няколко Класически клишета, за добри 
u лоши “индианци”, сблъсък на армии и 
| шарени планети, разхвърляни из Космоса. 
| Всъщност този момент би преминал 
| почти незабелязано, ако авторите на иг- 
рата не бяха Включили и групичка брутал- 
но натрапващи се детайли, Които да 
размътят обстановката. Пример: геог- 
рафските имена приличат на думички, ро- 
| дени от моменти на здраво умопомраче- 
ние. Повечето от тях са нещо средно 
между названията на африканска държа- 
Ва, китайски сос и латинското наимено- 
Вание на невинен лилав бръмбар. 


Плюсчета 


Е, ако човек пренебрегне недостатъ- 
ците на играта и се задълбае В нея, би 
открил и няколко приятни Hewa. 
Domination е типична праволинейна noxo- 
дова стратегия. Враждуващите страни 
се редуват В пуцането и местенето на 
единиците си. До определена степен 
геймката прилича на прилично опростена 
Версия на шах, което може да се Възприе- 
ме като своеобразна благодетел. 

Второто положително нещо В произ- 
Ведението е, че са предложени Всевъз- 
можни единици, учудващо много за игра 
от подобна Класа. Повечето от тях си 
имат съвсем оригинален Външен Вид и 
очевадни предимства и недостатъци. 
Другото нещо е, че по отношение на мо- 


Domination 
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делите на ожиткане Domination си има 
Всичко, което може да се пожелае - бърз 
туториал, единични мисии, сценарии и 
Възможност за групови изяви В локална- 
та мрежа. 

Самата Вътрешност не е от Haŭ- 
сложните неща за схващане В техническо 
отношение. Контролът е лесен, а ако ми- 
сиите се пуснат на средно ниво на пруд- 
ност и играещият се понапъне, против- 
Hukom ще си отиде наистина бързо. 


Пиксели 


Графиката на Domination следва един 
леко научно-фантастичен стил, нещо 
средно между Визиите на Unreal и Halo. 
Качеството на самите Картинки не е 
много Високо, но пък не e u дразнещо. Om- 


делните елементи са ръбати на ниво, ko- 
ето би било супер преди три-четири годи- 
ни, но сега би предизвикало тиха ностал- 
гия. За радост писуканията на играта са 
с една идея по-добри. Хората, Кошто са 
правили озвучаването, са се справили 906- 
ре. Ако се изключат безумните гласове, 
Кошто се Включват от Време на Време, 
звукът на стратегията можеше да бъде 
Класиран на прилично Високо място... 
Domination не е лошо чудо. Ако някой 
търси нещо малко по-различно или го 20- ри 
нят спомените, настоящата стратегия 
би свършила идвална работа. В противен 
случай можете и да я пропуснете. Играта 
е хубава, но се съмнявам, че би могла да 
остави трайни положителни спомени. 
Сергей Ганчев 


симулатори. Едни добри, а други не 

чак толкова, някои по-реалистични, 

а други с по-аркаден тип геймплей. Общо 
Взето през последните няколко месеца 
шмаше доста автогонки на РС пазара. И 
Въпреки това хората, или по-голяма част 
от почитателите на този Жанр игри, 4a- 
Кат с нетърпение поредната част на 
Need for Speed, наречена Most Wanted... Не, 
не този път не uge реч за Колоса В жанра. 
Сега ще Ви разкажа за една от не чак mos- 
кова лошите racing игри, koumo могат да 
предложат и нещо свежо В пази област. 
Преди да се зачудите за Жанра на игра- 

та - наречен от мен CaRPG, нека да обяс- 
ня. Тя е смесица между гасег и ВРО - Вмес- 
то да развивате Колата си и да я усъвър- 


: [поет се навъдиха доста гасег 


| Racer n RPG в едно.. И какво се получава 


шенствате, Вашият шофьор трупа 
опит, Качва нива и изучава нови умения. 
Имате реално две Възможности - сВо- 
бодно състезание и Кариера. Първият Вид 
Ви позволява да играете само с едно 680- 
зило и само на една сложна за начинаещи- 
те писта. По-Късно, ако успеете да се 
Класирате на първите три места, Ви се 
| отключват нови Коли и нови трасета. В 


имате доста по-богат избор. Може да 
се състезавате за отключване на нови 
Коли или за трупане на опит. Тук е Важно- 
то да се отбележи, че трябва да следите 
за две основни характеристики — пораже- 
ния по Возилото и Hearth. Ако Колата Ви 
пострада сериозно, mo няма да може да 
продължите състезанието и автоматич- 
но отпадате. Поражение се нанася Като 
се сбльскате В някой опонент/мантинела 
или излезете извън шосето. „Сърцето” е 
друг показател, засягащ по конкретно Ва- 
шия състезател. Тази статистика може 
да падне, ако се бльснете или Ваш ono- 
нент Кара В непосредствена близост 90 
Вас. Ако падне до нула, екранът Ви се раз- 
мазва, звукът почти изчезва и Колата 
става доста трудна за управление. Все 
пак този показател се покачва с течение 
на Времето, ако преди това е бил паднал. 

Вашият състезател, както споменах 
по-горе, може да изучава умения, Които 
да му помогнат 8 надпреварата. Имате 
на разположение три Вида способности. 


графика 


геймплей 
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Всяко първоначално умение е своеоб- 
разно дърво, даващо Ви достъп до още 
ова Вида качества, близки по своята 
функция. Някои от уменията Ви дават 
Възможността да накарате Ваш опо- 
нент да прави грешки, докато други са 
концентрирани Върху по-доброто 08- 
ладяване и управление на Вашето Вози- 
ло. Трети пък Ви позволяват да пона- 
сяте по-малко поражение при сблъсък, 
Както и да регенерирате статисти- 
Ката “Health” по-бързо. 


Автомобилите 
В играта са само оп марката Айа 


Вотео. В гаража на фирмата имате 
общо 25 модела, Всеки отличаващ се 
значително по своште спецификации. 
ПрусъстВат Както Коли, koumo Все 
още не са официално излезли от заво- 
дите, така и такива, koumo сте мог- 
ли да намерите през 60-те години на 
миналия Век или В момента, но само 
при някой Колекционер. Тук е мястото 
да се каже, че автомобилите се gop- 
жат сравнително реално на пистата — 
ако не Внимавате на завоште, може сери- 
озно да поднесете и да излезете от пъ- 
тя, а това значително може да ви забави. 

За добро Вашите опоненти не са нап- 
раВени „безгрешни”. В много ситуации се 
случва да изскочат извън прасето или 
дори да направят пирует и да се обърнат. 
Все пак те успяват да правят и някои 
хитрини Като например да Ви бутнат 
съвсем леко, но достатъчно, за да Ви за- 
бият В мантинелата. 

Малките трикове също присъстват. 
По-скоро има само един такъв - Tiger 
effect. Използван, той Връща Времето с 


няколко секунди, Като по пози начин Ви 
дава шанс да оправите някоя сериозна 
грешка - подобно на последните издания 
на Prince of Persia. 

Графиката и звукът изобщо не са на 
нивото, Което отговаря на игра с maku- 
Ва системни изисКВания. На някои места 
по Возилата се забелязват черни линии, 
koumo не са от щампите. Тревата извън 
трасето пък прилича на зелена четка. Но 
Въпреки леките технически недъзи игра- 
та е зарибяваща и заслужава да 0 се хвър- 
ли едно око. 

Кирил Илиев 


сякаш вчера беше 2000-та година. Сякаш вчера за пръв път видякме първата “конзола от ново 
поколение” – блаженопочиващия понастоящем Dreamcast на SEGA. После всичко се завъртя с 
главозамайваща скорост – PlayStation2, Кох, GameCube, Gameboy Advance, Gameboy Advance SP 
Nokia NGage, Нокіа NGage 00. Последните 5 години бяха наистина невиждани и нечувани до MO- 
мента в света на електронните развлечени. А сега, малко след като всичко сякаш си беше дош- 
ло по местата... Купонът стартира с нова сила!!! Алелуя, братя геймъри, алелуя! само на тазгодиш- 
ното ЕЗ бяха анонсирани цели 4 нови системи - Xbox 360, PlayStation3, Nintendo Revolution и 
Gamboy Micro. Преди това други две вече се появиха по щандовете на магазините в Япония и Ща- 
тите – Nintendo DS и Sony PSP Ето как се стигна и до първия изцяло хардуерен брой на PS Мата. 


размерът има значение 


менно, защото това 
ак чудо на техника- 

та е наистина малко. 
Какво ще кажете за преноси- 
ма Конзола с размери 
10,16х5,8х1,7 см, Която тежи 
само 79 грама (или Колкото 80 
Кламера, както находчиво om- 
белязва прескомюникето на 
Nintendo)?! Дотук добре, но 
Какво Всъщност е Gameboy 
Micro? Преди Всичко, абсолют- 
но равностойно издание от 
серията Gameboy Advance. Да, 
точно така - Всяка от игрите 
за предишните две издания на 
Advance ще бъде абсолютно 
съвместима с Gameboy Micro. 
Което, разбира се, означава 
още, че и носителите си ос- 


таВат същите - добре позна- 
mume Ви мини Касети за 
Advance и Advance SP Нима 
тоя “дребосъК” е толкова go- 
бър? Определено. 

Нещо повече, Мсго ще прите- 
жава и 


най-добрия дисплей 
поставян някога на Gameboy 
Конзола. Вярно, с малко по- 
скромни размери - 2 инча диа- 
гонал (срещу 2,9-те инча диа- 
гонал на Advance SP). Екранът 
на Micro ще има и още един се- 
риозен плюс, Възможността 
за регулиране на яркостта. 
Новият Gameboy ще разполага 
с още една, повече от логична 
“екстра”, която отчаяно лип- 


сваше на почти перфектния 
Advance SP — слушалки. “Дре- 
болия”, може би ще си помис- 
лят тези от Вас, Които не 
трябва да делят личното си 
пространство с Всевъзможни 
узурпатори (съпруга, отроче- 
та от мъжки пол или nok go- 
садно гадже, Което спи леко 
Като нинджа-Ветеран и няма 
срам от нищо свято). Онези 
от нас обаче, Които при Всеки 
по-громогласен звуков ефект 
на любимата машинка тръп- 
нат, че ще бъдат разкрити, 
знаят за какво иде реч. Приба- 
Вете към Всичко това и пре- 
зареждащата се литиево-йон- 
на батерия (уви, засега без яс- 
на идея Колко точно игрални 


часа без прекъсване ще пред- 
лага тя). Последният белег, 
оформящ уникалния облик на 
Gameboy Micro, са 


сменяемите, разноцветни 
предни панели, 
koumo безспорно ще допаднат 
на геймърите-индивидуалис- 
ти. Gameboy Micro трябва да 
дебютира през есента на тази 
година, без засега да е уточне- 
но дали става Въпрос само за 
Япония, за Япония и Щатите, 
или за глобална премиера, 
ВключВаща и ЕВропа. Засега 
Nintendo не са споменали евен- 
туална цена за Місго, но Всички 
очакват тя да е от порядъка 
на 100 щатски долара. 
на) 
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рох 360 


жей Алард (шеф на Xbox 

отдела на Microsoft) и 

дружина (Роби Бак и Пи- 
тър Мур) май трябваше да си 
научили урока по-добре. Цяла- 
та рекламна шумотевица oko- 
ло Xbox 360 плюс разочарова- 
щата Като цяло МТМ презен- 
тация бяха парирани брилянт- 
но от бопу, при това на цена- 
та на далеч по-скромен бю- 
джет. Защото, когато В рам- 
Ките на предхождащото ЕЗ 
представяне на PlayStation3, 
Sony заявиха простичко - 
“PS3 ще е точно два пъти no- 
мощна от Xbox 360”, никой не 
се усъмни В думите им. Не по- 
Вече от 2-3 дни бяха необходи- 
ми на Microsoft да се опомнят 
от нокдауна, след което зава- 


Here ме go again... 


ляха опровержения (ВКлЮчи- 
телно от страна на АТ, съз- 
датели на графичния процесор 
на конзолата), пвърдящи, че 
именно Xbox 360 е по-добрата 
геймърска машина. Обърнете 
Внимание - не просто “по-006- 
рата машина”, а “по-добрата 
геймърска машина”. Или с дру- 
ги думи - PS3 може и да е no- 
добра В някои неща, но ние сме 
по-добри В други и точно те 
са по-Важните. 

Споменавам Всичко пода, за- 
щото според мнозина именно 
тази уКлончивост и 


неяснота в цялостната 
концепция на Крох 360 


е на nom да изиграе лоша шега 
на Microsoft. Куп неща около 


новата Конзола, при това 
именно на Концептуално ниво, 
са Все още адски мъгляви. Tu- 
пичен пример за това е мини 
скандалът оКоло обратната 
съвместимост на Xbox 360 с 
Xbox. Отначало Microsoft cno- 
менаха, че тяхната цел е ga 
направят “Xbox 360 обратно 
съвместим с някои от xumo- 
Вите заглавия за Хрох”. Моите 
извинения, но подобна “изби- 
рателна съвместимост” ми 
звучи точно Като обикнато- 
то от Всяка почтена девица 
определение “малко бременна”. 
Не след долго уебсайтът 
датеіпаиѕігу.біх публикува едно 
доста убедително мнение, В 
Което накратко се Казваше, че 
хардуерът на Xbox и този на 


Xbox 360 са толкова различни, 
че подобна обратна съвмес- 
тимост е на практика невъз- 
можна. Няма да задълбавам в 
другите “мъглявини” на хори- 
зонта на пехі-деп конзолата 
на чичо Бил, но те до една бу- 
дят леко объркване В най-006- 
рия случай и умерено разочаро- 
Вание В най-лошия. 

Все пак, по-мощна ши по-не- 
мощна от PS3, Xbox 360 ще 
разполага с 


чудовищен от днешна 
гледна точка хардуер 


Създаден специално от ІВМ за 
целта централен Power РС 6a- 
зиран процесор с тактова 
честота 3,2 GHz, направен от 
АТІ графичен процесор с произ- 
Водителност 500 милиона 
триъгълника В секунда, 512 
МВ 0083 ВАМ и т.н. Е, не чак 
толкова гръмко звучат под- 
робностите, свързани с ОМО- 
ROM орайва на Конзолата 
(срещу Blueray дисковото уст- 
робство на PlayStation3) и инф- 
рачервената Връзка на чети- 
рите геймпада (7 при Р5З, при 
това поддържащи Bluetooth 
Връзка), но Какво да се прави? 
Xbox 360 ще стартира с Вгра- 
ден 20 @В-оВ харддиск, който 
нарочно е поставен на такова 
място, че да може да се Вади 
за секунди, независимо дали 
ще е за да го ъпгрейднете или 
за да го разнасяте с неясна 
цел. 

Засега Все още не е определена 
точната дата на премиерата 
на Xbox 360, но това със cu- 
гурност ще се случи по някое 
Време 


тази Коледа 


най-Вероятно едновременно В 
Щатите, Япония и ЕВропа. За- 
сега няма и официално оповес- 
тена ориентировъчна цена, но 
специалистите предвиждат 
нещо от порядъка на 300 
щатски долара, Като (отново 
според предвиждания) Micro- 
бой би трябвало да губи на 
този етап поне 75 долара от 
Всяка продадена бройка. 


layStations 


eye споменах В материа- 
В: за Xbox 360 за мини 

скандала, Който се раз- 
Вихри около спора “на Кого му 
е по-голям... хардуерът”. Ето 
и Как точно изглежда “Железа- 
рията” на PlayStation3 — цент- 
рален (отново PowerPC бази- 
ран) Се! процесор на 3,2 GHZ, 
256 МВ XDR ВАМ системна 
памет на 3,2 GHz плюс 256 МВ 
GDDR VRAM на 700 MHz, epa- 
фичен RSX (Reality Synthesizer) 
npouecop, geao Ha nVidia, 3a 
който най-Красноречиво 2080- 
ри фактът, че е по-мощен от 
две GeForce 6800 Ultra Видео- 
Карти с обща стойност около 
1000 щатски долара. Вече си 
говорихме за Вие-гау форма- 
та на дисковото устройство 
(приблизително 10 пъти nobe- 
че информация от стандарт- 
ния 4,7 GB DVD диск при същи- 
те размери на носителя) и 
безжичните Bluetooth Контро- 
лери, но пък не сме споменали 
за Memory Stick Duo, SD и 
CompactFlash слотовете. 3a- 
сега Sony не са уточнили дали 
това ще реши проблема с go- 
садните (поне за мен) мемори 
Карти, но аз бих Казал, че е 
доста Възможно. 
Което логично ни отвежаа go 
Въпроса — ще има ли PlaySta- 
ПопЗ Вграден харддиск? Отго- 
Ворът е - не. Макар В новата 
конзола да има заделено мяс- 
то за 2,5-инчов хард, ma ще 
стартира без такъв и засега 
поне не се планира нов PS3 мо- 
дел с подобна екстра. Далеч 
по-интересното уточнение 
обаче, идващо директно от 
устата на Sony Computer 
Entertainment е че 


компанията ще осигури 
операционна система 
за новата конзола 


u тя ще е... Версия на Linux 
(разбира се, Вие какво си по- 
мислихте)! Между другото, 
малко след ЕЗ Кутараги сан 
започна да нарича PS3 “разв- 
лекателен супер компютър” 
Вместо просто “конзола”. То- 
Ва според мен поне е една goc- 
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та ясна индикация, че би 
трябвало да очакваме и някои 
Ключови приложения В типи- 
чен РС стил да се появят за 
нуждите на PS3 потребите- 
лите. 

Всъщност бихме могли да си 
говорим още мно-о-ого дълго 
за интересните перспективи 
пред PlayStation3 и гейминга 
като цяло, но смятам да прик- 
люча само с две Важни допъл- 
нения. Първото от тях Касае 
бъдещето на суперуспешната 


Eye Тоу камера 
Ѕопу обявиха, че най-Вероят- 


Умението да останеш верен на себе си 


но ще бъде разработено ново 
издание, за което за момента 
се знае само, че ще поддържа 
доста по-Висока резолюция. 
Второто допълнение е по-ско- 
ро уточнение. PlayStation3 ще 
разполага Всъщност с 


два видео изхода 


Sony уточниха, че Видео npo- 
цесорът на Конзолата е тол- 
Кова мощен, че той спокойно 
би могъл да обработва пара- 
лелно два Видео “стрийма”. 
Казано с думи прости - съби- 
райте отсега пари за Втори 
телевизор, по-Възможност 


“НОТМ геаду”. Само за миг си 
представете какво би означа- 
Вало това за гейминга! Да pe- 
чем, супер панорамна гледка 
при игрите с автомобили, или 
при спортните игри, прости- 
раща на цели два широкоек- 
ранни телевизора! Или пък 
Всички досадни менюта (или 
пък Картата на нивото/све- 
та), изведени на Втори по-не- 
качествен или по-малък mene- 
Визор, за да са Ви непреКъсна- 
то под ръка! А сега нека някой 
ми Каже пак, че електронните 
развлечения не са на ръба на 
еволюционен скок... 
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Nintendo Revolution 


Всичко в името на геймъра 


eka започнем с това, че 
H може би Вече повече om 

година президентът на 
Nintendo, Сатору Иуата, Hen- 
рекъснато повтаряше (6 една 
ши друга форма), че пазарът 
за електронни развлечения се 
е превърнал В хардуерна надп- 
ревара и че от това губят 
преди Всичко оригиналните 
гейминг идеи. Мнозина Видяха 
8 това прикрито недоволство 
от факта, че Nintendo просто 
нямат финансовите мускули 
да се борят със Ѕопу и Місго- 
бой. Не знам доколко подобни 
съмнения имат почва, но не 
мога да не се съглася с изказа- 
ното на глас от Иуата сан - 
Вече цяла Вечност огромна 
част от игрите на пазара ge- 
монстрират твърде много 
технология и твърде малко 
оригиналност. 


Може би и затова на своето 
прессъбитие преди ЕЗ 


Nintendo говориха твърде 
малко за хардуер 


Като начало не стана ясно 
какви точно ще са характе- 
ристиките на централния 
процесор на Revolution. Всичко, 
което научиха журналистите, 
бе, че процесорът е разработ- 
Ван от ІВМ и че носи кодовото 
название “Вгоадмау”. Също 
толкова, ни повече ни по-мал- 
ко, беше Казано и за графичния 
чип на новата Конзола, създа- 
ден от АТ и наречен двусмис- 
лено “Hollywood”. Единствена- 
та засега Конкретна цифрова 
информация, беше свързана 
със системната памет на 
Revolution — 512 МВ (но без Hu- 
Какви уточнения относно ней- 
ния Bug). Не беше показан дори 


геймпадът на Revolution с нег- 
ласната уговорка, че именно 
пой ще е В основата на обе- 
щаВаната гейминг “РеВолЮ- 
ция” и Nintendo логично се npu- 
тесняват да не бъдат окраде- 
ни от Конкуренцията. 

Сред първоначалното леко ра- 
зочарование заваляха и 


добрите... 
не, страхотните новини 


Преди Всичко стана ясно, че 
Revolution ще е 100% съвмес- 
тима с игрите за Game Cube. 
Оказа се обаче, че това е само 
увертюрата. Nintendo обявиха 
абсолютно недвусмислено, че 
собствениците на новата 
конзола ще могат да си сва- 
лят онлайн (при това абсо- 
лютно легално) Всяка от игри- 
те от Каталога на Nintendo, 
излизали до момента за Коя да 


е от конзолите, произведени 
до момента от компанията — 
Nintendo 64, SNES и дори NES! 
Едно е сигурно – подобен жест 
до момента не си е позволявал 
нито един Конзолен произво- 
дител. 

И като си говорим за “онлайн 
Контент” — В осезаемо по- 
малката (8 сравнение с PS3 и 
Xbox 360) Кутия на Revolution 
очевидно има достатъчно 
място и за WiFi Контролер. 
Очевидно Nintendo нямат Ha- 
мерение да повторят грешка- 
та, направена с Game Cube, и 
да пренебрегнат за пореден 
път Интернет Като един от 
решаващите фактори В новия 
облик на електронните разв- 
лечения. Компанията обяви, че 


Revolution геймърите 
ще могат да разчитат 
на онлайн сървис 


покриващ цялото земно Кълбо, 
макар да не стана ясно дали 
става Въпрос за платена или 
безплатна услуга. Според мен 
Nintendo и тук ще предпоче- 
тат да продължат с Жесто- 
Вете Към геймърите. 

И все пак, както обикновено, 
най-силното оръжие на №теп- 
до си остават игрите. Mario, 
Zelda, Super Smash Bros, Donkey 
Kong u Metroid ca само част от 
заглавията, koumo феновете 
ще могат да очакват най-ве- 
роятно още за премиерата на 
Revolution, запланувана засега 
за 2006-та година. Далеч по- 
интересно обаче е kak точно 
новите издания на тези наис- 
тина легендарни поредици ще 
се Възползват от забулената 
засега В мъгла “революционна” 
същност на новата Конзола. 
Nintendo са доказвали неведнъж 
досега (особено с граничеща- 
та с гениалност Концепция на 
Nintendo DS), че не само са cno- 
собни да генерират “различни” 
игрални идеи, но и не се боят 
да ги реализират. А Както чу- 
десно знае Всеки сериозен гей- 
Mbp – Когато говори удоволс- 
твието от играта, хардуерът 
мълчи. 


HiComm 
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очно така - В PS Мапа Be- 
1: си говорихме за 05, но 

тогава Всичко беше (как- 
то сигурно сте разбрали) 
“разказ по Картинка”. Междув- 
ременно обаче България се 
сдоби за пръв път със свой 
официален представител на 
Nintendo. Изведнъж от чуждес- 
транна екзотика “играчките” 
на култовата японска Компа- 
ния се превърнаха В сериозен 
фактор на българския пазар за 
електронни развлечения. И 
ето ме с един спретнат, ма- 
лък (е, не чак толкова малък) 
Nintendo DS В ръка и с мисия да 
бода дегустатор, форлойфер 
(това са пичовете, koumo се 
пускат първи по пистите на 
ски състезанията, за да 
“утъпчат” снега за състеза- 
телите) за нуждите на Всеки, 
който се чуди “струва ли си?” 
Е, съжалявам, исках да издър- 
жа чак до самия Край и там да 
Ви Кажа Как стоят нещата, но 


- 
а= 


4 
.* 


. ~ 
ы A 


Игрален тест, част 1 


5 `9 


не мога — ей-богу, струва си! 
Струва си и още как! 

Нека сега Видим защо точно. 
Преди Всичко, ако сте пропус- 
нали предишния материал - 
съкращението 05, означава 
“dual screen”, просто защото 
Nintendo DS има не egun, а 


два екрана 


Странно наистина Как нито 
един производител на прено- 
сими Конзоли (а те не са един 
и двама) не се беше сещал go 
момента за тази “хитринка”. 
И Какво от това ли? Ами kak- 
Во ще Кажете за факта, че по 
този начин се решава go голя- 
ма степен един от основните 
проблеми на “хандхелдовете” – 
този с размера на екрана. Не, 
графиката на играта не се 
“разделя” на две равни части, 
по една за Всеки от екраните. 
Вместо това единият екран 
(условно ще го нарека “горен”) 
става основен, а другият - no- 


мощен. На “помощния” екран 
може да бъде изведена Всяка 
допълнителна информация, Ко- 
ято иначе би заемала ценно 
място на основния екран – ме- 
нюта, карти, статистика и 
бог знае Какво още. Но чакай- 
те, най-доброто тепърва 
предстои – т.нар. от мен “по- 
мощен” екран е “touch sensi- 
tive”, или на чист български - 
“отчитащ докосването”. 
Именно В комбинацията меж- 
ду тези два елемента се крие 
и гениалността на Nintendo DS 
концепцията. 

Без излишни допълнителни ах- 
кания и охкания ще побързам 
Ви дам конкретен пример. Ед- 
на от игрите, които ми бяха 
предоставени за нуждите на 
теста, беше фърст пърсън 
шутърът Metroid Prime 
Hunters. Във Втората част на 
материала ще Ви спомена по- 
Вече за графиката, Която 
предлага DS. 


Сега просто не мога да не за- 
почна с 


управлението 


Което се Възползва перфектно 
от комбинацията “основен ек- 
ран плюс помощен, touch sensi- 
tive екран”. В пакета на DS е 
Включена и “писалка”, иден- 
тична с тази на повечето РОА 
устройства. Ето и Как точно 
е разпределено управлението 
на МР: Hunters - нагоре и Hago- 
лу на “кръстачката” (или “ди- 
пада”, ако предпочитате) са 
заделени съответно за движе- 
нието напред и назад, а ляво и 
дясно — за страбфа Вляво и 
Вдясно. Стреля се с десния 
“Shift” (DS има два такива, раз- 
положени В двата задни Края 
на долния панел на конзолата). 
Дотук нищо Впечатляващо, 
нали? Истинският Купон обаче 
започна, едва когато разбрах, 
че с докосване и придвижване 
на “писалката” по помощния 
екран играещият управлява 


движението на добре позна- 
тия Ви “мерник” (ши с други 
думи - free look опцията). 

Не, наистина, ако не сте 
опитВали Всичко това “на Жи- 
Во”, значи просто нямате ни- 
Каква идея с Каква лекота се 
играе един фърст пърсън шуу- 
тър на Nintendo DS! При това 
без дори да ти се налага да 
поставиш конзолата на маса, 
да речем, за по-голямо удобс- 
тво. Играх повече от половин 
час, държейки 05-а В ръка без 
дори да усетя Кога мина Вре- 
мето. Динамиката на играта 
беше невиждана и нечувана за 
мен поне до момента В Конзо- 
лен FPS и можеше да бъде 
сравнена само и единствено с 
тази при прословутата (и съ- 
що толкова генџална) РС Ком- 
бинация “мишка плюс Клавца- 
тура”. Който се съмнява В ду- 
мите ми, може просто да опи- 
та. Аз лично успях да изтръгна 
смутени извинения от не един 
u двама “неверници”. 

следва продължение 


INTERNET 


1 Слу? 
ютър и обрат- 
кото" се е зад 


АМЕРИКАН ИВ МЕЙЛА 


Актуално проучване на Атепса ameo 


| използване на електронната поща. Ста- 
_тиустиката отчита, че три четвърти 
от Юзърите прекарват поне един час 
дневно, ровеоки 8 пощенската си Кутия. 
По този начин може да се твърди, че ус- 
лугата. “електронна поща” се е превър- 
нала В неделима част от американското 
ежедневие. 41% от анкетираните от 


ставане от сън. 14% хвърлят едно око 6 

инбокса преди лягане. Две трети от от- 
| гоВорилите твърдят, че два дни е Haŭ- 
| дългият период, който могат да издър- 
Жат през проверка на пощата си, а 4096 
си признават, че нощем нещо ги буди и 
поне. Веднъж са проверили да не би причи- 


то нощно плюскане (за него с повече 
| подробности някой друг път). Особено 

Впечатляващи са отговорите на специ- 
алния един процент от набожни амери- 
Канци. Те признават смъртен грях — че- 
‘тат писма и пишат емоционални излия- 
HUA скришом. по Време. на неделната ubp- 
Ковна служба. Мейльт не е от дявола, но 
| Води Към изкушение, да си знаете... 


животът НА ЕДНА НОВИНА 

| Няма по-добра новина от лошата нови- 
на, твърдят някои медийни анализато- 
ри. Всяка новина обаче умира ше Въпрос 
на терористични действия ma да живее 
no- -дълго. Друга стара мъдрост гласи, 
че няма нищо по-старо от Вчерашен 
Вестник. В онлайн света това не е Bap- 
но, защото за разлика от Вестника но- 
Вините остават публикувани и са goc- 
пъпни от архивите значително по-бър- 
зо, отколкото ако трябва да разлиства- 
| те ши търсите стари Вестници. Mpo- 
Е на унгарския о Зол- 


следва навиците на американците при 


AOL проверяват пощата си Веднага след 


| ната да е ново писмо, а не традиционно- 


MIXED NEW 


тан Десо и ekun Bopxy навиците и изпол- 
зВането на новините В най-големия yH- 
гарски портал Origo. hu (нещо kamo 
Dir.bg, но около 40 пъти по-голямо и NO- 
интересно) доказва обаче, че Животът 
на едно онлайн съобщение е сравнимо с 
актуалността | на ежедневника. Точното 
Време на актуалността й е 36 часа. 


След три дни обаче тя изчезва В архиви- 


те u интересът kom нея спада орастич- 
но. Изследователите обясняват това 
явление с т.нар. закономерност на no- 
„тенциала - счита се, че за трите дни 
„Всички потребители, Които биха искали 
ga npoyemam новината, Вече ca я поглед- 
нали, и затова интересът Към нея е 
практически никакъв. Друг Важен Компо-. 


нент за популярността на един онлайн | 
текст е неговото място В сайта. Така | 


например средностатистическият no- 


требител на www.origo.hu Вижда 53% от | 


новините, но прочита едва 7% от тях. 


По този начин новините, които изчез- | 


Ват от главната страница, съкраща- 
Ват допълнително хоризонта на. живота 
си. 


кой СЕГА Е НОМЕР ЕДНО 


В САЩ iTunes догонва по популярност OH- 
лайн-борсите за обмен на нелицензирано 
съдържание, твърди актуално проучва- 
не на NPD Group. Cnopeg проучването 


през март 1,7 милиона американски go- | 


макинства са се Възползвали от услуги- 
те на Пипез, като също толкова потре- 
бители са теглили файлове напълно без- 
платно през Limewire. Най-популярната 
‘програма за обмен на файлове е WinMX – 
2,1 милиона домакинства. МРО са изчис- 


лили, че 4% от Интернет потребители- | 


те В САЩ свалят музика срещу заплаща- 
не, Като средната им Възраст е 33 20- 
дини. Младите юзери предпочитат ga | 
точат безплатно и незаконно, като ра- 


но или Късно обаче ще им се стъжни, | 


твърдят американските маркетолози. 


HD- DVD ИЛИ BLU- RAY 


Moxe 6u cme проследили, а може. т не, 
но са еа месеци тече. 6umka- 


 Крепян основно om Toshiba u 6 
| ка степен om Intel, ІВМ u Warner, 
| друга - Blu- -Вау, поддър 
о uom Panasonic, Pion 


с м инсталации, Кошто се 
използват днес за „направата на’ DVD- 
дискове. Това означава, че га 
на HD-DVD може. дае 
_ тино от това на аи ау куро пв. 


Да. 


водство на HD-DVD във о 1 


още от началото на 2006 година. HI 


- „раагантността им 
DVD Ben ca с аат 0 


години. напред. 


те групи Ив напомн 
търканията при налагането на 


| АВЕ Tan Ha A Пи 165 
процесори Intel В Мас-оветв от догоди- 
на. Процесори Intel В Mac- овете. от g020- 
дина? Мнозина Чанд на. е в. 
Е реагираха Като ЖИЛ на 
| u изразиха 


чините, довели до тази така очаквана 


са получили право Върху марката | 


Siemens за. следващите пет години, Е 
Всъщност ефективно те ще могат да | 
я използват още максимално 18 месе- | 
ца. С продажбата на бизнеса си с MO- 
билни телефони Siemens почти оконча- 
телно се изтегля от производството | 
на потребителски стоки, kamo единс- 

твено фабриките за крушки Osram oc- 

тават Връзка между Крайните Консу- 

матори и електроконцерна. Сред. npu- 


pa дяла, са закосняло Въвеждане на UH- 
тересни функции и бъгавост В софту- 
ера. Ако Все пак имате апарат 
Siemens, запазете го - скоро ще може- 


те да го продавате kamo антика от · 


ороо германско ао: а 


НОКИЯ ТЕЛЕФОН 
С 4 ГИГАБАЙТА ПАМЕТ. 


Моделът от е № с номер 91 Hauc- 
тина притежава четири гигабайта па- | 
мет! Освен това той е с 2 Камери - 
дВумегапикселова (на предния панел) и 
1.3 мегапискелова отзад на телефона, 
бисплей 176x208 и 262 000 цвята. Има | 
Вграден Високоговорител, звукови ka- 
манди, НЕ! ринетонове і и всички подобни 
екстри на по-малките си братя. 
Разбира. се, моделът е 3G съвместим: 
има трансферна скорост от 384 
Кб/сек, поддържа WiFi (802.116 и 


802. На u има орн Оверашенна: 


XHTML | u има мейл н За запалени- 
те меломани финландският произво- 
дител е предвидил (безплатно за този 
модел) услугата Nokia Visual Radio - my- 


„Зшкален и видео сървър с Възможност 
за сваляне на огромно Количество ме- 


gua Във форматите MP3, ААС, Real и 
WMA. Размерите му са 113 х 51х22 | 
мм и тежи 160 грама. Батерията w | 
„изкарва. В режим на разговор 3-4 часа, 

а В изчакване 7 дни. Моделът ce очаква | 
8 Края на тази година. Цена: за сега | 
няма, unu поне не я Казват ;-). 


| ТОЗИ СТРАНЕН РАНЕН — | 


| Кал В полицията. заради кражбата, Която обаче | 


ПРЕСТЪПЛЕНИЕ И НАКАЗАНИЕ 


ОНЛАЙН СВЯТ 


„Китайският геймър, о. заколи свой npua- | 

В тел заради онлайн играта “Legend of Mir IIl”, 3a- 
щото продал неговия уникален u безцене | 
“Dragon Sabre” без ga го попита за ‚разрешение, | 
получи доживотна присъда. Това е един от най- | 
абсурдните инциденти В света на онлайн игри- | 
те, доказващ, че понякога хората Във Вирту- 
алната реалност губят усещането за. разлика- 

| та между иртуално и реално. 41-годишният | 
Ки Чьнгуей. ще изкупи с най-тежкото наказа- 

| ние своето престъпление. Драконовият меч 
бил взет назаем от Дзъ Кауян и след това npo- 
даден за около 680 евро чрез онлайн търг. Ки ce 
Вбесил от постъпката на приятеля си и го Ha- 
pozan 8 гърдите с. нож. Преди това Ки се опла- 


отхвърлила. жалбата. му под предлог, че Вирту- 
_ алните предмети. не са защитени от закона. | 
| Дзъ предложил да Върне парите на приятеля си. | 
В яда си обаче Ки се промъкнал В. Жилището на. 

_ Дзь през нощта и извършил немислимото. Пе- 
Кински съд го осъди на смърт, но на по-горна 
инстанция присъдата е заменена с доживотно 
наказание.В Китай онлайн игрите предизвикват 
социален. бум и се. радват на огромна популяр- | 
_ност. B Комплект с това Върви: усилена търго- 
Вия на спечелени В играта предмети, Което не- 
рядко. Води go скандали и Караници В реалния жи- 
Вот Гейморските кланове В. Шангхай планират 

_ да създадат специален орган, който да се спра-| 
_Вя с подобни конфликти. Според направени í оцен- 
ku годишният оборот om продажба на Виртуал- 
ни предмети В онлайн игрите се оценява Ha бли- 
30 800 милиона долара. Дори Sony оценява map- 

_ Кетинговия потенциал на този бизнес и Възна- 
мерява да стартира собствен онлайн търг, 
специално за предмети от Everquest. - 


ЗАЛОВЕН. Е НАЙ- ОПАСНИЯТ ХАКЕР 
B CBETA | 


39- -годишен мъж боше е В Лондон от 
ояе Власти. Той е обвинен В извърш- 
Ването на компютърни пресптопления и неото- 

„ ризирано проникване 6 53: сървъри на МАЗА, аме- 

| риканскага. армия | и Военното министерство. 

„ През 2002 гобина действията му са. определе- 
ни от един американски прокурор Като: “Най- | 
„голямото проникване Във Военни Компютри Ha 
„Всички. Времена”. Като пример за пресптъпле- | 
нието му се дава Влизане В мрежата на Форт 
| Майер, където той е успял да получи админис- | 
mpamopcku права, след Което е изтрил 1300 
потребителски профила, както и други cuc- 


| темни. файлове. Освен това е откраднал napo- 


ли за досптьп и си е осигурил достъп до други 
машини. Британецьт е работел преди Време 
като системен администратор, но напосле- 
gok e бил безработен. Щетите, които е причи- 
нил с действията си преди четири години, се 
аяар на ogu милион говора! 


РС МАМА 07/2005 + INTERNET 


| мрежата, Видял си Къде Какво има 


през ума сам да запретнеш ръкави, да 


собствен сайт, на Който да казваш разни 
неща на Колегите потребители, да им 
_ споделяш интересите и мечтите си, да 
_ги Караш да четат прозренията ти за 
живота, Вселената и каквото там беше 


ко си готин и Колко им е харесал сайтът 
ти, да коментират статиите т! Макар 
че след известен опит непременно ще се 
_ сдобиеш със съмнения относно здравос- 
| ловното психическо состояние на глобал- 
ния интернет разум и дали имаш нужда 
той да пише по. твоята страница. 


Дългият път на програмиста 
За изграждането на която и да било 


_ уебстраница е нужен. комплекс от позна- 
ния. Особено сота е познаване- 


След като порядочно. си посърфирал L u3 
u ко М 
| Какво прави, не може да не тие минавало 


бръкнеш 8 Казана с усойниците и да 
сграбчиш уеба за Врата. Да си направиш 


третото. Интересно 6u било. u me да Mo- Ў 
гат да ти отговарят, да ти казват. kon- 
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А Content г системата 


Пътят # на 


да затва Timema сив. този op- 
мат, знанията за него са В основата на 
Всичко останало. HTML е езикът, Който 
описва Как да се представя текстът на 
страницата, koe къде да е разположено, 
„Какви картинки и препратки да има и na- 
ka нататък. Haŭ- ЗАНЯВ начин да се 


во от я = Ha Intern 4 в 
_Впечатляващо е, че с помощта на малко 


| d 
вее окрилява от СИН Kak / 
гатне какво правят голяма ча 


‚дените В триъгълни скоби тагчета. От 


тук 90 закупуването на съответната. 


техническа литература остава съвсем 
малко. А добрите сърфисти | ами 
информацията и онлайн. Moza горещо ga 


www.w3schools.com, Кодето има доста 

добри ресурси no memama. И достатъчно 

кратки при това, за да не предизвикват 
_ главозамайване и световъртеж, 
| След Като човек св нарадва goc- 
татъчно на умението си да прави разни 
шарени таблички, му се прищява да пора- 
завижи нещата и ga добави малко инте- 
рактивност Към страницата. Да накара 
менютата да падат, картинките. да се 
сменят, щом. сложиш. Парана тях, 


| 


| Количество развален, преси Ча 


препоръчам на любопитните адреса 


пуни ага 


пра да направите, з; 


че е Верта цикли на a 
с uga о бра 


В отсъс т Вието на такива позн; 


М ае заса 


„Ката с 


бана, а, 


е Вид с се „описва на но: място, а. 
промените се отразяват. навсякъде. 


Sm 3a никъде 


kak и Koge ще се записват тези данни. По- 
малките проекти ползват файлове оп 
операционната система. Но това реше- 
ние издъхва при по-сериозно наповарва- 
не, освен ако не са приложени Висши прог- 
рамни умения и трудоемки похвати, kou- 
то много трудно биха оправдали Вложе- 
Hume В max усилия. Затова неминуемо 
стигаме до базите данни и езика 501, с 
чиято помощ човек може да обръща Вни- 
мание на самата информацията и по-мал- 
Ко на конкретната реализация и пробле- 
мите на производителността и надежо- 
ността. Поради удобствата при разра- 
ботка и безплатните бази данни Като 
MySQL и Postgres, използването на SQL е 
предпочитано дори и при много малки 
проектчета. 

След като е минал през Всички тези 


Ва, което се предлага на потребителя, по 
същество е едно и също. Затова по-мър- 
зеливите (а според вана друга теория – и 
по-интелигентните) програмисти не са- 
мо използват повторно собствения си 
код В различните сайтове, по които рабо- 
тят, но и търсят Възможност да изпо- 
лзват чуждите разработки. 

Това става Възможно с помощта на 
свободния софтуер и отворения Код. 

Вместо да пишете Всичко сами, 
потърсете В интернет. Голям е шансът 
някой Вече да е написал това, Което Ви 
трябва и дори да го е пуснал за свободно 
ползване В мрежата. Ключовата дума е 
CMS ши Content Management System. В 
груб, но точен превод на български — cuc- 
тема за управление на съдържанието. 

Съставянето на сайт с помощта на 
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стъпки и се е научил да прави уебстрани- 
ци с достатъчно динамично съдържание, 
човек обикновено напълно е забравил 3a- 
що се е захванал първоначално с цялата 
тази работа и Какво е искал да прави. А 
междувременно няколко от далеч по-мър- 
зеливите му приятели Вече си имат 
собствени сайтове, форуми и блогове, В 
които кипи усилен Виртуален Живот и се 
случват разни интересни неща. И Как е 
станало това? 


Околовръстно шосе CMS 


Много от интернет сайтовете имат 
сходна структура. Някаква главна стра- 
ница, новини, статии, коментари, фору- 
ми, анкети, контактна информация, Въз- 
можности за търсене... И доста хора 
Всъщност сядат да пишат един и същ 
сайт от самото начало. Крайният резул- 
тат може да изглежда по-друго яче, да 
бъде написан по различен начин и език, да 
Живее Върху различни бази данни, но MO- 


СМ5 изисква малки или дори никакви прог- 
рамни умения. Но дори и професионалис- 
тите си спестяват много Време и усилия 
с помощта на готов CMS. Тези системи 
обикновено са плод на многогодишен 
труд и сериозен опит В областта на уеб 
програмирането. Затова функциите, kou- 
то предлагат, са изключително много, 
осигуряват се от Качествен и надежден 
Код и са тествани на множество реално 
работещи уебсайтове. 

Структурата им е модулна, Което 
позволява сами да избирате какви функ- 
ции да има Вашия сайт и кои неща смята- 
те за излишни глезотии. Ако искате анке- 
ти - просто инсталирате модула и съз- 
давате нова анкета. Ако искате търсене 
— има си модул за търсене. Ако искате 
снимки на семейството Ви — инсталира- 
те модула и после сядате да сканирате. 

Стандартните програмни езици, на 
които се пишат CMS системите и сВо- 
бодата на отворения Код дават Възмож- 


INTERNET 


ност на напредналите уебразработчици 
да ги модифицират и ръчно, според специ- 
фичните особености на Конкретния про- 
ект. Това им дава голяма гъвкавост, като 
същевременно им спестява големи Коли- 
чества тривиален Код, Който е необходим 
за стандартните функционалности. 

Освен при инсталацията и процеса на 
създаване на сайт, системите за управ- 
ление на съдържанието се отличават и с 
лекота на последващата поддръжка и на- 
чините за актуализиране на информация- 
та. Това могат да правят дори хора с ми- 
нимални компютърни умения. Толкова ми- 
нимални, колкото са достатъчни, за да се 
Кликат бутони с мишката и да се попъл- 
Ват и редактират уебформи. 

За по-сериозните сайтове някои СМ5 
продукти предлагат многоезична работа, 
нива на одобрение на материалите, ста- 
тистика на посещаемостта и потреби- 
телското поведение и други екстри, kou- 
то подобряват контрола Върху работния 
процес и закрилят сънищата на проект- 
ните мениджъри от кошмари. 


Кръстопът за навсякъде 


Конкретни продукти, които да реша- 
Ват Всички проблеми, е трудно да бъдат 
препоръчани, тъй като Все пак има значе- 
ние Какво точно искате да направите. 
Като добри отправни точки могат да 
бъдат споменати PHPNuke за портални 
сайтове и PHPBB за интернет форуми. 
Иначе почти Всеки по-сериозен интернет 
проект е довел до създаването на някак- 
Ва форма на специализиран СМ5, с който 
изобретателите му да се гордеят. Така 
че, по-добре е да измислите първо какво 
искате и едва тогава да си потърсите 
подходящ CMS, отколкото да си харесате 
продукт и да си кажете - я, сега да Видим 
Какво можем да измислим с това нещо. 
Макар че и така са се появявали интерес- 
ни места под кибернетичното слънце. 

Кой път да избереш? Този на програ- 
миста, или другия — по-прекия? Това си за- 
Виси изцяло от теб. От това дали искаш 
да се занимаваш с интернет и дали смя- 
таш, че след няколко години Все още ще го 
искаш. Защото отнема Време и много 
усилия. Не че е нужно да правиш избор 6v- 
обще. Можеш да си платиш и да получиш 
това, Което желаеш. А после да го експло- 
атираш, както намериш за добре. Или да 
не плащаш нищо, а просто да си останеш 
обикновен потребител; В което има goc- 
тапточно чар и не коства много усилия. Или 
да изгасиш Компютъра и да отидеш да nu- 
еш Кафе с приятели, Което пък поняКога 
изисква усилия, но почти Винаги си струва. 

И въобще... Всеки път оттук Води Ha- 
някъде. Важното е да крачиш леко и с удо- 
Волствие. И щом се спънеш да не се обръ- 
щаш назад. Иначе Всички пътища за теб 
ще Водят обратно до Кръстопъгля. Koge- 
то рано или късно ще ти омръзне ужасно. 

Иван Дончев 
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години. Предимството им есте- 
nB ев производителността - Всеки 
допълнителен процесор увеличава (макар 
ине двойно заради несъвършенствата. на 
| платформите и софтуера) броя инструк- 
6 секунда, които се изпълняват. Ec- 
ствено не Всички програми са подходя- 
„за паралелна обработка от няколко 
процесора едновременно - освен при 
 сървърните приложения ускорение би 
„могло да се постигне най-вече при ma- 
y бни симулации u обработката на 30, 
аа а. unu а С добавяне- 


филми оли anma в интернет. u един 
„| процесор е повече от достатъчен. На 
практика не Всяк А Която би 


т оп В. в написан с оглед 
ълнението му Върху един- -единствен 
кои а ты е пао 


ср ногопроцесорни работни с i- 
е. и сървъри се предлагат от много 


_ Такива са u еби настоящи игри 
| въпреки че Всъщност са подходящи за 
паралелизиране и В бъдеще може да се 
| очаква да бъдат оптимизирани за мно- 
со ая работа). 

_ Един дополнителен процесор би уско- 
рил u програмите, 8 koumo нее заложена 
| паралелна обработка. Това ce получава ако 
| се изпълняват по няколко такива програ- 
ми едновременно – например компресира- 


_ | някоя игра. _ 
_ По принцип човек Винаги има | пуснати 
| поне няколко програми Във фонов режим 


тема, антивирусен софтуер. и т.н.), но 
i | повечето от тях не заемат много. ре- 


| се намалява от тях незначително. Bon- 
| реки това Е процесор е 
от полза. 

В _ Хората не обичат да чакат и понякога 
се дразнят дори от закъснение от HAKOA- 
ко милисекунди между цъкване на мишка- 


г При многопроцесорните ‘системи това 
_ се случва много по-рядко (Вероятността 
-npu леки приложения ова или. повече проце- 
сора едновременно ga са натоварени kno- 
| ни kom нула) u y потребителя се създава. 

субективно усещане за много по-голяма 


| бързина (-отзивчивост"). | 
к о x — 


He Ha DVD guck 6 нь. и пускане Ha 


` (процесите на самата операционна cuc- 


| сурси и цялостната производителност. 


таи отварянето на съответното. меню. 


Pentium D дхх 


"Идеята Ha Pentium4- -apxumekmypama e 
честота 


да се постигне Висока тактова 
дори с цената на по-малко извършена ва 
бота Всеки такт (етапите Ha 
конвейера бяха увеличени g 
‘случаи производителност 


u6 доста 


смисъл да пускат 4GHz n 
_ ха на З.86Н2. Един. om проблемите с уВе- 


„ личаването Ha честотата е охлаждането _ 
= Р4/3.86Нг отдава над 115W. За да се 


увеличи честотата, е „необходимо или за 
пореден път да се увеличи броят на. ета- 
пите (но очевидно по-нататъшното им 


увеличение няма да се отрази добре. на. 


Р4- -архитектурата), или ga се „използва 


по-фина произ Водствена технология (за Е 


съжаление 65пт се очаква ga се появи не 


no- -paHo om 2006-ma, но ако съдим по npe- 
хода 130пт->90пт P4 дори при 65пт не | 


би достигнал над 4.3GHz). Вместо повече 


мегахерци Intel удвоиха кеш паметта u 


се влоши). 
„Въпреки това Intel прецениха, че няма _ 
есори и спря- 


„ни плаки. „Единствената: разлика е, че 
при Хеоп двата: процесора са В различни i 
„ цоКли, докато при Pentium-D са В. един. 


„цоКол, Корпус | u г силициев. чип. По никакъв. 


= "доле опере е Haŭ- бързият х86 
| 


Б N 
= 


3.80Н2 с ша е 
е иа Ком еси 
rea | 


wku en 
_ по-ефективно от 


<> 


е «moba честота. u иеш памет e 


mu, щ ume y. гари от над У 500$ 
gama Ha no- г: по- n А64Х2 


Ше е което да не 
По тена: прочна 


HU си пое не Ас ga ce ge 
преди. да завършат новата фабрика 
Е ER Баща пластини, а масови u e8- 
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"| ървите локални мрежи (Local Area 
| Network) по Ethernet технология pa- 
ботеха със скорост 1ОМЬрв. (теоре- 


| тична максимална скорост 1.25МВ/5), из- 
| ползваха за преносна среда коаксиален Ка- 
| бел с ВМС Конектор, който трогва от 


първия компютър и минава през Всеки 


| следващ, докато стигне до последния (на 


Всеки компютър/мрежова платка се сла- 


| гаше „Т-конектор”, Към Който се Включ- 
) Ваха двата кабела Ком съседните kom- 


| пютри, а на Крайните ова Компютъра 


| Вместо Втория Кабел се слагаха „терми- 


_ натори” - тапи). Този подход имаше ня- 

‚ колко недостаптька - усложнено окабеля- 

Ване, споделена скорост. (каналот за 

_ | Връзка е един-единствен за Всички kom- 
; о u gp. 


Ethernet: Wireless n Giga 


__ По-кыено 10Mbps Erener ие. 


преминаха на медни кабели усукана двойка. 
_САТЗ (категорияЗ - Колкото по-висок е 


номерът, толкова по-голяма честотна 


Е лента/скорост поддържа Кабельт) и ko- 


нектор RJ-45 (за go 8 проводника, но се 


| използваха само 4 от тях) - подобен Ha 
телефонните конектори (RJ-11). При max 


и топологията на мрежата се променя – 


Всеки Компютър се свързва с отделен Ка- 

бел Към някой от портовете на централ- 
ния (или централните, ако са няколко, 
| свързани помежду си). концентратор 


(Hub) или комутатор (Switch). Switch- -08e- 
те, работещи на по-Високо ниво препра- 
щат пакетите само Към този порт, за 


| Когото са предназначени, а не Към Всички 


(т.е. скоростта не се споделя). Освен 
това става Възможно едновременното 
приемане и предаване на данни (full 


duplex), Което e предпоставка 3 за практи- 


ческо удвояване на скоростта (спрямо 


- ‚режима с изчакване half duplex npu koakcu- 


алния Ethernet). Последвалият стандарт 


Fast Ethernet увеличи скоростта Ha Връз- 


Ката go 100Mbps (естествено запазвай- 
ku праве съвместимост – 10/100 Fast 


От няколко години Все по-голяма попу- 


| лярност придобива по-новия 10/100/ 
| 1000МЬрз Gigabit Ethernet – скоростта 


| отново е увеличена, не са повишени 


изискванията към кабелите, но се използ- 
Ват и осемте проводника. С Gigabit 


Ethernet дойде и друго нововъведение – | 


Jumbo Frames. Пакетите при предишните 
стандарти са с големина 15006уе, а 


| Jumbo размерът е 9000byte (по-голям би 
| бил неподходящ зарад: 


използваната Ко- 


| рекция на грешки СА 32). УВеличеният 


размер на пакетите намалява натовар- 
Ването на процесора и увеличава общата 
скорост на мрежата (по-малък брой nake- 


ти - по-малко служебни и повече същинс- 
Ки данни). Естествено, ако се комуникира 
с 10/100 устройства, трябва да се изпо- 


лзват обикновени 1500byte пакети. За Cb- 
Жаление не Всички Gigabit устройства 


поддържат Jumbo Frames. 

В момента повечето съвременни gv- 
на идват с Вграден Gigabit Ethernet koum- 
ролер, PCI платките струват около 20 ле- 


Ва, а Switch с 4 10/100/1000 порта —100$ 
(срещу --108 за 5-nopmo8 10/100 Switch). 


Към Края на 2006-та година се очаква 


появата на 10Gigabit Ethernet стандарт за 
медни Кабели. За съжаление твърдите. 


дискове на компютрите не са ая 


част Íl: ваш E йеп 


но бързи, : за А да се Ва: от този 
стандарт - дори 1Gbps Ethernet (go 


125MB/s) e по-бърза om реалната cko- 


рост на твърдия guck (под 100MB/s), ma- 
Ка че от 10Gbps първоначално ще се Въз- 
ползват само сървърште с мощни RAID 


масиви и участъците от големите Кому- 
никационни мрежи, Където се концентри- 


ра трафикът от множество Крайни уст-. 


ройства (компютри) и сървъри. 
Router/Firewall 
б разпространението на Високоскоро- 


стните. (или по-точно непрекъснато 


свързаните) интернет Връзки и домаш- 


ните/малките офисни мрежи популярно- 
стта на тези устройства нарасна - чрез 


тях интернет Връзката се споделя оп 
Компютрите в мрежата, предоставя UM 
се някаква защита от Външния свят, как- 


то и Възможност да свържат To 


nia могат sa 


= пи amo ОН М (ние Private 
Networking) moyka. S 
D-Link Gamer Lounge ЗЕ 
Е D-Link 061-4100 и DGL- | 


бели са. прави а И 
“Полният набор функции за безжична Cu- 


гурност (Виж по-долу), umam много добра 
производителност, са Lo 
he 3a НИ иа и 


1 
1 
я 
1 
y 
с 


тавлява QoS подръжка за сакал g 
He Ha _реалновремеви потоци от данни 
(Видео, глас и В случая игра online ши В || 


мрежа межд четирите и тараа u 
безжи“ 


DGL- 4100/4300 ca липсата реа 


за и Famas u uPnP га Plug- 
, улесня- | 
онастройата н на 


u о мойе би ще maga ne появи 8 в бац Проди. 
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Laptop, свързан 
чрез Wireless card | 


802. 119/24 4внг 
Wireless Router : 


| РС, „свързано чрез 
р Ethernet kabel 


11 Е - 2 


Е свързано чрез ня 
| Wireless PCI ера | 


Е от е сан фамилията. 
001-4100 струва около 1 
408 повече. от „обикновен 


олер, Който някога беше | 
па но сега има програм 


| по- изгодно: отколкото, с 
В | р тер и 4-ní тов. Сіда 
но), но засега не се предлага. 
|. Е 4300. струва около 140$ | 
| go Hakoako meceua. 


; ра Безжична аи 


\ИСЪК. | 
_ Всички тези овар ще са достаптьч- 

‚ за да откажат повечето натрапници. 

О че ои е А 


ачаст на юна 
: ходимо да се Вземат поне елемен 
В мерки срещу moßa. В ye yc apn 0 
с ‘ствата umam Вградена web-cn пра 

ры Тя се дост 


Firewall, a He om арена В рад 
_ случай обаче ще стане проблематичен | 
сптопът go споделени файлове. и дирек- | 
мпютрите зад Втория | 
Река! u тези зад първия. 


рос 
разпраща 8 а go Ta а ба. се 
свързва с само Ç: mesu Rauen, ди, 20 


Стоян СпахиеВ | 


_ победата, аснея и: полетата. за рециклиране. 5 


ша Няма полза от защита. Т 


ето и съветите от автора ! на онлайн стра- 
| тегията - Христо Тенчев: 3 


не на метала и 
а минимум 


о ниво и тогава да се Bagam 


рябва да се подценяват u мините, koumo Hag 


ymume ВИ тои u В | 


е. Сава де „много „сериозно количество ; 


Te | п При развитието. на технологиите ако сив. = 
1 първа или Втора Вселена, наблягаш на шпиона-_ 

3 T жа, за харда не е толкова Важно. Като цяло ca 

А нужни. добри бонуси за. защита и атака, Висока | 

пак | скорост на придвижване и ъпгрейд на корабите. | 

| | Ипак да kaxa.. Влагай | ресурсите си за фло- |. 


8 Още от самото начало е добре да се. наблег- 18 лият 
кристала, да се качат мините | ``”. 


i- 
оенни единици. Ако има. атаки Към! планетата 
и до този момент, използвайте ппранспор- 
за тори, за да спасявате ресурса. 
Е 2. В играта се играе главно с битки, но не 


o аа mem Gaa Журна- | 
S сте ? i a , 


триизмерен модел на скаута = `. 
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“Христо и съмишлениците му са готови с проект, | 
за който обещават да стартира до четири mece- | 
а. Работното заглавие е Хановете. Ще бъде om- | 
ново онлайн игра с ролеви влементи, напълно безп- | | 
латна. “Играчът ще е. ‘герой като 8 Heroes, ще mo- || 
же да развива умения Както: 8 Diablo, а дебствие- È 
mo ще се развива вт периода € 800- 1000 г. Замислили | | 
„сме седем народа, характерни за епохата - Визан- 
пийци, турци, българи и други. Всяка раса ще си 
има уникални единици. Например българите ще. 
имат Жрец на Тангра, който В Края на Всяка битка 
ще изцерява пострадалите. Посредством | ‘благо-_ 
родническите родове, досптьпни за Високите нива 
на развитие, ще е Възможно да се превземат за- 
мъците на противниковите. раси uno този начин 
ще се. ааа рае 
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: MEDAL oF HONOR: EUROPEAN ASSAULT 
| За да можете да Въвеждате Кодове: Из- 
берете Раизе. Сега натиснете и задръж- 
те [1 + R1 u натиснете Кръг, Кръг, Aa- 
Bo, Триъгълник, Кръг, Х. 
 Извършвате самоубийство: Натиснете 
Х, Триъгълник, ов, Дясно, Триъгълник, 
; Кръг. 
_| Убийте Врага: натиснете Долу, 12, L1, 
Нагоре, Квадрат. Човекът, когото тряб- 
| Ва да убиете 8 различните мисии, умира. 


_ | HAUNTING GROUND 


| За да получите достъп go “забранен В 
някои щати” костюм: Изигравате џгра- 


_| та успешно. 


За да получите достъп до Вражески koc- 


ы | тюм: Изигравате играта В ПАУЗ реє, 
+ | жим (hard). 


| За да получите достъп. go каубойски koc- 
тюм: Изигравате играта успешно. 

= ЗАМОВА WESTERN < 
| Зада играете Като Каубойката Anne: Yc- 
_пешно | изигравате режим survival поне ова 


= | nomu. 
Е „За да играете Като Мау of the Samurai 1 
Е 2 (първите игри в поредицата): Успеш- 
| но изигравате Всички нива (Включително 


допълнителните) при ниво на трудност 
„| много трудно (super hard). 


|за да получите достъп go други допълни- 


a телни зарок Открийте. плакатите и 


За да получите достъп go Faceless: Hard- 


ниво 8 (Saloon): Близо go полилея. 
За да получите достъп go Donna: Hard 
ниво 11 (Cactus Gulch): Застанете В пози- 


ция, при която гарата е зад Вас. Поглед-. 


нете Към терасата на сградата Влявое 
по диагонал от Вас. д 

За да получите достъп 90 Кет Hard 
допълнително ниво 2 (Coal Mine): Hag 
Входа на мината за Въглища, 


За да получите достъп gó Nathan: Hard 


ниво 9 (Coal mine): Оп’ стартовата си 
_ позиция разгледайте Г. 
пред Вас. ? 

За да получите достъп godean 


Во 12 (Wildernesŝ$): ВЪВ А близо 0с go 


моста. 
За да получите достъп 00. Rando: Hard 
ниво 15 (Fort): Прептьрсете задната част 
на дясната страна на форта. 

За да получите достъп go Goldberg (not- 


mal): Hard ниво 16 (Goldberg Residence): 


Погледнете зад задното стълбище 8% Е Це 


стаята на Goldberg. 

За да получите достъп 90 Goldberg (bat- 
tle) Easy допълнително ниво 1 (Fort): По 
диагонал спрямо статуята - над нея. 


За да получшпе достъп go Harvey: Hard a 


допълнителни ниво 4 (Соа! Mine): Поглед- 


нете 3а9 моста. 


За да получите достъп go Lanky: Hard Hu- | 
_ Во 14 (Wilderness): Огледайте се край 6хо- 


- да ком нивото. 
За да получите достъп до Qaf: Hard ниво. 
2 (Saloon): Прептьрсете надолу по. сптолби- 
те. 

За да получите достъп go Е е: 


3 (Cactus Gulch): „Скрит в 
на малък път близо go гарата. 


Hard ниво 


За да получите достъп до Bart: Нага ни- ща | 
Во 6 (Fort): В пролука сащ go Входа На 


двора. 
"За да получите достъп go Vile: Hard ниво 
4 (Ghost Town): Om стартовата cu пози- 


ция погледнете зад знака, който блокира | 


пътя пред Вас. 
За да получите достъп go Little Baby: 


----Нат ниво 5 аа Residence): Зао Вра- 


та. 
За да получите достъп до Аппе: Нага ни- 


Во 10 (Ghost Town): Във Воздуха 6 гроби- 


„ щето. 
3a да получите достъп 00 Joey: Hard nu- 
Во9 (Coal Mine): Минете nokpaŭ моста u 
погледнете над задънения изход Вдясно. _ 


За да получите достъп до Urchin: Normal _ 
допълнително ниво 5 (Wilderness): Moe- 


леднете на Върха на Възвишението. _ 

За да получите достъп до Sweetheart: 
Normal ниво 16 (Wilderness): ие 
в стоковата За екрана. 


задната част 
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GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS 


Кодове за играча 

За да получите максимална броня, 
здраве и $250.000: 

По Време на игра напишете НЕЅОҮАМ. 
За да получите оръжия: 

По Време на игра напишете LXGIWYL, 
KJKSZPJ или UZUMYMW. 

За да получите муниции: 

По Време на игра напишете WANRLTW. 
За ga усвоште уменията на наемен 
убиец: 

По Време на игра напишете NCSGDAG. 


превозни средства: 

По Време на игра напишете МО/МАНА. 
За да имате максимум мускули: 

По Време на игра напишете ЈҮЅ0500. 
За да имате максимум тлъстина: 
По Време на игра напишете ВТСОВСВ. 
За да имате максимум мускулна 
маса и тлъстина: 

По Време на игра напишете КУСУХОК. 
Максшмум респект: 

По Време на игра напишете ОСХ$ВАС. 
Максимум сексапил: 

По Време на игра напишете ЕНВХОЗТ. 
Извършвате самоубийство: 


Никога не огладнявате: 
По Време на игра напишете AEDUWNV. 


Кодове за пешеходците _ 
Умопобъркани пешеходци: 
По Време на игра напишете AJLOJYQY. 
Пешеходците Ви мразят: 
По Време на игра напишете BGLU- 
AWML. 
į Пешеходците имат оръжия: 

_ По Време на игра напишете ЕОООХЕТ. 


Кодове, променящи времето | 
Нормално Време: 
По Време на игра напишете АРАШ. 
Дъждовно: 
По Време на игра напишете АШЕВУО8. 
Слънчево: 
По Време на игра напишете. ICIKPYH. 
Облачно: 
По Време на игра напишете ALNSFMZO. 
Мъгливо: < 
По Време на. игра напишете CFVFGMJ. 
Пясъчна буря: 
„По Време на игра напишете CWJXUOC. 
Небето е оранжево, Времето е 
; застинало | на 21.00: 

_ По Време на игра напишете ОРМАС. 
Времето е застинало на 00.00: 
А По ии игра н напишете. XIVSNAJ. 


3a да усвоите максимални умения с. 


По Време на игра напишете SZCMAWO. | 


Кодове за Spawn: i 


Spawn Кола за голф: 
По Време на игра напишете RZHSUEW. 
Spawn камион: 


я По Време на игра напишете AGBDLCID. : 


По Време на игра: але АКМ МСС. 


Spawn самолет за каскади: | 


_По Време на игра напишете ОВКОЅАК. 


Spawn Кораб на Въздушна възглавница: 
По Време на игра напишете: KGGGDKP 
Spawn булдозер: | 

По Време на игра напишете. ЕЕВСҮХТ. 
Spawn танкер: 

По Време на игра напишете АМОМНВЕВ. | 


Кодове, засягащи движението 
Всички Коли експлодират: 

По Време на игра напишете СРКТММ/. 
Всички Коли стават черни: 

По Време на игра напишете IOWDLAC. 
Всички Коли стават розови: ; 

По Време на игра напишете LLQPFBN. 
Можете да правите по-Висок скок: 


По Време на игра напишете LFGMHAL. | 


Повишен скок с ВМХ: 

По време на игра напишете JHJOECW. 
Натоварено движение: 

По Време на игра напишете YLTEICZ. 
Подобрено управление на Колата: 

По Време на игра напишете PGGOMOY. 
Колите стават невидими: 


_ По Време на игра напишете XICWMD. 


СВетофарште Ви дават само зелена 


светлина: 

По Време Ha игра напишете ZEIIVG. 
Спортни Коли: 

По Време на игра напишете СОЗМНОЕ. 
По- -ненатоварено овижение: 

По Време на игра напишете. THGLOJ. 
Takcu Upgrade: 

По. Време на игра напишете. УКҮРОСЕ 
Режим плажно парти: 

По Време на игра напишете сквсвх. 
Режим Клоун: - 

По Време на игра напишете. PRIEBJ. 
Променя начина, 
раашрап: при Удар: 


а 


Летящи: р. 

По Време на пара напишете RIPAZHA. 
Летящи лодки: 

По Време на игра напишете AFSNMSMW. 
Невидими Коли: 

По Време на игра. напишете: e XCWMD. 


по Който Колите | 


давате H 


À 


ам ‘да продам) 
скам ga търабам) | 


Е ато. баща 
саа за 


| | нанася. много щети, 4 ; 
ливост. СЕБЕБ — 
Monk — Но 


чудовища- 


на а от над- силните а ма- 
у Като Неа Party или Divine Healing. 


Mesmer/Necromancer -И gama Класа umam 
_ доста Hex тип. магии, от koumo можете. да се 


комбо е. ‚при Влизане 8 битка да пуснете един 
| бърз. “Soul Barbs u след това ga доворшите 
Врага с. DoT- -ове. 


3 _ Ranger/Elementalist - Toba « В: „една от Hal- 


-| правилно. Можете ga използвате Conj ше 
: ОЩЕ, Frost wu Uigħtning/Kindle Arrows, U 


5, щети за Haŭ- -Manko време. Можете € ga озбвре- 
те u Warder noma на развитие, Което е по- 
"добрия. избор за РУР и игра В партия. 


_ Вапдег/Мезтег - — Също много добро Комбо, 
но с по-малок dmg output от горното. Добро 


г ншрано с безгиатка Incendiary Arrow amaka u 


_ Витте c противника. 


- му Т | 


ЕО Возползвате (на различен таймър са). Добро | 


смортоносните комбинации, ако ву изполнена. 


| комбо е оа Влизате 8 битка с Fragility, комби- 


ето Bu един наистина добър начин ga се спра-_ l 


ъобш „след не- 
гоі то успешно „ завършване Също така | Е 
от е падат дос „добри г о $ 


mu. EN а ; 
Предмети и търговци _ 


Hama ga обяснявам защо меч, нанасящ. 
35-60 щети, е по- добър от този, правещ . 
15-20, нито Как се използва. Buy/Sell Me- 
нютата Ha търговците. В играта uma 
„ НЯКОЛКО стандартни начина за работа c z 
предмети и търговците. Първият е |. 
Крафтването. Ако Купите нужните ma- | 
териали, ще можете ga разглобявате 2 
предметите, koumo намирате и не Ви. 
трябват. От max падат материали, kou- 
то съответното МРС може да използва, 
за да Ви спретне доста Кадърно оръжие 
или броня. Също така при тях можете ga 
персонализирате оръжието, давайки т. 
+20% щети (доста сериозен бонус), н 
правейки го използваемо само от вас. и : 
негодно за птъргуване. : 
“Във Всеки град ще намерите иг ърго- 
Вец на боички. “Последните се използ 
не за да. изразявате себе си 6 акварел, 
персонализирате сарое cu, -o 
оро му ( 8 


1 
A 
i 
| 
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Избор на клас игерой 


Можете да погледнете В Карето Какво | 
_ можете да очаквате от Всек 
| Крайните етапи на играта. Неза 

от класа си, можете да изберете с 

с зация във Втори. Взимайк а 

| можете само да спечелите u ge фа (по не 
{ | губите нищо. Все пак не забравяйте, че 
| ще можете да носите само бронята, Ко- 
ято и главният Ви Клас може (т.е. не мо- 
жете А ир еден 8 Не ЖЕ 


a намерите личните MU а 
_ Guild Wars : 


- Във беа една могат 
ши, Бад ею В 


| Щи 0 u | 
scension Armor, | 


| о Панайотов 
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Best Gadgets 


Ултрапортативните Компютри 
(„thin-and-light”) са полезни за хора, koumo 
пътуват много или искат да използвап 
Компютъра извън офиса и Жилището си. 
Visconte 120 не е най-малкият В този 
Клас, но Впечаплява с цената и Възмож- 
ностите си. Теглото му е около 1,9 Кг. 
(ВКл. оптично устройство), а размерите 
294х230хЗЗмм. Батерията издържа около 
З часа при неполно натоварване. Екранът 
е 12” широкоформатен (16:10) с раздели- 
телна способност 1280x800 и специално 
покритие, Което би трябвало да подобря- 
Ва образа при гледане на ОМО и други Buge- 
оматериали. 

На отделен дял на диска е записана 
олекотена Версия на Linux, В Който се 
стартира CyberLink PowerCinema. Чрез 
отделен бутон за „бързо Включване” 
Вместо стандартната операционна сис- 
тема се зарежда софтуерът на CyberLink 
и чрез него могат да се стартират ОМО, 
VCD и AudioCD дискове, Видеофайлове (за- 
сега без DivX), МРЗ и WAV файлове и kap- 
munku. 

Предлагат се модели с Pentium-M npo- 
цесори от 1.56Н2/1МВ до 2 СН2/2МВ и go 
2GB 008333 памет. Чипсетът е і8556МЕ 
и се използва остарелият Вграден Intel 
графичен контролер 1Е@2 (твърде Henog- 
ходящ за игри). Оптичното устройство 
може да бъде DVD/CD-RW или ОМО запис- 
Вачка. ТВърдите дискове са 40GB или 
60GB. Вградени са четец за 4 Вида flash 
Карти; РСМСІА Туре! слот; М92 модем; 
10/100М6рѕ Ethernet; WLAN безжична mpe- 
жа 802.11b/g 11/54Mbps; два ВисоКогово- 
рителя; микрофон; жакоВе за Външни слу- 
шалки, микрофон, монитор, телевизор; 
един Firewire порт; три USB2.0 порта 


(един от koumo е под специално Капаче, 

Където може да се постави Bluetooth mo- 

дул, Който да не стърчи извън Корпуса). 
Цените започват от около 200028. 


В областта на потребителската 
електроника Olympus е известен преди 
Всичко с опита си при фотоапаратите. 
т:Вобе е опит на производителя да се 
Включи и намеси сериозно на най-оспорва- 
ния В момента пазар – този на трз пле- 
бърите с твъро диск. Няколко са особе- 
ностите на модела т:Вобе МВ-5001, kou- 
то го правят различен от Конкуренция- 
та. На първо място говорим за чувстви- 
телен на допир екран, чрез който можете 
да управлявате подменютата на уст- 
ройстВвото. Вграденият 1,3-мегапиксе- 
лов фотоапарат със светкавица Ви поз- 
Волява да заснемате произволни Кадри. 
Единствено посочването с пръст u 
плътното докосване Върху екрана, за да 
се създаде снимка, озадачават и на мо- 
менти са Виновни за пропуска на някой 
Величав кадър. Капацитетът на твърдия 
диск на т:Вобе МВ-5001 е 20 гигабайта. 
За да Качите музика В паметта на уст- 
ройството, трябва да използвате специ- 
алния софтуер на Olympus, Който за съжа- 
ление обаче е сравнително бъгав и с goc- 
та объркана структура на менютата. 
Ако просто издърпате файловете Върху 
появилия се Външен диск (nogWindows ХР), 
тогава използвате т: Кобе МВ-5001 като 
преносима медиа с голям размер. Ако при- 
тежавате отделен цифров фотоапарат, 
ще оцените третата функция на m:Robe 
500, а именно Като устройство за разг- 
леждане на /Рб-оВе. Качественият екран 
ес достапточен Контраст и яркост, като 
заснетите фотографии се Виждат от- 


лично. Това е може би и най-добрата фун- 
Кция на този уред, Който иначе е неверо- 
ятна играчка, но със слабости В детайл В 
сравнение с Конкуренцията на iPod и kom- 
пания. 

т:Воре МВ-500! се продава за около 
900 лева. 


В Европа фотоапаратите Panasonic не 
са особено популярни. Макар и евтини, 
производителят не си дава много зор да 
ги популяризира повече, Като Концентри- 
ра усилията си на азиатския пазар, Koge- 
то Panasonic са един от Водещите произ- 
Водители. Модельт 172 ез 4,9-мегапиксе- 
лова ССО-матрица, Вариообектив Leica с 
шесткратно оптическо увеличение и 2- 
инчов дисплей на задния панел, както и on- 
тичен стабилизатор на изображението. 
Подобно на своите моделни събратя от 
серията Lumix, [72 се отличава с бързина 
и скорост на заснемането. Като предс- 
тавител на последната генерация цифро- 
Ви Камери той е с Вградена 14-мегабай- 
това флаш памет, която може да бъде 
разширявана с допълнителни чипове от 
типа SD/MMC. Качеството на снимките 
е отлично, макар и пози модел да не мо- 
Же да се отърве от една друга традици- 
онна болест на Panasonic - повечко шум В 
картината, независимо от условията на 
заснемане. Въпреки това 172 е на Конку- 
рентна цена В сравнение с Конкуренцията 
ше отличен избор, ако търсите фотоапа- 
рат, който ще Ви служи Вярно и ще прави 
снимки, koumo да можете да изпращате 
на приятелите си, а те след moba да цъ- 
Кат с език над фотографските Ви Въз- 
можности. 

Panasonic Lumix DMC-LZ2 се продава за 
около 600 лева. 
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Направи си сам рингтон 


осадно е понякога, Когато се ока- 

жеш В едно помещение с много и 

различни хора. Още по-досадно е, 
Когато някой се окаже със същия модел 
мобилен телефон. А най-побъркващо е, ko- 
гато мелодията му е точно Като пвоя- 
та. Пич, имаш 30 или 40, или Колкото там 
Варианта за избор, защо си избрал имен- 
но “моята”? 

Производителите на мобилни телефо- 
ни оценяват нашето раздразнение. Съпъ- 
тстващи структури покрай производи- 
телите и операторите дори печелят адс- 
ки добре от нашия гняв, Като ни прода- 
Ват рингтонове, които да сВаляме на 
апарата си. Персонализация е Вълшебна- 
та дума, която успокоява нервите и на 
най-голямото мрънкало, а опцията да 
изхвърчиш насред претъпкан автобус с 
разтърсВващи Китарни рифове на финлан- 
дски детметал групи не е за изпускане. 
Има един проблем обаче, а именно че пуб- 
лично достъпните платени услуги са а) 
скъпи и 6) разнообразието се изчерпва с 
масовите Вкусове на пазара, т.е. хитче- 
та и пак хитчета. финландските Китар- 
ни рифове са добро пожелание, но за целта 
е необходимо по-голямо усилие. 

Целта на този текст е да ти даде на- 
соки именно Към това усилие. Съществу- 
Ва една теза, която коментира поведени- 
ето на хората В смисъла на технологич- 
ната инерция – живеем 8 модерен свят, В 
който Всички по някакъв начин ни предла- 
гат технологичен напредък, несравним с 
нищо друго преди това. В много от случа- 
ите това дори е Вярно, само че ние сами- 
те някак си зацикляме. От една страна 
знаеш, че то съществува, но, от друга, 
отлагаш използването му. В деня обаче, В 
Който отлагането приключи и опиташ 


различното и прогресивното, за теб за- 
почва следващото ниво. Ниво, пълно с но- 
Ви предизВикателства, преди следващо- 
то техно зацикляне... 


Съвременните мобилни телефони на 
Всички производители поддържат опции 
за мултимедия. В този смисъл, независи- 
мо от марката, апаратите разпознават 
графичните формати ой и jpg. При аудио 
форматите повечето апарати разпозна- 
Ват wav и mid, а някои (като по-скъпите 
модели на Sony Ericsson, Samsung и Nokia) 
четат дори директно mp3. Достапточно 
е да прехвърлите желания файл В памет- 
та на апарата и след това можете да го 
изберете Като свой собстВен начин за 
позвъняване. Естествено, В света на мо- 


билните Комуникации още дълго ще 
отсъства пълната съвместимост, като 
МАу-файловетев за телефони на някои 
фирми не се четат В други апарати. Но 
както е казал поетът — “Стига ми тази 
награда, за мен то да пее и свири, както 
аз го желая”. Тенденцията при мобилните 
апарати предвижда В следващите месеци 
да се появят основно модели с поддръжка 
на mp3, koumo ще се продават не заради 
напънште тип “направи си сам”, а заради 
Възможностите, koumo произВодители- 
те ще използват след анонсирани сделки 
за сътрудничество между онлайн плат- 
форми за легален даунлоуд и max — Napster 
със Sony Ericsson. Nokia с Microsoft, 
Motorola с iTunes и m.H. 

Мултимедийната благодат тепърва 
ще става масова, като Все още се прода- 


Г. 


| Set MP3 Recompress Parameters 


Breakpoing Offset: 0 


Source MP3 File: 


Select a method to split: 
Ф Method 1 [Бу selections) 
О Method 2 {by time] 

© Method 3 (Бу size] 
ӨО отыз 


Click Next to continue... 


Ват anapamu, koumo He четат или не 4y- 
Ват общоВалидните Компютърни файло- 
Ве. Тази им слабост може да бъде силен 
аргумент, ако си търсиш нов телефон — 
например, за да не си купуваш такъв. Ако 
държиш на тези неща, разбира се... 


Съставки 


Ако искаш да достигнеш до степента 
на пълна персонализация, т.е. да си изра- 
ботиш собствена мелодия за телефона, 
ще предположим, че притежаваш мобилен 
телефон на Възраст не повече от 15 ме- 
сеца. Не си мисли, че те надценяваме – 
дори апарати В ценовия диапазон до 200 
лева (Siemens C65 например) Вършат pa- 
бота. За да сме напълно сигурни, че цен- 
ните ни инструкции са ти полезни, също 


я 2 + 


така предполагаме, че апаратът ти има 
Вграден минимум инфрачервен порт, а за- 
що не u Bluetooth. Те ще са ти необходими, 
за да прехвърлиш готовите мелодии от 
РС-то Ком апарата Впоследствие. 
Същата работа ще ти свърши и Ка- 
бел за данни, чиято цена Варира при раз- 
личните производители и принципно нико- 
га не е ниска. Следващият елемент, кой- 
то ти препоръчваме да притежаваш, е 
ОЅ$В-флаш с Вграден инфрачервен преда- 
Вател. Подобна джаджа се продава за cy- 
ми между 20 и 50 кинта. Ако са ти много, 
нищо не ти пречи да се комбинирате с 
приятелите от квартала или други съуче- 
ници, Всеки да участва с пет лева npu- 
мерно и след това да си го разменяте с 
цел повече мелодии В телефоните на 
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Жична благина, kamo ma e по принцип 
стандарт при повечето лаптопи. Ако пък 
шмаш и лаптоп, значи може би няма нуж- 
да да ти обясняваме Кое Как - при теб 
технологичната инерция е приключила 
преди Време и сега се наслаждаваш на | 
безграничната свобода от мъкненето на | 
три Килограма желязо на гръб напред на- 
зад. 


Встрани от хардуерната страна (те- 
лефони едно-друго), стои Въпросът със 
софтуера. Принципно се нуждаеш от ня- 
Колко програми, Кошто Впоследствие да 
ти помогнат да произведеш собствена 
мелодийка. Едната от тях се нарича 
CD Ех - cdexos.sourceforge.net (да не се 
бърка с платената Easy СО Extractor). С 
нейна помощ ще можеш да Копираш люби- 
ми парчета от компактдиск ВъВ формат 
WAV или mp3. Ще сваляш, защото пират- 
ството ти е органично противно и не 
знаеш откъде да си намериш mp3-ku, kou- 
то да използваш директно. Ако nok някой 
случайно mu подхвърли такава, Въпреки 
угризенията на съвестта ти, заповядай 
и със същата програма я Конвертирай 
от mp3 В WAV - стига това да е необхо- 
димо (Виж по-горе). 

Друга програма, от Която със сигур- 
ност ще се нуждаеш, са т.нар. mp3 
сплитъри (от английското split – разцеп- 
Вам). С помощта на този род софтуер 
ще можеш да произведеш Клипче, което 
да е с относително кратка продължител- 
ност, да Включва само музикалния ак- 
цент, който те Вълнува и ти харесва и 
по този начин да не задръстваш памет- 
та на телефона си. Полезна, но за съжале- 
ние платена програма, е Cool Mp3 Splitter. 
Достатъчно умна, работи 30 дни, след 
Което трябва да се брокнеш 10 долара. 
Ако искаш, разбира се. Можеш и по два 
лева на даунлоуд om специализираните 
сайтове... 


В живота понякога е хубаво да е по- 
лесно, отколкото по-трудно. Ако искаш, 
можеш да не полагаш Капчица от описани- 
те тук усилия и да се довериш на избора 
на специализираните сайтове. Вярно, че 
струва парички, но пък получаваш удовол- 
ствието Веднага, един Вид. Освен това, 
колкото и да се опитваш, няма да успееш 
да произведеш някои специфични аудио 
файлове, които са Важната “добавена 
стойност” Към платените услуги — акть- 
орски изпълнения с достатъчна изрази- 
телно, за да накарат Всички да се смеят 
с глас, когато им ги демонстрираш. Ако 
това не те Вълнува обаче, загуби 10 ми- 
нути и спести едни пари, с koumo след 
това да си купиш сладолед. Голям и шоко- 
ладоВ. Струва си, особено през лятото. 

Сашо Бойчев 


Всички. Повечето РС-та нямат тази без- | 
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Здпавейте, скъпи читатели на РС Mania! Макар че вече живеем в тропиците и потопът се опита да ни погуби, актуалният брой е отново в 
пъцете виив него също можете да прочетете любимата си рубрика “Писма”, известна още като писмопойката. Акцентът през този ме- 
сец е поставен върху разравянето на стари рани, припомнянето на азбучни истини и кратки напътствия по маркетинг. Кво пък толкоз - 
лято е. Сериозните теми са за сериозните киселяци. Забавлявайте се. 


Сашо Бойчев 


pisma@pcmania.byg 


СОШНТЕВ-ДЕДО 


Здравейте, почитаеми г-н Бойчев! 

От скоро (около 1 година) съм чита- 
тел на Вашето списание и редовно си го 
Купувам. Не очаквам да публикувате пис- 
мото ми, тъй Като със сигурност то не 
е единственото, Което Ви се изпраща. 
Все пак надявам се да му обърнете Hakak- 
Во Внимание... 

А сега по същество! Може би едно от 
нещата, заради Което си Купувам РС 
Мапа, е именно рубриката “Писма”. Прос- 
то няма как – дискусиите са интересни, 
забавни, но и понякога доста спорни. Към 
последната група се отнася именно спо- 
рът за вече така прословутото В рубри- 
ката “ДЕДОВО”. Няма Как да не остана 
без мнение след толкова много философс- 
твВания Върху една Всъщност не чак Mon- 
кова завладяваща игра. Да, знам, че В Mu- 
налия брой обявихте месец Юни за “месец 
на позитивното мислене и положителния 
Вот”, но... вече е Юли (имам предвид месе- 
ца на издаване). Иска ми се и аз да Кажа не- 
що по Въпроса... 

И така, след дълги нападки по Ваш ag- 
рес, аз реших да се ВКлЮча Като защита! 
Всъщност не разбирам с какво по-добра е 
StarCraft от останалите игри? В броя от 
месец май Делян Петров ми обяснява Как 
“деденцето” било национален спорт В Ko- 
рея! Ало, тука е България, а не някоя отка- 
чена азиатска държава!!! После пък през 
юлския брой Павел Савов Казва, че това 
било пък Вече и “епоха”... 

Е, съжалявам, ама това Вече е прекале- 
но. Как може да ми каже някой, че да гле- 
даш откачени роботчета, събиращи Вма- 
ниачено зелени газове от една дупка, е 
епоха?! Стратегията и геймплеят В тази 
игра ги има, да, но 0 липсва онази съвре- 
менна искрица, Която Кара днешните гей- 
мъри да се зарибяват над много по-завла- 
дяващи игри, като WarCraft и Generals Han- 
ример... 

Пък и не само стратегиите - Counter- 
Strike (не ми казвайте, че е след StarCraft В 
Класацията, "щото разликата е само 1-2 
гласа), Diablo, дори и Sims си остават eg- 
ни от най-добрите игри на нашето съвре- 


мие. Това е, защото 8 тях има разнообра- 
зие, те постоянно се обновяват и се пра- 
Вят Възможно най-интересни за играв- 
щия. StarCraft е Класика несъмнено, но е 
твърде еднообразна. Ако WarCraft не е no- 
добра, тогава защо Blizzard са развили нея 
като жанр, а не “дедовото”? 

Интересна или не, играта е навършила 
годинки и не Виждам защо Андрей Хрис- 
тов, Който даде началото на тази безк- 
райна афера (броят за април), се обижда 
от израза “дедо”??? Това си е истината. 
Освен това твърди, че тя е дала и начало- 
то и основата на геймизКкуството... KAK- 
ВО ВИ СТАВА, БЕ, ХОРА? Това Вече е лу- 
дост!!! 

Основите на геймизкуството не ги 
дават игрите със спарена графика (п03- 
найте Кого имам предвид), а техните 
създатели и стремежа им Всяка игра да 
бъде по-оригинална от останалите с не- 
що! Казваш ми, че някакво жалко подобие 
на летателен апарат, на 2 сантиметра 
от земята, говорещо на развален анг- 
лийски - “Батъл Круъзър апарейшънъл”, е 
дало основите на С-5, World of WarCraft или 
Football Manager 2005??? Е, не - тези, ko- 
ито го твърдят, определено пак трябва 
да си помислят. 

Това е от мен, изпращам това писмо с 
доста голямо Количество Критика, но и с 
пожелание Към списанието да се развива 
Все така, да радва своите читатели и... 
да слага малко по-често плакатчета! :))) 

А Вие, г-н Бойчев, ще се радвам ако все 
пак публикувате писмото ми. Надявам се 
това да е отговор на всички онези Крити- 
Ки срещу вас и твърдението за “ДЕДОВО- 
ТО”! Вярно е, че Казахте Вече два пъти 
“Краят на аферата”, но, моля Ви, напише- 
те го и поне над моето писмо... 

Иордан Шанов dnm@gbg.bg 


“Дедовото” си е “оедово”. Както Вече 
споменах Веднъж, получих пипане по чело- 
то сВише и зарових Всичката си неприя- 
зон Ком този жив паметник на гейминга. 
Ти харесваш Counter-Strike — жестоко. Бла- 
годаря ти, че подкрепяш Вече отхВърлена- 
та от мен Кауза, но наистина смятам, че 


трябва да оставим доайените на мира. А 
хубави игри Винаги ще има. Аз сега харес- 
Вам Ѕап Апагеаѕ, а ти? 


ЗАЩОТО ОНЛАЙН ИГРАЕМ 


НІ на Всички любители на ММОРПГ!!! 

Та пиша Ви за първи път, ама Как да ви 
кажа, че исках първото ми писмо да бъде 
за нещо хубаво, ама то Виж К’Во излезе – 
че В него ще ви оплюя здравата! Ето за 
Какво говоря - Как може да сте писали са- 
мо за едно единствено ММОРПГ!!! и то е 
WORLD ОЕ WARCRAFT! Абе, хора, за Вас 
други ММОВРб-та не съществуват ли, 
6e??? Страшно ме изнерви фактът, че 
сте писали за абсолютно Всичко относно 
WOW обаче абсолютно нищо за Велика ue- 
ра Като ИМЕАСЕ 2 или да кажем например 
за МИ online (играл съм ги и двете). 

LINEAGE 2 лично мен по ме кефи от 
WOW (но това си е само мое лично мне- 
ние, Което не натрапвам на никого, а вие 
го правите Като пишете само за тоя 
WOW и не обръщате никакво Внимание на 
други ММОРПГ-та.) 

Все едно другите са боклуци, на които 
не трябва да се обръща никакво Внимание, 
Което е една ОГРОМНА грешка). Видях, че 
В новия брой май ще има някаква статия 
за ИМЕАСЕ 2 (може и да се лъжа не разбрах 
много добре), но... сетихте се прекалено 
Късно! 

ПП: Не смейте да се опитвате да ме 
затапите или нещо от тоя сорт щото 
Каквото и да Кажете, няма да сте прави !!! 

ППП: И, Второ, статиите Ви са прека- 
лено Кратки!!! От тях не се разбира и за 
1/10 от играта, пък системата Ви за оце- 
няване е пълен боклук. 


StormGuard 
Боби Ангелов dungeonlord@abv.bg 


Ех, Боби, защо понякога просто не раз- 
листиш старите броеве и защо просто 
не попиташ някой приятел, Който си 
спомня, че за Lineage сме писали още с no- 
явата на този феномен! Още В брой 7 от 
2002 година можеш да прочетеш за исто- 
рията на онлайн гебминга, проследена от 


уважаеми читатели, пубриката “Писма” няма за цел да дава консултации. Нейната цел е единствено 
забавление - за тези, които пишат, и за тези, които четат. Ако хуморът и начинът на списване не ви допадат, 
ви молим да се въздържате от участие в дискусиите. 


А 


Я 
появата на MUD до наши дни, сиреч 
ММОВРО-Вълната, Която Води началото 
си именно от началото на 2002-ра. В брой 
3 на 2004 година пък има специален мате- 
риал за MMORPG, точно В разгара на uH- 
тереса Към този тип игри В България и 
много преди появата на World of WarCraft. 
Така че, приятелю, не се съмнявао В люби- 
мото си списание - ние пишем, следим и 
тбворим Всичко най-ново и актуално В биз- 
неса. Ти просто си Купувай следващия 
брой, за да няма изненади след години, че 
нещо пак си пропуснал... 


Здраве желаем, хора от РС Мата (си- 
гурно сте го забравили тоя поздрав от 
часовете по физ(не)култура, ама мене 
още ме Кефи). Все мисля да ви пиша, ама 
на - отлагам, както отлагат чичко Duke 
Forever (вече така му Викам по обясними 
причини). Ма т’Ва не е "сичко и аз kam’ He- 
го съм сменил неколко платформанси 
(той – графични, аз – РС-та) докато Ви 
чукна (не се стрескай, бе, Сашо, става ду- 
ма за некой ред пред монитора). И така 
тоя светъл ден дойде. Амчи значи следя 
туй списание (сори, малко съм повлиян от 
статията на Пламен Димитров от брой 
4 за тая изродщина — Country Justice... go- 
ри не си струва да дописвам, всички се се- 
щат, умрех (даже два пъти) от смях 90- 
Като я четох, просто стилът му на писа- 


не е Върхът)... та следя Ви от толкова 20- 
дини, че не мога да ги сметна. Просто не 
съм ъпгрейдвал (нали така се пише на род- 
ния ни език тая дума?) мозъка си оттога- 
ва. Та с т Ва словоизлияние искам да кажа 
(м не, по-скоро да напиша), че, така да се 
каже, обективно погледнато и ако Вземем 
под Внимание В известна степен без да 
конкретизираме отделните факти (при- 
личам ли на некой политик, бе, Сашо, за 
по-дълго и по-дипломатично Бойчев), та- 
зи съвкупност от целулозни продукти Във 
формат В/Ш/Д 29см/20,5см/0,5см, подре- 
дени номеронарастващо, изпълват душа- 
та ми със задоволство - просто си Купу- 
Вам списанието с кеф (и дискове, разбира 
се). Обаче минавам Към Критиката. 

Честно да ви Кажа новият начин за из- 
писване на имената на игрите ми се 
струва семпъл и някакси не хваща окото, 
Както преди. А още нещо - то разбирам 
рекламата е хубаво нещо — шаренко, Bece- 
личко и Кинтички носи, ама чак па толкоз?! 
Все едно си Купувам някакъв рекламен ka- 
талог с една-две статийки за игри да не е 
без хич. 

Сега, Сашо, знам К’Во ще кажеш - то 
без пари от реклами откъде хартийка, 
мастилце за “цветовье и всекакви такива 
гъзарийки” (цитат от статията за 
Country Justice-a). Ама - Както се Казва - 
пълен съм с ракия и нови идви. Една от 
тях е да направите от рекламните мате- 
риали отделна Книжка Към списанието с 
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надпис: “Който чете, пичели, Който не че- 
те, ни пичели”. Еми пичове т Ва е от мен 
и другото ми аз, и не привмайте Критика- 
та ми Като обида, тя е само приятелска 
и за майтап! 

Ваш фен, съхраняващ списанията си 8 
кашон (не, не от фритЮрник – изтърка се 
Вече) от нещо друго. Може би ще познав- 
те? 

PS. Прекалих ли с тея скоби или аз ma- 
Ка си мисля? Чакам отговор не по мейла, а 
по гланцираните страници! 

Гошо the RiPPeR 
go6koubavetsa@mail.bg 


Идвите mu, Гошо, биха предизвикали 
революция В дистрибутирането на megu- 
ите. За съжаление обаче не В посоката, 8 
Която mu си мислиш, а В напълно проти- 
Воположната и по нанадолното. 

Караш ме да разравям архивите си и 
да преглеждам дебелите Книги по марке- 
тинг, но светът така е устроен, щото В 
печатните издания да има рекламни Каре- 
та. Красиви или не, съдържателни или не — 
не там е Въпросът. 

Те са онази добавена стойност, която 
съчетава приятното с полезното - че- 
теш си за актуалните тенденции В он- 
лайн игрите и хоп! - реклама, Която ти 
обяснява Къде и Как можеш да разцъкваш 
8 Интернет, ако Връзката ти Вкъщи е 
бавна. Това е само пример. Не подценявай 
рекламата, един Вид. 


THE SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


ГАМ Интернет мрежа! 


- 100%безпроблемна игра в сървърите на Неадо 6.1. | 
Главозамайваща скорост от ВО Интернет пространството 


- Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата. 
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програмите 
са на диск 1 


BEST FREE SOFT 


SpyBot Search а Destroy _ 


verion: 1.4 

size: 5.0 MB 

OS: Win ALL 

site: www.spybot.info 


След целия наплив на спапуер, agyep u 
_ подобни боклуци, koumo ни заливат goka- 
F то се ровим кротко из нета, не може да 


A нестесе срещнали с най-добрата програ- 


| ма за тяхното премахване - SpyBot Sea- 

| rch 8 Destroy. Наскоро се появи нейната 
най-нова Версия 1.4, която окончателно 0 
затвърди първото място на почетната 
сптолбичка за борбата с тези нови гади- 
ни. Ако сте използвали програмата и пре- 
ди, няма да имате проблем и с тази 
Версия — ВсичКо си е Като преди, просто 


M] са добавени няколко нови екстри, koumo 


са сложени В менюто Моде, показващи се 
Като сложите отметка на Advanced. 

След това, долу В ляво на прозореца на 
програмата се появяват три нови менЮ- 
та - Settings, Tools и Info & License. Във 
Всяко от тях има доста интересни неща 
за разглеждане и пипане. Обновен е и ин- 
терфейсът, но това, Което най-много 
радва, е определено по-бързата работа на 
продукта. Ако не сте Виждали този соф- 
туер, сега е Времето да го направите — 
гаранция, че РС-то Ви ще си Върне доста 
от бързината! 


уепоп: 1.1 

size: 315 КВ 

05: WinALL 

site: http://www.freebyte.com/addressbook 

Много малка лесна и супер гъвкава 
програмка за управление на имена, адреси, 
телефони и Всякакви Контакти, Кошто па- 
зите на Компютъра си за хората около 
Вас. След Като си Качите програмата, 
имате колкото искате Време да органи- 
зирате контактите си. Разбира се, прог- 
рами от този сорт има Колкото искате, 
но !Custom Адагеззбоок предлага няколко 
екстри, обикновено запазени за платени 
програми. 

Първата от тях е, че можете сами да 
дефинирате Категории (РАБОТА, УЧИЛИ- 
ЩЕ, КЛУБА и подобни). Втората е, че мо- 
же да направите В тях Колкото искате 
подкатегории! Както и да изтриете те- 
зи, които не искате или не Ви трябват 
(фиксирана е само All). Подкатегориите 


могат да са неограничен брой и Вие дефи- 
нирате Какво да има В тях, Колко реда да 
е полето за попълване, какво име да има и 
Какво да съдържа. Примерно - правите 
Категория КЛУБА, 6 нея указвате да има 
име, колкото искате мобилни и стацио- 
нарни телефон, адрес, мейл, ип, град, дър- 
жава и Каквото още там искате... Пов- 
таряте тази операция Колкото пъти Ви е 
нужно, после написвате данните и имате 
перфектната информация с големина Oko- 
ло 500 КВ. Която освен Всичко, можете и 
да Криптирате или да направите невиди- 
ма за другите потребители на компютъ- 
ра, както и да си я пратите по електрон- 
на поща, за да имате достъп до нея нав- 
сякъде. Освен това може да отпечатате 
Всяка Категория или само определен Кон- 
такт по Всяко Време. От това по-добра 
организация - здраве му Кажи. А u е безп- 
латна на Всичкото отгоре. 


version: 2.2 

size: 586 

05: WinALL 

site: http://www.blacksunsoftware.com/ 


Ако се занимавате с графика, уеб или 
друг дизайн, програмирате или друга ра- 
бота, свързана с цветове или просто uc- 
Кате да знаете какъв точно е цветът на 
“ето онова зелено от Картинката, gemo 
ми седи на десктопа”, на помощ идва 
СоогМапа. След Като я инсталирате и 
пуснете, натискате и задържате пипет- 
Ката (намира се при падащото меню 
Zoom) и Веднага Виждате Колко е стой- 
ността на зеленото. Стойностите мо- 
гат да се покажат В HTML hex, Delphi Нех, 
VB Нех, С++ Нех, RGB, RGB процентна 
стойност, HSB, СМУ, CMYK или HLS цве- 
тоВи модели. Освен това имате и цвето- 
Ва палета, с които избраният цвят си go- 
пада (Maching Colors) с друг цвят, kakmo и 
Вградено увеличаване до 20 пъти с цел да 
е по-точно избирането на окраската. 


Mousotron 
version: 4.6 
size:700 KB 


OS:WinALL 
site: http://users.pandora.be/eclypse 


Точната идея за правенето 0 е неясна, 
а функцията 0 е да измерва Колко пъти 
сте натиснали и кой бутон на мишката, 


колко знака сте написали на Клавиатура- H 


та u колко метра сте търкаляли КомпЮ- 
търния гризач по масата! Пряко това 
Всичко е направено перфектно – има UHC- 
талатор, ънинстал, поддържат се дори 
английски и европейски метрични единици 
и уплодването на Вашите резултати OH- 
лайн! Единственото обяснение за наличи- 
ето на Mousotron е съществуването на 


супер гадни и претенциозни шефове, kou- | 
то плащат на Клик и натиснат клавиш... 


Луди белгийци... 


Win32Whois_ — 


version: 0.9 
size: 20 КВ 
OS: Win ALL 


site: http://www.gena01.com/win32whois/ 


Това е безплатен (разбира се), малък u 
работещ mya, Който Ви позволява да u3- 
мъкнете доста информация за желан от 
Вас домейн. Win32Whois показва umemo на 
хоста, |Р адреса и може да генерира де- 
тайлен списък от наличната информация 
за този сайт. Всичко това може да бъде 
запазено В текстови файл за по-ната- 
тъшна употреба по начин, Който на Вас 
Ви харесва. Поддържат се НТТР 50СК5 
прокси 4 и/или 5 със или без ауторизация. 


version:3.1 

size: 180 KB 

OS: WinALL 

site: http://www.geocities.com/cgopg/ 


Тази програмка, kakmo cme разбрали 
от името 0 Вече, е Календар, koumo поби- 
ра Всичките събштия, Които имате да 
Вършите от 01.01.1900 до 31.12.2099-та 
година! В нея са Включени, няколко основ- 
ни празника - Коледа, Великден, Хелуин, 
Свети Валентин, Деня на майката и 6a- 
щата и Кога се сменя часовникът с час 
назад и напред, плюс фазите на луната. А 
на Вас се пада честа да я донагласите по 
Ваш избор — рождени дни, празници, срещи 
и подобни. ОсВен това тя показва оста- 
Ващите дни до събитието, Както и Какво 
да направи програмата на този ден. Всич- 
Ко това може да бъде направено на html 
файл, който да си гледате без самата 
програма, разпечатате или да сложите 
на сайта си. Супер хитро, леко и приятно 
програмче, Каквото и да си говорим... 


э D 


Magnifixer 


version: 1.3 
size: 494 KB 
05: WinALL 
site: http://www.blacksunsoftware.com/ 


Както подсказва името на този софту- 
ер, целта му е да увеличи избрана част от 
това, което е на екрана Ви В момента, To- 
Ва се прави по Възможно най-лесния начин — 
просто пускате Мадп хег и Където е map- 
Керът на мишката Ви, на отделно прозорче 
Виждате какво се намира под него, увеличе- 
но до максимум 15 nomu! Така може да пог- 
леднете загладените Визуално букви на Му 
Сотршег и да разберете, че Всъщност те 
са много ръбати и написани от правоъгъл- 
ничета, а сянката, Която хвърлят, е прос- 
то супер грозна. Това само при увеличение 
по 15, разбира се... 


version:1.3 
size:884 KB 
OS:WinALL 
site: http://www.tdnsoftware.com/ 


Операциите Turn Off, Lock Work Station, 
Reboot, Sleep, Hibernate u Log Off отнемат, 
по неясна причина, значително Количество 
Време и Кликане. След Като инсталирате 
тази програмка, Всяко от тези рутинни 
действия се оказва на 2 (два) Клика разсто- 
яние - с първия (десен) показвате меню, с 
Втория (ляв) избирате действие. Всичко 
това е подправено и с добро Количество ek- 
стри, не заема никаква памет (100 К), не 
ползва регистрите, а премахването му 
(ако Въобще Ви се наложи такова действие, 
В което се съмнявам), става с изтриване 
на фолдера с негово име. 


Timeleft 


version:3.06 
size: 1.4 MB 
OS: WinALL 
site: http://www.nestersoft.com/ 


Това приложение е часовник с аларма, 
хронометър с нормално и обратно броене, 
таймер, и програма за синхронизиране на 
Времето с атомните часовници по света. 
Като екстра се брои, че ползва скиновете 
на WinAmp за Визия и текст. Когато Hac- 
тъпи събитието, за Което сте го настро- 
ши, може да се пусне музика, да се покаже 
съобщение, да се отворят документи или 
дори уебстраници! Всичко това може да се 
настройва по Ваш Вкус, не е лакомо за сис- 
темни ресурси и не пречи на работата Ви. 


СКАМ!$ 


Компютърни игри на български 


горги Рачев. са 
Иво Хамбарлийски 


ИГРА 


BATTLEFIELD 2 


ЦЯЛА ИГРА ` 


SILENCE ОЕ THE CHICKS [arcade] 


ТРЕЙЛЪРИ: 


HEROES OF MIGHT AND МАСС 5 | 
MYST 5 

NEED FOR 5РЕЕО: МОБТ WANTED. 
PRINCE OF PÉRSIA 3 

GTA: SAN ANDREAS 

опа 4 


ВЕЗТ ЕВЕЕ ЗОЕТ 
07/2 


ЗРУВОТ ЅЕАВСН & ВЕЗТНОУ 1.4 


TIMELEFT 3.06 
CUSTOM АООВЕЗ5ВООК 1.1 
CALENDAR 3.1 


АВЕА-51 


Моля, напишете сбон тв ира при ju ебентаулни проблеми с доставката 


Напишете на пощенския плик трите имена и адреса си и изпратете попълнения талон 
на адрес: София 1000, ул. “Стефан Kapagka” №5, за РС Мата. Първите 10, попълнили 


са uko le ppa gano печелят. 
талони оп тт е игри ce 


В срок от 2 седмици. 
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MANIA 


WWW.PCMANIA.BG 


АВТОРИ 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис Цветков 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 

Димитър Трифонов — Димо 
ИВан Дончев 
ИВелин Г. Иванов 
Кирил Илиев 
Лилия Стоилова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин Широв 
Пламен Димитров 
Свилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 


ДИЗАЙН И ПРЕДПЕЧАТ 


Росен Вучев 
Десислава Маркова 
Пеню Дачев 


РЕДАКЦИЯ 
София 1000 
ул. Стефан Караджа” №5 
тел.: (02) 987-47-19 
гедакса@рстата.69 
РЕКЛАМА И МАРКЕТИНГ 


София 1000 
пл. “Славейков” №2 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
геКата@рстапта.69 


Велчо Стефанов 
Олга Вълчева 


Пеглър Табов 


ИНТЕРНЕТ ОТ 


Нвадой G. |. 
http://www.headoff.biz 


СПИСАНИЕТО Е ОТПЕЧАТАНО ОТ 


— www.deltaplus.net 
AENA: 032/ 630-642 


ОЕПА ГОВЦЕ 


T R E МИЕ ГРАФИЧНО ПОДОБРЕНИ 


MACAN ОТ ОРИГИНАЛНАТА ИГРА, 
НОВИ КАРТИ, 
ЕЛЕМЕНТИ И ПОКАЗАТЕЛИ. 


шшш Ча АС ПОМОЩТА НА ОТ в _ 
ГЕЙМИНГ ТЕХНОЛОГИИ! ЛИНИЯТА НА ВРАГА АСЕ 


СЕГА ВИЕ СТЕ 4 РЕКЛЕ: 


ЕЙЪР ЕКШИ” 


МУЛТИПЛ НГЪЛ И 


НЕВЕРОЯТНА 
ЦЕНА 
19.95 лв. 


ОНЛАЙН ГЕЙМИНГЪТ ‚ Докажи се в свят където уменията ти, A 


ИМА НОВ ане това колко си играл, решавай по NEA 
печелиш или губиш. №’, D-r 
``, © 3 (2% ra та 
ар я А НОПЪРАЛ, А 
Без месечни такси /- у à м 
купи играта и играй колкото искаш». / э, 
5 SA ASA А7 4 
www.guildwars.com · Мигновено пътуване до началото |“ ési l 
на всеки куест, който преди ом А 
N NCSOFT да 3 
АВЕМАМЕТ ч това си отключил. | И ь Ф. 


МУ РШЗАВ.ВС 


МАГАЗИНИ В СОФИЯ 


БУЛ. "ЦАР БОРИС І" 21 
УЛ. "ЕКЗАРХ ЙОСИФ" 51 
МУЛТИПЛЕКС (ПОДЛЕЗА НА НДК) 


(Студентски град, до бл. 54) 
80 компютъра, Pentium IV 3,0Ghz, 
GeForce 6600, 17" BENQ, 17" LG Ultra Нав 


` 


(Студентски град, до PYM) » < 
150 компютъра, Pentium IV 3,0Ghz, 
GeForce 6600, 19" LCD HP, 19" LG Шика Flat 


(Студентски град, бл. 35) 
80 компютъра, AMD Athlon 2,5Ghz, 
GeForce 5600, 17" Samsung monitors 


Възможност за игра BbB 
всички на: 
Counter-Strike, Counter-Strike: Source, 
StarCraft, WarCraft III, Diablo, World of WarCraft, 
C&C: Generals Zero Hour, NFS: Underground 2, Doom 1, 
SW: Battlefront, Warhammer 40k, Call of Duty, Painkiller, 
Medal of Honor, LotR: Battle for Middle-Earth, Men of Valor, 
Rome: Total War, Battlefield: Vietnam 


САМО ПРИ НАС ИГРАЙТЕ 
БЕЗ ДА ПЛАЩАТЕ МЕСЕЧНИ ТАКСИ! 


